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1. INTRODUCCION

A lo largo del ultimo siglo, la tecnologia, entendida como el conjunto de actividades y
conocimientos cientificos y técnicos empleados por el ser humano para la construccion o
elaboracién de objetos, sistemas o0 entornos, con el objetivo de resolver problemas y satisfacer
necesidades, individuales o colectivas, ha ido adquiriendo una importancia progresiva en la vida
de las personas y en el funcionamiento de la sociedad. La formacién de los ciudadanos requiere
actualmente una atencién especifica a la adquisicién de los conocimientos necesarios para tomar
decisiones sobre el uso de objetos y procesos tecnoldgicos, resolver problemas relacionados con
ellos y, en definitiva, para utilizar los distintos materiales, procesos y objetos tecnologicos para
aumelntar la capacidad de actuar sobre el entorno y para mejorar la calidad de vida. Junto a ello,
la necesidad de dar coherencia y completar los aprendizajes asociados al uso de tecnologias de
la informacién y la comunicacion, aconseja un tratamiento integrado en esta materia de estas
tecnologias, instrumento en este momento esencial en la formacion de los ciudadanos. Se trata de
lograr un uso competente de estas tecnologias, en la medida de lo posible dentro de un contexto
Yy, por consiguiente, asociado a las tareas especificas para las que estas tecnologias son utiles. Y
este objetivo se logra a través de su presencia en el conjunto de las materias del curriculo de la
educaciéon secundaria obligatoria. Pero este tratamiento requiere, ademas, ser completado con
determinados aspectos especificos de las tecnologias de la informacién y la comunicacion, que
permiten integrar los aprendizajes obtenidos en cada materia, darles coherencia, mejorar la
comprension de los procesos y, en definitiva, garantizar su utilizacion de manera auténoma.

Esta materia trata, pues, de fomentar los aprendizajes y desarrollar las capacidades que
permitan tanto la comprensién de los objetos técnhicos como su utilizacion y manipulacion,
incluyendo el manejo de las tecnologias de la informacién y la comunicacién como herramientas
en este proceso.

Una de las caracteristicas esenciales de la actividad tecnol6gica, con mayor incidencia en
su papel en la educacion basica, es el relativo a su caracter integrador de diferentes disciplinas.
La actividad tecnoldgica requiere la conjugacion de distintos elementos que provienen del
conocimiento cientifico y de su aplicacién técnica, pero también de caracter econémico, estético,
etc. Todo ello de manera integrada y con un referente disciplinar propio basado en un modo
ordenado y metddico de intervenir en el entorno.

El valor educativo de esta materia esta, asi, asociado tanto a los componentes que
integran ese referente disciplinar como al propio modo de llevar a cabo esa integracion. El
principal de estos componentes y que constituye el eje vertebrador del resto de contenidos de la
materia, es el proceso de resolucion de problemas tecnolégicos. Se trata del desarrollo de
habilidades y métodos que permiten avanzar desde la identificacion y formulacién de un problema
técnico hasta su solucion constructiva, y todo ello a través de un proceso planificado y que
busque la optimizacion de los recursos y de las soluciones. La puesta en practica de este proceso
tecnoldgico exige a su vez un componente cientifico y técnico. Tanto para conocer y utilizar mejor
los objetos tecnoldgicos como para intervenir en ellos es necesario poner en juego un conjunto de
conocimientos sobre el funcionamiento de determinados fendmenos y sobre los elementos
principales que constituyen las maquinas. Pero también se adquieren conocimientos a partir del
andlisis, disefio, manipulacion y construccion de objetos técnicos.

La comunicacion juega asimismo un papel relevante en la relacion entre las personas y lo
tecnoldgico. Es necesario incidir en ella desde el propio proceso de planificacion, en el que el
dibujo facilita el proceso de creacion y andlisis de distintas soluciones a un problema y su
comunicacion de forma clara y concisa; pero también por la necesidad de lograr que se adquiera
vocabulario y recursos para describir los problemas, el funcionamiento, los usos o los efectos de la
utilizacion de la tecnologia. Todo ello, ademas permite analizar también mejor el modo en que los
avances cientificos y técnicos han influido en las condiciones de vida del ser humano
adaptandose a costumbres y creencias de la sociedad en la que se han desarrollado.
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Los contenidos de esta materia integrados en los diferentes bloques no pueden
entenderse separadamente, por lo que esta organizacién no supone una forma de abordar los
contenidos en el aula, sino una estructura que ayuda a la comprension del conjunto de
conocimientos que se pretende a lo largo de la etapa. Los contenidos relacionados con cada
bloque se tratan de forma progresiva empezando por procesos muy simples, con propuestas
concretas y especificas, para avanzar hacia otros mas complejos, detallados y abiertos en sus
requisitos. Los contenidos seleccionados y su organizacion deben promover la adquisicion y
aplicacion de conceptos y procedimientos para conseguir actitudes y valores que sitlien en buena
posicion ante la toma de decisiones. El contexto sociocultural y econémico puede ser fuente de
informacion para la seleccién y elaboracion de propuestas de trabajo. Se incide aqui en la
importancia de orientar los comportamientos y las propuestas de forma que faciliten la adquisicion
de habitos de reutilizacion de materiales y ahorro energético.

2. DISPOSICIONES Y NORMATIVA

La presente programacion se ha realizado siguiendo las prescripciones de las siguientes leyes,
decretos y 6rdenes:

Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién. LOE.
Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacién de Andalucia. LEA.
Ley Orgénica 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa. LOMCE.

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la
Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la
Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia.

Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autébnoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencion a la diversidad y se establece la ordenacién de la
evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado.

Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo del
Bachillerato en la Comunidad Autbnoma de Andalucia.

Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente al
Bachillerato en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado.

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la
educacion secundaria obligatoria y el bachillerato.

Real Decreto 310/2016, de 29 de julio, por el que se regulan las evaluaciones finales de
Educacion Secundaria Obligatoria y de Bachillerato.

Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los
Institutos de Educacion Secundaria.

Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de
los institutos de educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del
profesorado.

Orden de 25 de julio de 2008, por la que se regula la atencién a la diversidad del alumnado
gue cursa la educacion basica en los centros docentes publicos de Andalucia.
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- Instrucciones de 24 de julio de 2013, de la Direccion General de Innovacion Educativa y
Formacion del Profesorado, sobre el tratamiento de la lectura para el desarrollo de la
competencia en comunicacion linglistica de los centros educativos publicos que imparten
Educacion Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria.

- Real Decreto 127/2014, de 28 de febrero, por el que se regulan aspectos especificos de la
Formacion Profesional Basica de las ensefianzas de formacion profesional del sistema
educativo, se aprueban catorce titulos profesionales basicos, se fijan sus curriculos basicos y se
modifica el Real Decreto 1850/2009, de 4 de diciembre, sobre expedicion de titulos académicos
y profesionales correspondientes a las ensefianzas establecidas en la Ley Orgénica 2/2006, de
3 de mayo, de Educacion.

- Decreto 135/2016, de 26 de julio, por el que se regulan las ensefianzas de Formacion
Profesional Basica en Andalucia.

- Orden de 8 de noviembre de 2016, por la que se regulan las ensefianzas de Formacién

Profesional Basica en Andalucia, los criterios y el procedimiento de admision a las mismas y se
desarrollan los curriculos de veintiséis titulos profesionales basicos.

3. COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO

Profesor/a Cuerpo Situacion administrativa en el
centro

D. Francisco JesUs Lo6pez P.E.S. Interino con vacante (Jefe de

GOmez Tecnologia Departamento)

D. Juan Manuel Diaz Orta P.E.S. Destino definitivo (Jefe de
Tecnologia Estudios)

D. Manuel Hans Uber P.E.S. Interino con vacante
Informatica

La distribucién de materias/modulos y grupos queda como sigue:

D. Francisco JesUs
LOpez Gomez

Materias Nivel Horas/semana
(nimero de
grupos)
Tecnologia 2°ESO 3(2)
Tecnologia 3°ESO 3(2)
Tecnologia 4°ESO 3(2)

D. Juan Manuel Diaz Orta

Materias Nivel Horas/semana
(nimero de
grupos)
Tecnologia Industrial | 1°BTO 2(1)
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Tecnologia Industrial Il 2°BTO 4 (1)

D. Manuel Hans Urbe

Médulos Nivel Horas/semana
(nimero de
grupos)

Tecnologias de Informacion y la 2°PMAR 2(1)
Comunicacion

Tecnologias de Informacion y la 3°PMAR 2()
Comunicacion

Tecnologias de Informacion y la 4° ESO 3(2)
Comunicacion

Tecnologias de Informacion y la 1°BTO 4 (1)
Comunicacion |

Tecnologias de Informaciéon y la 2°BTO 4 (1)

Comunicacion Il

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Los temas transversales responden a un conjunto de mdltiples contenidos que
dificiimente pueden adscribirse a una materia en concreto, pero que en un modelo de
educacién que promueve la formacion integral de la persona, se hace necesaria su inclusion
desde la 6ptica de todas y cada una de las disciplinas, desde el propio curriculo y, en general,
desde todos los ambitos de la vida de los centros educativos. El objetivo no es otro que el
desarrollo de ciudadanos activos en una sociedad que debe caminar hacia cotas de justicia y
modelos de convivencia cada vez mas solidarios.

CONTENIDOS TRANSVERSALES PARA LA EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA.

De acuerdo con lo establecido en el articulo 6 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, y
sin perjuicio de su tratamiento especifico en las materias de la Educacion Secundaria
Obligatoria que se vinculan directamente con los aspectos detallados a continuacion, el
curriculo incluird de manera transversal los siguientes elementos:

El respeto al Estado de Derecho y a los derechos vy libertades fundamentales recogidos en la
Constituciéon Espafiola y en el Estatuto de Autonomia para Andalucia.

El desarrollo de las competencias personales y las habilidades sociales para el ejercicio de la
participacion, desde el conocimiento de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la
igualdad, el pluralismo politico y la democracia.

La educacion para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la
competencia emacional, el autoconcepto, la imagen corporal y la autoestima como elementos
necesarios para el adecuado desarrollo personal, el rechazo y la prevencion de situaciones de
acoso escolar, discriminacién o maltrato, la promocién del bienestar, de la seguridad y de la
proteccion de todos los miembros de la comunidad educativa.

El fomento de los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad real y
efectiva entre mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribucion de ambos sexos al
desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento acumulado por la humanidad, el analisis de
las causas, situaciones y posibles soluciones a las desigualdades por razon de sexo, el
respeto a la orientacion y a la identidad sexual, el rechazo de comportamientos, contenidos y
actitudes sexistas y de los estereotipos de género, la prevencion de la violencia de género y el
rechazo a la explotacion y abuso sexual.

El fomento de los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios de igualdad
de oportunidades, accesibilidad universal y no discriminacion, asi como la prevencion de la

violencia contra las personas con discapacidad.
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f) El fomento de la tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia intercultural, el
conocimiento de la contribucién de las diferentes sociedades, civilizaciones y culturas al
desarrollo de la humanidad, el conocimiento de la historia y la cultura del pueblo gitano, la
educacion para la cultura de paz, el respeto a la libertad de conciencia, la consideracion a las
victimas del terrorismo, el conocimiento de los elementos fundamentales de la memoria
democrética vinculados principalmente con hechos que forman parte de la historia de
Andalucia, y el rechazo y la prevencion de la violencia terrorista y de cualquier otra forma de
violencia, racismo o xenofobia.

g) El desarrollo de las habilidades bésicas para la comunicacion interpersonal, la capacidad de
escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del didlogo.

h) La utilizacién critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion y los medios audiovisuales, la prevencion de las situaciones de riesgo derivadas
de su utilizacién inadecuada, su aportacion a la ensefianza, al aprendizaje y al trabajo del
alumnado, y los procesos de transformacion de la informaciéon en conocimiento.

i) La promocién de los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la prudencia y la
prevencién de los accidentes de trafico. Asimismo, se tratardn temas relativos a la proteccion
ante emergencias y catastrofes.

j) La promocion de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz, de los habitos
de vida saludable, la utilizacion responsable del tiempo libre y del ocio y el fomento de la dieta
equilibrada y de la alimentacién saludable para el bienestar individual y colectivo, incluyendo
conceptos relativos a la educacion para el consumo y la salud laboral.

k) La adquisicion de competencias para la actuacién en el &mbito econémico y para la creacion y
desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportacion al crecimiento econémico
desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social, la formacién de una
conciencia ciudadana que favorezca el cumplimiento correcto de las obligaciones tributarias y
la lucha contra el fraude, como formas de contribuir al sostenimiento de los servicios publicos
de acuerdo con los principios de solidaridad, justicia, igualdad y responsabilidad social, el
fomento del emprendimiento, de la ética empresarial y de la igualdad de oportunidades.

[) La toma de conciencia sobre temas y problemas que afectan a todas las personas en un
mundo globalizado, entre los que se consideraran la salud, la pobreza en el mundo, la
emigracion y la desigualdad entre las personas, pueblos y naciones, asi como los principios
basicos que rigen el funcionamiento del medio fisico y natural y las repercusiones que sobre el
mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la
superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello, con objeto de
fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno como
elemento determinante de la calidad de vida.

4.2. CONTENIDOS TRANSVERSALES PARA BACHILLERATO.

Sin perjuicio de su tratamiento especifico en las materias del Bachillerato que se
vinculan directamente con los aspectos detallados a continuacion, el curriculo incluird de
manera transversal los siguientes elementos:

a) El respeto al Estado de Derecho y a los derechos y libertades fundamentales recogidos en la
Constitucion Espafiola y en el Estatuto de Autonomia para Andalucia.

b) El desarrollo de las competencias personales y las habilidades sociales para el ejercicio de la
participacion, desde el conocimiento de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la
igualdad, el pluralismo politico y la democracia.

c) La educacién para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la
competencia emaocional, el autoconcepto, la imagen corporal y la autoestima como elementos
necesarios para el adecuado desarrollo personal, el rechazo y la prevencion de situaciones de
acoso escolar_discriminacién o maltrato, la promocion del bienestar, de la seguridad y de la
proteccion de todos los miembros de la comunidad educativa.

d) EIl fomento de los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad real y
efectiva entre mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribucién de ambos sexos al
desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento acumulado por la humanidad, el analisis de
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las causas, situaciones y posibles soluciones a las desigualdades por razon de sexo, el
respeto a la orientacion y a la identidad sexual, el rechazo de comportamientos, contenidos y
actitudes sexistas y de los estereotipos de género, la prevencion de la violencia de género y el
rechazo a la explotacion y abuso sexual.

e) El fomento de los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios de igualdad
de oportunidades, accesibilidad universal y no discriminacion, asi como la prevencion de la
violencia contra las personas con discapacidad.

f) El fomento de la tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia intercultural, el
conocimiento de la contribucién de las diferentes sociedades, civilizaciones y culturas al
desarrollo de la humanidad, el conocimiento de la historia y la cultura del pueblo gitano, la
educacion para la cultura de paz, el respeto a la libertad de conciencia, la consideracion a las
victimas del terrorismo, el conocimiento de los elementos fundamentales de la memoria
democratica vinculados principalmente con hechos que forman parte de la historia de
Andalucia, y el rechazo vy la prevencién de la violencia terrorista y de cualguier otra
forma de violencia, racismo o xenofobia.

g) El perfeccionamiento de las habilidades para la comunicacion interpersonal, la capacidad de
escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del dialogo.

h) La utilizacién critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion y los medios audiovisuales, la prevencion de las situaciones de riesgo derivadas
de su utilizacién inadecuada, su aportacion a la ensefianza, al aprendizaje y al trabajo del
alumnado, y los procesos de transformacién de la informacion en conocimiento.

i) La promocién de los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la prudencia y la
prevencion de los accidentes de trafico. Asimismo, se tratardn temas relativos a la proteccion
ante emergencias y catastrofes.

i) La promocién de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz, de los habitos
de vida saludable, la utilizacion responsable del tiempo libre y del ocio y el fomento de la dieta
equilibrada y de la alimentacién saludable para el bienestar individual y colectivo, incluyendo
conceptos relativos a la educacion para el consumo y la salud laboral.

k) La adquisicion de competencias para la actuacién en el ambito econémico y para la creacion y
desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportacion al crecimiento econémico
desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social, la formacién de una
conciencia ciudadana que favorezca el cumplimiento correcto de las obligaciones tributarias y
la lucha contra el fraude, como formas de contribuir al sostenimiento de los servicios publicos
de acuerdo con los principios de solidaridad, justicia, igualdad y responsabilidad social, el
fomento del emprendimiento, de la ética empresarial y de la igualdad de oportunidades.

[) Latoma de conciencia y la profundizacion en el andlisis sobre temas y problemas que afectan
a todas las personas en un mundo globalizado, entre los que se consideraran la salud, la
pobreza en el mundo, la emigracién y la desigualdad entre las personas, pueblos y naciones,
asi como los principios basicos que rigen el funcionamiento del medio fisico y natural y las
repercusiones que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de los
recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo
ello, con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa, conservacién y mejora de
nuestro entorno como elemento determinante de la calidad de vida.

5. METODOLOGIA
Las orientaciones metodoldgicas son directrices generales que pretenden:

v' Decidir conjuntamente. Es decir, plantear las decisiones metodoldgicas a nivel de equipos
docentes y claustros de profesores de tal forma que exista un consenso amplio en estas
cuestiones.

v' Ser un proceso de decision. No funcionar por impulsos, sino de forma reflexiva, critica,
consecuente y constructiva.

v Dar relevante importancia a la organizaciéon de espacios, tiempo, grupos, etc.
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5.1. AREA DE TECNOLOGIA

Motivacion de alumnado

Una de las ventajas del &rea de Tecnologia respecto de otras areas de la Ensefianza
Secundaria es la funcionalidad, la aplicacion préctica inmediata de los conocimientos que en
ella se adquieren. El funcionamiento del aula-taller, conlleva necesariamente a la participacion
del alumnado en las actividades que se realizan en la misma.

Principios metodoldgicos

No debemos olvidar que cada contexto y cada situacion de aula requiere una actuacion
particular y concreta, y que existen diversos caminos para alcanzar los objetivos propuestos, la
organizacion del proceso de ensefianza en el area debe basarse en una serie de principios
metodoldgicos tales como los siguientes:

v' La adecuacién del proceso de ensefianza a los conocimientos previos del alumno. Los
nuevos conocimientos que se abordan en el trabajo de aula deberan partir siempre de
las ideas previas del alumnado.

v' Sintesis de los aspectos fundamentales que se tratan de ensefiar. El punto de partida
para establecer las secuencias de contenidos que se desarrollen, deber ser la
adaptacion del proceso tecnolégico de resolucion de problemas a la realidad del aula
de Tecnologia.

Los problemas deben ser seleccionados en funcién de:
v Su representatividad como elementos basicos del area.

v Su capacidad para ser abordados a través de los procedimientos tecnol6gicos basicos,
teniendo en cuenta tanto los intereses del alumnado adolescente, lo que introduce un
factor de motivacion en el proceso de aprendizaje, como los medios disponibles para
desarrollarlos en el aula.

v' La conexion que tienen dichos problemas con la realidad cambiante de una sociedad
tecnificada, y por tanto de los conceptos y procedimientos que habran de ponerse en
juego para solucionarlos.

Asi se obtendran ideas eje, fuertemente motivadoras para el alumnado y susceptibles de
ser desarrolladas como contenidos de andlisis, disefio, construccion y evaluacion de objetos y
sistemas técnicos que aporten soluciones a los problemas planteados.

Continuidad v progresién de los contenidos.

Los contenidos fundamentales en al Area de Tecnologia debe tener continuidad a lo
largo de la etapa. Se debe progresar desde los conceptos méas generales hasta los detalles y
particularidades, comenzando los procesos de cada nueva actividad alli donde se quedaron en
la anterior.

Se trata de actuar de acuerdo con la idea de curriculo en espiral, es decir, el desarrollo
de objetivos y contenidos que no agota primero un conjunto de ellos para pasar al siguiente,
sino que recoge cada conjunto en un grado mas amplio que el anterior.

Asi el nuevo aprendizaje, queda relacionado con los anteriores y progresa desde el
conocimiento espontaneo, simple y concreto hacia otro cada vez mas general y complejo,
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pudiéndose adaptar a la diversidad de condiciones individuales del alumnado con respecto a
su aprendizaje.

Interrelacion de los contenidos.

Los contenidos presentados en las distintas secuencias, a lo largo de los cuatro cursos,
deben estar dotados de la oportuna coherencia que garanticen un aprendizaje significativo.

El Area de Tecnologia puede servirse del marco metodologico que le es propio y que
conforman los métodos de analisis, de proyectos, de construccion y de investigacion. Ademas,
se deben manifestar capaces de interrelacionar estos contenidos con los de otras areas,
remarcando asi el caracter global e interdisciplinar de la Tecnologia.

Actividad.

Supone la busqueda de estrategias para conseguir que cada alumno/a sea sujeto
protagonista en el proceso de enseflanza y aprendizaje, en la aplicacion de conocimientos
para la solucién de problemas y en el desarrollo de habilidades psicomotrices, potenciando la
valoracion del trabajo manual como complemento, no como antitesis, del trabajo intelectual.

Aprendizaje personalizado.

Se debe potenciar la responsabilidad individual ante el trabajo mediante la asignacion
de tareas, funciones y tiempos, de acuerdo con las caracteristicas de cada alumno/a,
consiguiendo de esta forma una creciente autonomia personal y la paulatina elaboracion
ordenada de los procesos propios de trabajo. Asimismo, se debe atender, desde el area y
desde la metodologia, a todos los ambitos de la personalidad del joven, adaptando la
propuesta curricular del &rea a la diversidad de ritmos, capacidades, intereses, deseos y
motivaciones del alumnado.

Socializacion.

El trabajo en grupo consiste una de las formas metodologicas mas relevantes de
organizar el trabajo de esta area. Se trata de fomentar la valoracion de la importancia del
trabajo en equipo, a través de actividades en pequefios grupos en las que se realicen reparto
de funciones y responsabilidades para acometer propuestas de trabajo que desarrollen las
capacidades de cooperacién, tolerancia y solidaridad. En las actividades de grupo es
necesario propiciar el intercambio fluido de papeles entre alumnos y alumnas, y potenciar la
participacion de estas en los debates y toma de decisiones como mecanismo corrector de
situaciones de discriminacién sexista. Se contribuird asi, desde la propia actividad del aula, a
establecer unas relaciones mas justas y equilibradas entre las personas.

Creatividad.

Se trata de poner en marcha los recursos personales de ingenio, indagacion, invencion
y creacién, ayudando a desarrollarlos en mayor medida y rehuyendo de la simple copia de
ideas, modelos o disefios, aplicando para ello saberes y destrezas adquiridos y potenciando el
interés y la curiosidad por conocer.

Funcionalidad de los aprendizajes.

Supone el esfuerzo por aplicar los contenidos de forma que se relacionen los mismos
con el entorno mas cercano al alumnado, consiguiéndose su mayor motivacion y el mejor
conocimiento del mundo tecnolégico y de sus aplicaciones y consecuencias. Asimismo, en la
resolucion de problemas, debe fomentarse la busqueda de soluciones reales y factibles.
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Estos principios, considerados en su conjunto, implican una linea metodolégica flexible,
gue debe ser adaptada tanto a la realidad diversa del alumnado como a los condicionantes de
recursos y medios disponibles.

Lo tecnoldgico forma parte del proceso intelectual que selecciona y coordina los
conocimientos e informaciones necesarios para dar solucién a un problema y es, por tanto, un
proceso deductivo. Sin embargo, también cabe el proceso inductivo, que permite llegar al
estudio de conceptos tedricos abstractos a través de la realizaciéon de actividades practicas de
analisis o de disefio, y a la funcion especifica de cada objeto o elemento a través de su
participacion en el comportamiento global del conjunto o sistema en el que se inserta.

Las estrategias metodoldgicas que mas se adaptan al disefio de esta area, son el
método de analisis y el método de proyectos-construccién, contemplando la necesaria
progresion desde una forma basicamente directiva hasta otra mas marcadamente abierta,
pasando por un periodo de tutela y orientacién. Sin embargo, no seran las Unicas estrategias
gue se emplearan.

Propuesta didactica vy estrategias metodoldgicas

Para conseguir el equilibrio del binomio conocimiento/aplicacion, la propuesta didactica
en la materia de Tecnologias debe basar el proceso ensefianza-aprendizaje en un soporte
conceptual (principios cientificos y técnicos) para que, posteriormente, el alumno desarrolle las
acciones de andlisis y proyecto, es decir, para que integre el saber y el saber hacer (sin olvidar
el saber ser, es decir, los valores éticos personales y sociales que siempre deben considerarse
en este campo). En la practica, lo anterior se traduce en las siguientes estrategias
metodoldgicas:

1. El método de andlisis

Se basa en el estudio de distintos aspectos de los objetos y sistemas técnicos, para llegar
desde el propio objeto o sistema hasta las necesidades que satisfacen y los principios
cientificos que en ellos subyacen; es decir, se realiza un recorrido de aplicacion de distintos
conocimientos, que parte de lo concreto, el objeto o sistema en si, y llega a lo abstracto, las
ideas 6 principios que lo explican.

Los objetos o sistemas que se analicen deberan pertenecer al entorno tecnoldgico
cotidiano, potenciando de esta forma el interés inicial, funcionardn con cierta variedad de
principios cientificos y seran preferentemente desmontables y construidos con materiales
diversos.

Entre otros aspectos, deben contemplarse el andlisis histérico del porqué nace el objeto 6
sistema, el analisis anatémico (forma y dimensiones del conjunto y de cada componente), el
andlisis funcional (funcion global, funcién de cada elemento y principios cientificos de
funcionamiento), el analisis técnico (estudio de materiales, sistemas de fabricacion, etc), el
andlisis econdémico (utilizacién, rentabilidad, costes, amortizacién, etc) y el andlisis
medioambiental.

La necesaria gradacion en el aprendizaje requiere comenzar por el analisis de objetos
sencillos, pasando a continuacion a objetos mas complejos, finalizando con el de sistemas
técnicos.

2. El método de proyectos-construccion

Consiste en proyectar o disefiar objetos u operadores tecnoldgicos partiendo de un

problema o necesidad que se quiere resolver, para pasar después a construir lo proyectado y
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evaluar o verificar posteriormente su validez. Para ello se sigue un proceso similar al método
de resolucién de problemas que se utiliza en la industria, adaptandolo a las necesidades del
proceso de ensefianza y aprendizaje que sigue el alumnado en esta etapa.

Tiene dos fases diferenciadas: una tecnolégica y otra técnica.
2.1. Fase tecnolégica

Los alumnos/as rednen y confeccionan toda la documentacion precisa para la perfecta
definicion del objeto u operador técnico que se proyecta y para su proceso de construccion. En
ella se fijan las condiciones del problema, se analizan los distintos aspectos o partes del
problema, se acopia informacién analizando las soluciones existentes, se elaboran soluciones,
se adopta la mas idénea (prototipo), se confeccionan los documentos técnicos necesarios para
la construccién del prototipo (memoria descriptiva, planos, célculos, hojas de proceso y
presupuesto) y se realiza una evaluacion de la actividad que contemple tanto la
autoevaluacion como la coevaluacion.

2.2. Fase técnica

Consiste en la manipulaciéon de materiales con los medios precisos y disponibles en el aula
de tecnologia para la fabricacion del objeto 6 sistema. En ella se procede a la construccién del
objeto, con la realizacién de los procesos de trabajo y aplicacién de técnicas de fabricacion
necesarias, y al ensayo, verificaciéon y evaluacion de lo construido, disefiando de nuevo, si
fuera preciso, para corregir los posibles defectos.

Siguiendo los mismos criterios, este método debe aplicarse de forma progresiva, partiendo
de la construccion de objetos ya disefiados, pasando a proyectos-construccion tutelados para
llegar en el Ultimo grado a los proyectos-construccion mas abiertos y libres, en los que puede
ser el propio grupo de alumnos/as el que determine el problema a resolver. Asimismo, se hara
hincapié en la correccion de los errores cometidos, ya que estos, en su cadencia ensayo,
error, reflexién, forman parte del proceso de ensefianza y aprendizaje.

En cuanto a la selecciébn de los problemas que se han de resolver, se deben tener
presentes tanto las capacidades que se pueden desarrollar y los aprendizajes que se
pretenden adquirir, como las condiciones en las que va a tener lugar el desarrollo curricular
(ambientales y sociolégicas, del alumnado, del profesorado y del centro educativo).

Los aprendizajes que se produzcan alcanzaran un mayor nivel de significacion y
funcionalidad cuando de entre los problemas que se planteen a lo largo de la etapa, exista un
nexo de unién, un hilo argumental, para toda la etapa o para una fase de ella. De la misma
forma, plantear problemas que interesen en igual medida a alumnos y alumnas contribuye a la
coeducacion en el ambito del area.

En las actividades se podran recoger los aspectos estéticos en la presentacion de los
trabajos, de progresiva perfeccion en la realizacion de disefios graficos, de exposicion oral y
escrita de lo realizado, con correcta expresion de vocabulario, adquisiciobn de conocimientos
cientificos y de investigacion bibliogréfica sobre el origen, historia y evolucion de los objetos,
operadores y sistemas, asi como de su entorno social e impacto medioambiental.

Esta definicion metodoldgica implica la necesidad de trabajar en un aula de tecnologia que
permita flexibilidad en su uso para realizar distintos tipos de agrupamientos: individual, de
pequefio grupo y de gran grupo, y funciones diversas como trabajos de andlisis, de
construccioén, de disefio técnico, operaciones manuales, uso de medios audiovisuales, etc.

Los criterios a tener en cuenta para secuenciar las actividades y la organizacion del
tiempo, deben ser los de diversidad (utilizacion de distintos métodos alternativamente),
Programacion de Tecnologia y TIC curso 2018/2019

12



l.E.S. Castillo de Matrera DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

gradacion (acometiendo actividades desde las mas sencillas a las mas complejas), suficiencia
(desarrollando cada actividad con el tiempo suficiente para estudiar todos los aspectos
relevantes) y adaptacion (afrontando aquellas actividades que garantizan de antemano que
van a ser culminadas con éxito por el alumnado, es decir, estableciendo objetivos posibles de
alcanzar).

Para adecuarse a los diferentes ritmos de aprendizaje y realizacion de tareas del
alumnado, conviene prever actividades que se adapten a las caracteristicas de cada grupo de
alumnos/as, en particular, de aquellos que los requieran en virtud de sus necesidades
educativas especiales.

3. El método de investigacién histérica

Se realiza un analisis sobre la evolucidn histérica de las soluciones que ha ido aportando el
hombre como consecuencia de satisfacer una necesidad de los materiales que disponia y de
la maquinaria con la que se trabajaba, reflexionando sobre como se han ido modificando los
objetos y cémo han ido surgiendo nuevas necesidades.

4, Exposicion magistral

Consiste en la explicacién por parte del profesor/a de los aspectos teéricos de la materia.
Normalmente va acompafiada de la realizacion de ejercicios para afianzar lo explicado,
aplicarlo, o comprobar que se ha entendido.

5. Realizacién de practicas

Se basa en el uso de operadores tecnoldgicos para realizar experiencias que sirvan
para ayudar a los alumnos a comprender ciertos contenidos relacionados con las estructuras,
los mecanismos, o diferentes tipos de circuitos. Gracias a los programas de simulacién,
también pueden realizarse algunas de estas practicas por ordenador.

6. Procesos metodoldgicos.

6.1. Proceso inductivo.

Lo tecnolégico forma parte de un proceso intelectual que selecciona y coordina los
conocimientos e informaciones que se poseen para dar soluciones a los problemas que se
plantean.

6.2. Proceso deductivo.
Permite llegar al estudio de:
= Conceptos tedricos abstractos a través de la realizacién de actividades practicas
de andlisis o disefio.

» A la funcién especifica de cada objeto o elemento a través de su participacion
en el comportamiento global del conjunto o sistema en el que se inserta.

5.2. AREA DE INFORMATICA.

Las unidades didacticas seguiran, en su mayor parte, la siguiente secuencia de
actividades didacticas:
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l. Presentacion de la unidad y de los contenidos que posee.
Il. Deteccion de las ideas previas que los alumnos poseen sobre el tema.

Il Explicacion de los contenidos alternada con la realizacion de fichas de trabajo
individuales o en grupos.

V. Realizacion de un trabajo como final de la unidad, individual o en grupo (segun la
unidad), que toca los contenidos vistos en la misma. Exposicion del trabajo a la clase en
ciertas unidades.

V. Realizacion de una prueba tedrico-practica individual.

VI. El trabajo de final de unidad es una actividad de sintesis que permite reforzar los
contenidos y realizar ejercicios de ampliaciéon en algunos casos.
VII. Este método de trabajo tendr4 como base:

a. Que lo aprendido tenga un caracter funcional y practico. Se potenciara la
realizacion dentro y fuera de clase de actividades que tengan relacion con la
realidad que rodea a los alumnos / as.

b. Que el trabajo en grupo sea motivador, y los miembros del equipo puedan guiar a
los comparfieros que tengan dificultad en algin aspecto concreto en el que se
trabaja.

Debemos sefialar que, con todos estos procedimientos metodolégicos, la finalidad
principal es que el alumno aprenda a aprender, que adquiera procedimientos de:

- Busqueda y elaboracion de informacion.

- Andlisis légico del problema en términos no informaticos. Este andlisis sin ayuda de
la maquina es necesario para evitar el peligro que se corre de emplear el ordenador
de forma improvisada y sin ninguna visién tecnolégica.

- Aprender a interpretar la realidad (haciendo actividades lo mas cercanas posibles al
entorno de los alumnos).

- Potenciar el gusto por aprender, y mejorar en la realizacion de los trabajos.
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6. MATERIALES Y RECURSOS

6.1. LIBROS DE TEXTO

CURSO MATERIA/MODULO PROFESIONAL EDITORIAL
2°ESO Tecnologia Santillana
3°ESO Tecnologia Anaya

4° ESO Tecnologia Santillana

4° ESO Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion Santillana

1° Bachillerato Tecnologia Industrial | Donostiarra
2° Bachillerato Tecnologia Industrial Il Mac-Graw Hill

6.2. INSTALACIONES

= Aula de Tecnologia

Aula destinada a la realizacion de los proyectos que tiene una superficie de 112’60 m?
(12’65 m x 9’80 m) y cuenta con los siguientes recursos:

. Aula de teoria:

Mesa del profesorado.

Pizarra blanca.

3 equipos informaticos.

Candn proyector de video.

Equipo de dibujo técnico para la pizarra.

Proyector de transparencias y su correspondiente pantalla.

AN N N NN

. Aula-Taller:

v' 6 bancos de trabajo para trabajos en grupo de construccion, equipados con
tornillo de banco.

Armario de herramientas manuales y eléctricas.
2 taladradoras de columnas.
Cajas de materiales para los grupos de Secundaria.

Pequefio almacén con material fungible para la realizacién de proyectos de
construccion.

Magquetas de dotacion y realizadas en el aula taller.

ANANE NN

<\

Esta aula se usara cuando el alumnado tenga que realizar un proyecto que requiera uso
de herramientas. También se empleardn, en caso de que sea necesario, el aula del grupo y el
aula de Informética.

= Aulas de grupo

Cuando no se requiera el uso de herramientas se empleara el aula asignada al grupo en
cuestion. Si fuera necesario el uso de la pizarra digital, se emplearan las aulas TIC provistas de
ellas.

= Aula de Informética (Secundaria)
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Aula dotada de ordenadores con acceso a Internet dispuestos en forma de “U”, utilizada
en su mayoria por el alumnado que cursa las materias de ESO y Bachillerato que tiene
asignadas el Departamento de Tecnologia y, en menor medida, por alumnado que cursa

materias de otros departamentos. Cuenta con una superficie de 63’60 m?2 (890 m x 7’15m).

Esta aula no es de dotacion y cuenta con distintos ordenadores, monitores y periféricos
de distinto tiempo, sin embargo, todos los equipos tienen instalado el mismo software.

En lo referente a recursos TIC, el aula cuenta con:

v 30 equipos informaticos completos (Torre, monitor plano, teclado y raton) para
el alumnado.

2 equipos informéticos completos para el profesorado.
Proyector.

Escaner.

Una impresora.

ANANENEN

En lo que a comunicaciones se refiere, esta aula dispone de:

v/ 2 switches no gestionables para conectar a la red los equipos del alumnado,
cada uno de los cuales cuenta con su armario correspondiente, que se
encuentra bajo llave.

v Un switch no gestionable al que se conectan los dos switches anteriores y el
ordenador del profesor, y de donde se recibe la sefial ADSL de Internet que
se difunde a todos los equipos ubicados en el aula.

El aula también cuenta con:

15 mesas con 2 equipos informéticos en cada una de ellas.

8 mesas individuales (sin equipos informaticos).

Una pizarra Vileda.

Dos mesas para el profesor, una de ellas destinada a los recursos
informéticos necesarios.

4 armarios (3 de madera y uno metalico) para almacenar libros, documentos y
materiales.

ANANENEN

<

. Aula de Informatica (1° F.P.B.)

Aula dotada de ordenadores con acceso a Internet dispuestos en filas, utilizada durante
las 30 horas lectivas de la semana por el alumnado que cursa 1° F.P.B. Cuenta con una

superficie de 55’70 m?2 (6'80 m x 875 m).

Igualmente, las instalaciones de telecomunicaciones y los equipos, propios de la
dotacion del extinto Proyecto TIC, tampoco reunen las condiciones adecuadas para impartir
docencia en este nivel, debido a su bajo rendimiento y a la falta de determinados recursos
hardware, tales como lectoras/grabadoras internas de CD-ROM, las cuales fueron compradas e
instaladas por el departamento el curso 2012/13. Este departamento tuvo que aumentar las
prestaciones de las instalaciones de telecomunicaciones del aula mediante la adicion de nuevo
cableado.

Esta aula no es de dotacion ordenadores, monitores y periféricos de distinto tiempo, sin
embargo, todos los equipos cuentan con el mismo software instalado.

Destacar que los equipos con los que cuenta el aula se encuentran fuera de garantia y
que el mantenimiento y reparacion de los mismos es realizado por el profesorado:

v 20 equipos informaticos completos (Torre, monitor plano, teclado y ratén) para
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el alumnado.

1 equipo informatico completo para el profesorado.
Proyector y pantalla de proyeccion.

En lo que a comunicaciones se refiere, esta aula dispone de:

1 switch no gestionable para conectar a la red los equipos del alumnado y
profesorado, con su armario correspondiente que se encuentra bajo llave.

ANANENRN

El aula también cuenta con:

Una pizarra convencional de tiza.

Una mesa para el profesorado.

Un armario de madera para almacenar libros, documentos y materiales.
Cuatro estanterias metélicas para almacenamiento de material.

ANANENEN

. Aula de Informética (2° F.P.B.)

v’ Aula con 15 ordenadores de dotacion de 2012 cedidos por el departamento de
sanidad.

v Un ordenador para el profesor.

v Un proyector.

. Departamento

Cuenta con cuatro mesas para el profesorado, dos de ellas con equipos informaticos. Es
un espacio pequefio, pero comodo para realizar tareas administrativas.

7. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

7.1. PROGRAMAS DE REFUERZO

Seré de aplicacion el protocolo incluido en el Plan de Atencion a la Diversidad dentro del
Proyecto Educativo que consiste en:

a. El profesorado de un &rea que detecte cierta dificultad hard una valoracion y aplicara el
refuerzo educativo en el aula dentro del marco de su programaciéon didactica. Se podran
emplear recursos tales como actividades especificas, cuadernillos, nuevas tecnologias, etc.

b. Si la medida no es adecuada hard una nueva valoracién con la colaboracion del
orientador/a y la profesora de Pedagogia Terapéutica y elaborard una Adaptacion Curricular No
Significativa (modelo) y la aplicara en el aula. De ello informara al tutor/a y a la familia.

C. Si persiste la dificultad, el tutor/a lo comunicara al Departamento de Orientacion.
Asimismo, El tutor/a comunicara a la familia los problemas que presenta el alumno/a e informara
del procedimiento que se va a llevar a cabo.

d. El orientador/a realizara una valoracion psicopedagoégica

e. El orientador/a, en colaboracién con el tutor y el equipo educativo, determinaran la
medida mas adecuada.

f. El tutor/a comunicara a la familia la medida tomada y solicitard conformidad para la

aplicacion de la misma.
7.2. PROGRAMAS DE REFUERZO PARA LAS MATERIAS PENDIENTES

Los miembros del Departamento de Tecnologia realizaran un seguimiento de todo el
alumnado que tenga materias pendientes que se impartan desde nuestro Departamento. Para
recuperar la materia pendiente se realizar4d un seguimiento en los tres trimestres, se hard
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hincapié en el logro de las competencias claves y estandares de aprendizaje relacionados con
el curso anterior suspenso, en cada evaluacion se debera presentar la consecucion de estos
estandares y competencias dando un valor numérico de 1 a 10, para un valor de 5 o superior se
entiende que el alumno/a supera el trimestre del curso o cursos anteriores suspensos

En el caso de 4° de la E.S.O. y siempre que el alumno/a no haya cogido la opcién de
Tecnologia se deberan realizar tres cuadernillos de actividades (1 por trimestre) que les seran
entregados por un miembro del Departamento de Tecnologia, en el plazo que se indique,
siguiendo las siguientes instrucciones:

Los cuadernillos de actividades se deben entregar en folios grapados con una portada
en la que aparezca el nombre del alumno/a, el grupo y la fecha de entrega. Se deben copiar los
enunciados de cada pregunta antes de contestarla.

Al menos el 80% de las actividades propuestas deben estar realizadas correctamente, si
no fuese asi se tendria que realizar una prueba escrita a final de curso. Para poder realizar esta
prueba se deben haber entregado los cuadernillos de actividades de las tres evaluaciones en el
plazo indicado.

No se entregaran las hojas de actividades del siguiente trimestre hasta que no se haya
realizado la del trimestre anterior.

Los plazos de entrega de los cuadernillos de actividades se anotaran en cuadernillo.
Tanto estos plazos como la fecha de la prueba final se publicaran en el tablén de anuncios del
Centro.

Cuando se produzca la entrega de los cuadernillos de recuperacion de materias
pendientes, los padres y/o madres de dichos alumnos/as deberan firmar un documento en el

gue se afirma que han recibido el cuadernillo y estan enterados de la fecha de entrega del
mismo.

7.3. PLANES ESPECIFICOS PERSONALIZADOS PARA REPETIDORES

Se prestara una especial atencibn a los alumnos repetidores, asi se disefaran
actividades de refuerzo y de consolidacién de aquellos aprendizajes que se consideran basicos.

7.4. ADAPTACIONES CURRICULARES SIGNIFICATIVAS Y AJUSTES PARA ALUMNADO
CON DIFICULTADES. ATENCION DEL ALUMNADO CON ALTAS CAPACIDADES

7.4.1. Ajustes para alumnado con dificultades

Este tipo de medida de atencion a la diversidad no afecta a los elementos basicos del
curriculo (objetivos, contenidos y criterios de evaluacién) y trata de conseguir que los
alumnos/as alcancen los mismos objetivos que los alumnos/as sin adaptacion.

Los ajustes para el alumnado con dificultades iran dirigidos al alumnado que presente
desfase en su competencia curricular respecto del grupo en el que esta escolarizado, por
presentar dificultades graves de aprendizaje o de acceso al curriculo asociadas a discapacidad
o trastornos graves de conducta, por encontrarse en situacion social desfavorecida o por
haberse incorporado tardiamente al Sistema Educativo (Entre las medidas de atencion a la
diversidad para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo se contemplaran,
entre otras, los programas especificos para el tratamiento personalizado a los que se refiere el
articulo 16 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, las adaptaciones de acceso al
curriculo para el alumnado con necesidades educativas especiales, las adaptaciones
curriculares, asi como los programas de enriquecimiento curricular y la flexibilizacién del periodo
de escolarizacién para el alumnado con altas capacidades intelectuales y para el alumnado que
se incorpora tardiamente al sistema educativo).
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Estas adaptaciones, en las que pueden colaborar los profesionales y Equipos de
Orientacion del Centro y de la zona, son decididas por el tutor y el equipo educativo y afectan a
elementos del curriculo tales como la metodologia, el tipo de actividades, los instrumentos y
técnicas de evaluacion. No afectan a los objetivos educativos, que siguen siendo los mismos
que tenga el grupo con el que se encuentra el alumno/a.

Las modificaciones individuales podran ser propuestas por el profesor/a del area o
materia en la que el alumnado tenga el desfase curricular, que sera responsable de su
elaboracion y aplicacion, con el asesoramiento del equipo o Departamento de Orientacion
(articulo 16 del Real Decreto 1105/2014).

Algunas de las medidas a tomar pueden ser las siguientes:

Metodologias diversas: En funcion de las necesidades de los alumnos/as y del tipo de alumnado
gque la demanda, los métodos de ensefianza y las actividades que se plantean pueden variar.

Las adaptaciones en metodologia didactica son un recurso que se puede introducir en las
formas de enfocar o presentar determinados contenidos o actividades como consecuencia de:

e Los distintos grados de conocimientos previos detectados en los alumnos
e La existencia de diferentes grados de autonomia y responsabilidad entre los alumnos.
¢ La identificacion de dificultades en procesos anteriores con determinados alumnos.

El alumno debe ser consciente de que es capaz de conseguir todos los objetivos
marcados. Para ello serd necesario:

o Ajustar el grado de complejidad de los contenidos a trabajar a las posibilidades reales
del alumno/a, diferenciando si es necesario los mas importantes.

e Tener previsto un namero suficiente de actividades para cada uno de los contenidos
considerados como fundamentales, con distinto nivel de complejidad, que permita
trabajar estos mismos contenidos con exigencias distintas.

e Utilizar siempre que sea posible, materiales didacticos complementarios que permitan
ajustar el proceso de ensefanza-aprendizaje a las diferencias individuales de los
alumnos y consolidar de esta forma determinados contenidos. De forma general, este
tipo de material persigue lo siguiente:

o Consolidar contenidos cuya adquisicion por parte de los alumnos y alumnas
supone una mayor dificultad.

o Ampliar y profundizar en temas de especial relevancia para el desarrollo del area.
o Practicar habilidades instrumentales ligadas a los contenidos de cada area.

o Proponer agrupamientos flexibles y ritmos de trabajo diferentes, en funcion de las
necesidades de cada grupo. La organizacion de grupos de trabajo flexibles
permite:

= Que los alumnos puedan situarse en distintas tareas.

* Proponer actividades de refuerzo o profundizacion segun las necesidades
de cada grupo.

» Adaptar el ritmo de introduccién de nuevos contenidos.

» Fijar un ritmo de introduccioén de nuevos contenidos adaptado a la realidad
del alumnado.

El Departamento de Orientacion y el equipo educativo notifican que existe alumnado que
no es capaz de seguir el ritmo de la clase, por lo que se decide realizar una adaptacion de
aquellas Unidades Didacticas donde el alumnado puede tener mas carencias a la hora de
asimilar los estdndares de aprendizajes determinados en cada una de ellas, asi como la
superacion de los criterios de evaluacién. Por este motivo, las pruebas escritas y algunas
actividades individuales seran modificadas acorde a sus necesidades por parte del profesor de
Tecnologia en 2°y 3° de ESO.
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7.4.2. Adaptaciones curriculares significativas

Este tipo de medida de atencion a la diversidad si afecta a los elementos béasicos del
curriculo (objetivos, contenidos y criterios de evaluacion) y, por tanto, no trata de conseguir que
los alumnos/as alcancen los mismos objetivos que los alumnos sin adaptacion, sino otros, de
acuerdo con las caracteristicas. Tienen como finalidad que los alumnos alcancen las
capacidades generales de la etapa de acuerdo con sus posibilidades reales.

Suelen darse en:
Los elementos de acceso:
Recursos materiales:
o Adaptacion de materiales de uso comun.
o Provisién de material especifico: manipulativos, graficos, audiovisuales, etc.
Recursos espaciales:
o Modificaciones arquitectonicas.
o Tipo de mobiliario.
o Distribucién de la clase.
Comunicacion:

o Sistemas de comunicacion alternativos: Braille (ciegos), SPC, BLISS (Motéricos),
comunicacion bimodal (sordos), etc. Ejemplo: Aspecto SUVAG para sordos (es
de acceso) y conlleva contenidos del nuevo sistema de comunicacion (curricular).

La metodologia:

Agrupamientos:

o Técnicas de aprendizaje cooperativo.

o Tutoria entre iguales.
Técnicas especificas:

o Métodos especificos de educacion plastica para ciegos.

o Métodos de instauracion del lenguaje.

o Técnicas de reeducacion oral, en horario especifico.
Apoyos:

o Graduacion de niveles de dificultad.

o Adaptacion de las instrucciones al nivel linguistico del alumno.

o Recursos graficos que apoyen las explicaciones verbales.

Los destinatarios seran aquellos alumnos/as que presentan necesidades educativas
especiales, a fin de facilitar la accesibilidad de los mismos al curriculo y dentro de este colectivo
de alumnos, se contempla tanto a aquellos que presentan limitaciones de naturaleza fisica,
psiquica o sensorial, como a los que poseen un historial escolar y social que ha producido
‘lagunas” que impiden la adquisicion de nuevos contenidos y, a su vez, desmotivacion,
desinterés y rechazo. (articulo 16 del Real Decreto 1105/2014).

Este tipo de adaptaciones curriculares estan precedidas siempre de una evaluacién
psicopedagogica previa realizada por el Departamento de Orientacion del centro, con la
colaboracion del profesorado que atiende al alumnado. De dicha evaluacion se emitira un
informe de evaluacion psicopedagdégica que incluird, al menos, los apartados recogidos en el
articulo 16 del Real Decreto 1105/2014.
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El responsable de la elaboracion de las adaptaciones curriculares significativas sera el
profesorado especialista en Educacion Especial, con la colaboracién del profesorado del area o
materia encargado de impartirla y contara con el asesoramiento de los equipos o departamentos
de orientacion.

La aplicacion de las adaptaciones curriculares significativas sera responsabilidad del
profesor/a del area o materia correspondiente, con la colaboracion del profesorado de
Educacion Especial y el asesoramiento del equipo o Departamento de Orientacion.

Se tendrd en cuenta la presencia de alumnos de atencién individualizada en algunos
cursos de la ESO a la hora de explicar determinados contenidos tedricos, especialmente
aquellos que tengan gran relacion con otras areas. En estos casos se procurara trabajar
de forma coordinada con el resto de profesores de estos alumnos.

7.4.3. Altas capacidades

Requieren una evaluacidon psicopedagogica previa, realizada por los equipos o
departamentos de orientacion, en la que se determine la conveniencia o no de la aplicacion las
mismas.

Se establecera una propuesta curricular por areas o materias, en la que se recoja la
ampliacién y enriquecimiento de los contenidos y las actividades especificas de profundizacion.

La elaboracion y aplicacion de las adaptaciones curriculares serd responsabilidad del
profesor o profesora del 4&rea o materia correspondiente, con el asesoramiento del equipo o
departamento de orientacion.

Las acciones que se programen respecto de estos alumnos y alumnas no serian
exclusivas para nuestras materias, sino que deberian estar coordinadas con los demas
departamentos didacticos y ser recogidos en el proyecto curricular o seguir las
recomendaciones emanadas desde el Departamento de Orientacion. Se trata de alumnos y
alumnas con altas capacidades intelectuales y creativas, que pueden alcanzar un alto
rendimiento si el entorno educativo es el adecuado. De todos modos, en las areas que
impartimos en el Departamento de Tecnologia propondremos la realizacién de actividades de
ampliacion necesarias para satisfacer sus necesidades educativas.

Estas actividades consistiran en la lectura de textos cientificos, ejecucién de practicas en
el Aula Taller o en el Aula de Informatica, etc.

Articulo 15. Proceso de aprendizaje y atencién individualizada.

1. Los centros elaboraran sus propuestas pedagdgicas para esta etapa desde la consideraciéon de la
atencion a la diversidad y del acceso de todo el alumnado a la educacion comdn. Asimismo, arbitraran
métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje, favorezcan la capacidad de
aprender por si mismos y promuevan el aprendizaje en equipo.

2. En esta etapa se prestard una atencion especial a la adquisicion y el desarrollo de las
competencias y se fomentara la correcta expresion oral y escrita y el uso de las matematicas. A
fin de promover el habito de la lectura, se dedicara un tiempo a la misma en la practica docente
de todas las materias.

3. Corresponde a las Administraciones educativas promover las medidas necesarias para que la
tutoria personal del alumnado y la orientacion educativa, psicopedagoégica y profesional, constituyan
un elemento fundamental en la ordenacién de esta etapa.

4. Asimismo, corresponde a las Administraciones educativas regular medidas adecuadas para la
atencion de aquellos alumnos y alumnas que manifiesten dificultades especificas de aprendizaje o de
integracion en la actividad ordinaria de los centros, del alumnado de alta capacidad intelectual y del
alumnado con discapacidad.

Articulo 16. Medidas organizativas y curriculares para la atencién a la diversidad y la organizacion
flexible de las ensefianzas.

1. Corresponde a las Administraciones educativas regular las medidas de atencion a la diversidad,
organizativas y curriculares, incluidas las medidas de atencién al alumnado con necesidades
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especificas de apoyo educativo, que permitan a los centros, en el ejercicio de su autonomia, una
organizacion flexible de las ensefianzas.
2. Entre las medidas indicadas en el apartado anterior se contemplaran las adaptaciones del curriculo,
la integracién de materias en &mbitos, los agrupamientos flexibles, el apoyo en grupos ordinarios, los
desdoblamientos de grupos, la oferta de materias especificas, los Programas de Mejora del
Aprendizaje y el Rendimiento y otros programas de tratamiento personalizado para el alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo.
A estos efectos, los centros tendran autonomia para organizar los grupos y las materias de manera
flexible y para adoptar las medidas de atencion a la diversidad mas adecuadas a las caracteristicas de
su alumnado y que permitan el mejor aprovechamiento de los recursos de que disponga. Las medidas
de atencion a la diversidad que adopte cada centro formaran parte de su proyecto educativo, de
conformidad con lo que establece el articulo 121.2 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

3. La escolarizacién del alumnado con necesidades educativas especiales en centros
ordinarios podra prolongarse un afio mas, sin menoscabo de lo dispuesto en el articulo 28.5 de
dicha Ley Organica, segun el cual, el alumno o alumna podra repetir el mismo curso una sola
vez y dos veces como maximo dentro de la etapa. Cuando esta segunda repeticion deba
producirse en tercero o cuarto curso, se prolongara un afio el limite de edad al que se refiere el
apartado 2 del articulo 4 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo. Excepcionalmente, un
alumno o alumna podra repetir una segunda vez en cuarto curso si no ha repetido en los cursos
anteriores de la etapa.

8. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
Este afio se proponen las siguientes actividades extraescolares.
ler Trimestre: Visita planta de cogeneracion de Arcos de la Frontera. 3° E.S.O.
2° Trimestre: Visita a Planta Edélica de Tarifa. 2° E.S.O.
3er Trimestre: Visita a Feria de las Ciencias. 3° E.S.O.
Este acuerdo se recoge en las actas de las reuniones de departamento.
Estas actividades se podran celebrar en conjunto con otros Departamentos.

9. ACTIVIDADES DE FOMENTO DE LA LECTURA, DE LA EXPRESION ORAL Y
ESCRITA

Se hard hincapié en las actividades referentes a la competencia linglistica,
especialmente en las actividades relacionadas con el fomento de la lectura. Por ello se trabajara
en el aula la lectura comprensiva de:

Enunciados de las leyes, modelos y teorias propias de la materia.
Los enunciados de los problemas para proceder a su resolucion.
Los guiones de practicas antes de proceder.

Los textos relativos a la interrelacion Ciencia-Tecnologia-Sociedad.

Se fomentar& en el alumnado la consulta por medios informéticos, busqueda e investigacion
de publicaciones cientificas tales como revistas, revistas digitales y noticias aparecidas en
prensa, que tengan relacion con la materia, diccionarios y enciclopedias. Se recomiendan para
ser objeto de debate y reflexion en el aula, textos, que pueden ser motivadores y que pueden
estar a disposicion de los departamentos en la biblioteca del centro educativo.

Desde el area de Tecnologia fomentaremos la lectura y su comprensién introduciendo cada
tema con recortes de periddicos, noticias curiosas de Internet o pasajes de libros interesantes y
haciendo posteriormente debates en los que los alumnos deberdn intervenir y expresarse
oralmente.

Ademas, realizaremos actividades de lectura en silencio y en voz alta, favoreciendo, ademas
de la expresion de contenidos, una costumbre de leer y entender un texto.

De esta forma se trabajan la comprension de textos, el vocabulario adquirido y la capacidad
de expresion de opiniones e ideas de forma oral por medio de debates y foros.
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9.1. ESTRETEGIAS PARA EL FORMENTO DE LA LECTURA

Las estrategias que se llevaran a cabo son las siguientes:
Durante el desarrollo de las sesiones lectivas los alumnos/as leeran en voz alta determinadas
partes de la unidad didactica. Destacar que, a la finalizacion de cada unidad didactica, se
tratardn determinados textos que aparecen en la parte final de cada unidad didactica del libro
del alumno/a.
Los alumnos/as leeran articulos de prensa relacionados con la unidad didactica que estén
tratando y realizaran un resumen de los mismos en el cuaderno. Estos seran facilitados por el
profesor.
Se llevaran a cabo actividades de busqueda de informacion, para lo cual se fomentara el uso de
la biblioteca y la consulta de libros de texto proporcionados por el docente.
Se llevaradn a cabo actividades de busqueda de informacion en Internet, acotada o no por el
profesor/a, asi como trabajos.
Se elaborard un listado de palabras nuevas para los alumnos/as, con el fin de que busquen el
significado en el diccionario.
En los cursos de primer ciclo de ESO se har4 mas hincapié en la comprensién de textos como
pueden ser la biografia de cientificos relevantes o la historia de inventos y patentes, desde sus
comienzos a su funcionalidad actual.
En los dltimos cursos del ciclo, se utilizaran sobre todo articulos de interés tecnoldgico, del tipo
de recortes de prensa o peridédicos como noticias de experimentos cientificos, inventos
relevantes, avances tecnologicos, etc.
Haciendo uso de recursos multimedia, se llevaran a cabo actividades en las que los alumnos y
alumnas graben la lectura por ellos mismos de determinados textos, persiguiendo que tras las
sucesivas reproducciones se esfuercen por mejorar progresivamente su capacidad lectora.

Con estas estrategias de fomento de la lectura se contribuye a la adquisicion de las
competencias basicas de la comunicacion linglistica y la competencia tratamiento de la
informacién y competencia digital.

9.2. ESTRATEGIAS PARA MEJORAR LA EXPRESION ORAL

Las estrategias para trabajar la expresion oral seran las que siguen:
Se propondran trabajos en los que el alumnado tenga que exponer, con apoyo o no de una
presentacion de diapositivas, la tematica tratada.
Se fomentard la intervencion de los alumnos/as mediante preguntas orales y debates.
Se impulsard la creacion de videotutoriales y/o grabaciones de voz y video por parte del
alumnado, mediante los cuales expresen con sus propias palabras el funcionamiento de
aplicaciones informéticas, realizacion de practicas, etc.
Se propondran tareas grupales en las que el alumno/a intercambie sus opiniones con el resto de
compaferos/as de su grupo, con la intervencion del profesor/a para realizar las correcciones o
sugerencias que estime oportunas.

9.3. ESTRATEGIAS PARA LA MEJORA DE LA EXPRESION ESCRITA

v

v
v
v

Las estrategias para trabajar la expresion escrita seran las siguientes:
Se propondran exposiciones mediante presentaciones digitales en los que el alumnado tenga
que elaborar un guion claro y conciso acerca de la tematica tratada.
Se propondran trabajos de investigacién en formato digital o convencional.
Se propondran actividades de respuesta libre.
Empleando las TIC como el Aula Virtual, se hard uso de foros de debate en los que el alumnado
pueda formular preguntas, responder a las de otros participantes en el mismo, exprese sus
dudas.
Se propondra la realizacién de esquemas y resimenes mediante los cuales el alumnado pueda
expresarse con sus propias palabras.

10. COMPETENCIAS CLAVE
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Segln la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre
las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la
educacion secundaria obligatoria y el bachillerato, las competencias del curriculo seran las
siguientes:

. Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT)
. Competencia digital (CD)

. Competencia para Aprender a aprender (CPAA)

. Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor (SIE)
. Conciencia y expresiones culturales (CEC)
. Competencias sociales y civicas (CSC)

10.1. CONTRIBUCION DE LA MATERIA DE MATEMATICAS A LA ADQUISICION DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE

Esta materia contribuye, mediante su desarrollo curricular, a la adquisicion de las
competencias clave a través de la realizacion de proyectos sencillos relacionados con el entorno
del alumnado, conociendo y manipulando objetos, procesos, sistemas y entornos tecnolégicos. La
creacion de programas que solucionen problemas de forma secuencial, iterativa, organizada y
estructurada facilita el desarrollo del pensamiento matematico y computacional, contribuyendo
asi a la adquisicion de la competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
(CMCT).

El manejo de software para el tratamiento de la informacion, el uso de herramientas de
simulacion de procesos tecnoldgicos y la adquisicion de destrezas con lenguajes especificos como
el iconico o el gréfico, contribuyen a adquirir la competencia digital (CD).

La competencia para aprender a aprender (CAA) se trabaja con el desarrollo de estrategias
de resolucién de problemas tecnoldgicos, favoreciendo aquéllas que hacen reflexionar al
alumnado sobre su proceso de aprendizaje. Esta manera de enfrentar los problemas tecnolégicos,
fomentando la autonomia y la creatividad, ofrece muchas oportunidades para el desarrollo de
cualidades personales como la iniciativa, la autonomia y el aumento de la confianza en uno
mismo Yy contribuye a la adquisicion de la competencia sobre el sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (SIEP).

Incorporando Yy utilizando un vocabulario especifico en el estudio, busqueda y produccion
de documentacidn y exponiendo el trabajo desarrollado, se contribuye a la adquisicion de la
competencia en comunicacion linguistica (CCL).

La materia de Tecnologia también colabora en la adquisicion de la competencia en
conciencia y expresiones culturales (CEC), valorando la importancia que adquieren los acabados
y la estética, en funcién de los materiales elegidos y el tratamiento dado a los mismos. En este
sentido, es importante destacar el conocimiento del patrimonio cultural andaluz, en concreto el
patrimonio industrial de nuestra comunidad.

Por otro lado, el conocimiento y respeto a las normas de uso y manejo de objetos,
herramientas y materiales, asi como el cuidado y respeto al medio ambiente, la participacion
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responsable en el trabajo en equipo, con actitud activa y colaborativa evidencian su contribucion
a la adquisicion de las competencias sociales y civicas (CSC).

11. EVALUACION

Segun indica el curriculo oficial, los criterios de evaluacidn establecen el tipo y el grado
de aprendizaje que se espera que los alumnos y alumnas hayan alcanzado al final de la etapa
con respecto a las capacidades indicadas en los objetivos generales. El nivel de cumplimiento
de estos objetivos en relacion con los criterios de evaluacién fijados no han de ser medidos de
forma mecanica, sino con flexibilidad, y teniendo en cuenta la situacién del alumno, el ciclo
educativo en que se encuentra, ademas de sus propias caracteristicas y posibilidades. A su vez,
la evaluacion cumple, fundamentalmente, una funcion formativa, porque ofrece al profesorado
unos indicadores de la evolucion de los sucesivos niveles de aprendizaje de los alumnos, con la
consiguiente posibilidad de aplicar mecanismos correctores de las insuficiencias advertidas. Por
otra parte, esos indicadores constituyen una fuente de informacién sobre el mismo proceso de
ensefianza. Por ello, los criterios de evaluacion vienen a ser un referente fundamental de todo el
proceso interactivo de ensefianza y aprendizaje.

Para que los criterios de evaluacion puedan realmente cumplir esta funcién formativa es
preciso que se utilicen desde el comienzo del proceso de aprendizaje, ya que cuanto antes se
identifiquen posibles dificultades de aprendizaje, antes se podra reajustar la intervencion
pedagdgica.

La evaluacién serd, por lo tanto, de tipo cualitativo, pues atendera preferentemente al
correcto desarrollo del proceso tecnolégico en todas sus fases. Su finalidad ha de ser
principalmente la de obtener informacion de los procesos y dificultades de cada alumno y de los
equipos de trabajo, asi como el correcto desarrollo de nuestra programacion.

La evaluacién sera continua en cuanto estara inmersa en el proceso de ensefianza y
aprendizaje del alumnado con el fin de detectar las dificultades en el momento en que se
producen, averiguar sus causas Yy, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias que
permitan al alumnado continuar su proceso de aprendizaje.

Asimismo, en la evaluacién del proceso de aprendizaje de alumnado se consideraran las
caracteristicas propias de este y el contexto sociocultural del centro. La evaluacién tendra un
cardcter formativo y orientador del proceso educativo y proporcionara una informacién constante
gue permita mejorar tanto los procesos, como los resultados de la intervencion educativa.

De forma tabular se podrian resumir las caracteristicas y objetivos de la evaluacibn como
se muestra a continuacion:

v' Caracteristicas:

o Es continua, ya que estd inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje del
alumnado.

o Es diferenciada, pues tiene lugar por materias.

o Es formativa y nos permite mejorar tanto los procesos como los resultados de la
intervencion educativa.

o Es orientadora, pues aporta informacién precisa para mejorar el proceso de ensefanza-
aprendizaje.

o Es contextualizada a la situacion de cada alumno o alumna (individualizada) y al
contexto sociocultural del Centro.

o Es objetiva.

o Se desarrolla a partir de la concrecion de los criterios de evaluacion pertinentes.
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Objetivos:
o Revisar y modificar los procedimientos didacticos empleados a lo largo del desarrollo de
la programacion.
o Detectar necesidades especificas del alumnado.
o Conocer el desarrollo de capacidades y la adquisicién de competencias clave por parte
del alumno o alumna.
o Calificar al alumnado.

11.1. CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Quedaran recogidos en las programaciones de las distintas materias que se plasman en
los anexos de este documento.

11.2. TIPOS DE EVALUACION

11.2.1 EVALUACION INICIAL

Durante el primer mes del curso escolar se realizar4 una evaluacion inicial (no teniendo
que ser una prueba escrita necesariamente) del alumnado de todos los grupos que cursen
algunas de las materias 0 médulos que imparte el Departamento de Tecnologia, con el fin de
conocer y valorar la situacion inicial del alumnado en cuanto al grado de desarrollo de las
competencias clave y al dominio de los contenidos de las distintas materias 0 médulos. Dicha
evaluacién inicial sera el punto de referencia del profesorado para la toma de decisiones
relativas al desarrollo del curriculo y para su adecuacién a las caracteristicas y conocimientos
del alumnado. Entre los aspectos a evaluar hemos de considerar:

Las ideas previas.

La creatividad.

El nivel de utilizacion de materiales y herramientas.

El nivel de utilizacion del vocabulario tecnoldgico.

El nivel de utilizacion del dibujo como técnica de expresion.
El nivel de desarrollo de la capacidad de observacion.

11.2.2. EVALUACION CONTINUA

La evaluacién continua sera realizada a lo largo del proceso de evaluacion y en la
adopcién de las decisiones resultantes del mismo. El profesor o la profesora responsable de la
materia decidira la calificacion de la misma.

Cuando el progreso de un alumno o alumna no sea el adecuado, se adoptaran las
medidas de atencion a la diversidad que procedan. Estas medidas se adoptaran en cualquier
momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, y estaran dirigidas a garantizar
la adquisicion de los aprendizajes. Esta evaluacién tiene por finalidad:

Ver el grado de adecuacion entre los objetivos planteados y la finalidad perseguida.
Conocer si los contenidos seleccionados han sido los adecuados.

Adecuar los recursos metodoldgicos.

Valorar las condiciones en que se ha desarrollado el proceso.

El papel desempefiado por el profesor y los alumnos.

Analizar si los recursos han sido suficientes y apropiados.
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11.2.3. EVALUACION FINAL

Permitird obtener una vision conjunta del proceso y emitir una calificacion. Al término de
cada curso académico se valorard el progreso global de cada alumno y alumna en esta materia.
Para el alumnado con evaluacién negativa, el profesor o profesora de la materia elaborara un
informe sobre los objetivos y contenidos no alcanzados y la propuesta de actividades de
recuperacion. Este alumnado podra presentarse a la prueba extraordinaria de la materia no
superada. Entre los aspectos a evaluar estén los siguientes:

Capacidades desarrolladas.

Actitud del alumno ante el trabajo en grupo.

Grado de consecucion de los objetivos propuestos.
Habitos, normas.

Los proyectos realizados.

La organizacion del grupo.

El seguimiento del proceso tecnoldgico.

La cumplimentacion de la documentacién de los proyectos.

En estos aspectos debemos tener en cuenta la realidad del centro y los niveles de los
alumnos y como referencia los objetivos generales del ciclo.

11.2.4. PRUEBA EXTRAORDINARIA DE SEPTIEMBRE

Una vez terminado el proceso de evaluacién ordinaria, a aquellos alumnos que no
superasen los criterios establecidos en cada una de las materias, se les entregara un informe
personalizado que recogera aquellos criterios no superados, indicando qué sobre qué
contenidos y competencias se le evaluara en la convocatoria extraordinaria. También se le
indicara en qué consistird dicha prueba. Si sera una prueba objetiva tipo examen o incluird un
apartado practico en el aula-taller correspondiente.

Seréa informado, ademas, de si ha de presentar algin proyecto de trabajo para superar
segun qué criterios de calificacion. Todo ello para que aborde con garantias la evaluacion
extraordinaria.

11.3. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

11.3.1. CRITERIOS DE EVALUACION COMUNES

Se incluyen los criterios de evaluacion comunes mencionados en el Proyecto Educativo:

Expresarse de forma correcta, tanto de forma oral como escrita, evitando errores, tanto
ortogréficos como gramaticales.

Utilizar de manera correcta los conceptos necesarios para el dominio de cada area o materia.
Alcanzar los objetivos propios de cada area o materia.

Disponer de autonomia suficiente para desarrollar el trabajo diario, tanto en casa como en el
aula, planificando adecuadamente el estudio.

Desarrollar destrezas y técnicas que permitan el manejo adecuado de las informaciones que se
aportan en cada materia.

Utilizar técnicas de trabajo individual adecuadas al curso y al &rea o0 materia correspondiente.
Mantener una actitud adecuada para el aprendizaje, lo que incluird esfuerzo, interés, respeto al
trabajo de los comparieros, cuidado del aula y en general, respeto a las normas de convivencia
del Centro.
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v" Valorar adecuadamente el patrimonio natural, social y cultural.
v' Desarrollar madurez personal acorde con el nivel y la etapa educativa.

11.3.2. CRITERIOS DE EVALUACION POR MATERIAS

Los criterios de evaluacion correspondiente a cada area o materia se especificaréan en
las distintas programaciones.

11.3.3. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Nos remitimos a cada una de las programaciones de las diferentes materias para
especificar los instrumentos que se usaran para ver el grado de consecucion de los distintos
criterios de evaluacién. No obstante, proponemos de forma general:

Los instrumentos de evaluacion son las técnicas, recursos o procedimientos que
utilizaremos para obtener informacion acerca de todos los factores que intervienen en el
proceso formativo, con la finalidad de poder llevar a cabo en cada momento la evaluacién que
corresponda ya sea diagnéstica, formativa o sumativa.

Conviene poner de manifiesto que la eleccion de una técnica determinada dependera de
las caracteristicas de la informacién que sea necesaria obtener, de los aspectos que vamos a
evaluar y del momento en que se lleve a cabo.

Para extraer la informacion mas precisa y completa posible utilizaremos instrumentos
variados, los cuales se detallan lineas mas debajo de forma tabular. Pero antes de
especificarlos resulta conveniente realizar algunas aclaraciones sobre algunos de ellos:

1. La observacién del profesor del proceso de ensefianza-aprendizaje, que queda reflejada en dos
fichas, una individual y otra de grupo.

2. El cuaderno de Proyectos es el medio en el que el grupo refleja todos los pasos que han
seguido en el proceso tecnolégico. Se trabajard paso a paso a lo largo de todo el ciclo para
habituar a los alumnos a su elaboracién. Tendra tres partes: disefio, memoria y autoevaluacion.

3. El cuaderno de Tecnologia, cuaderno individual en el que los alumnos recogen todas las
informaciones que se presentan en el taller, ideas interesantes, vocabulario tecnoldgico y
actividades.

4. El Objeto tecnoldgico construido como resultado de todo el proceso completo recorrido. Para su
valoracion se tendran en cuenta los aspectos siguientes:

a. Grado de cumplimiento de las condiciones impuestas.

Grado de adecuacion entre problema y solucién dada.

Funcionamiento.

Solidez de la construccion.

Operadores gue la componen, complejidad y originalidad del mismo.

Originalidad del disefio.

Acabado y estética del conjunto.

@~ooo0oT

5. La autoevaluacién que queda recogida al final de los cuadernos de proyectos y recoge los
mismos aspectos que la ficha de observacion del grupo. La Tecnologia ofrece grandes
posibilidades para que los alumnos individualmente o por equipos se autoevallen, pues les
permite vivir el proceso completo que va desde el planteamiento de un problema hasta su
solucion, concretada en un objeto 0 maquina que viene a resolver dicho problema.

De forma general, los procedimientos e instrumentos de evaluacion, asi como los
elementos evaluados seran los siguientes:
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PROCEDIMIENTO

INSTRUMENTO

ELEMENTOS EVALUADOS

Pruebas especificas

Pruebas escritas tipo test.
Pruebas escritas con
cuestiones tedricas y/o
problemas.

Pruebas en soporte informatico.
Realizacién de dibujos,
delineados o no.

Pruebas en el Aula Virtual.
Exposiciones orales.

Adquisicion de conceptos y
procedimientos.
Comprension.
Razonamiento.

Proyectos
(Disefio y construccion)

Anteproyecto.
Memoria del
proyecto.

El objeto Tecnoldgico construido.

Andlisis de objetos.
Trabajos de

investigacion.

Cuaderno.

Hoja de seguimiento del
proyecto. Bocetos y planos.
Hojas de planificacion.
Diario de construccion.
Cuestionario de
evaluacion.

Disefio.

Método de trabajo.

Trabajo realizado.

Funcionamiento del objeto
construido.

Calidad de acabado, solidez y
estética de la construccion.

Grado de cumplimiento de las
condiciones impuestas.
Operadores que componen la
maquina construida, complejidad y
originalidad de la misma.
Originalidad del disefio.

Grado de adecuacion entre problema
y solucién dada.

Aportacion de ideas y soluciones.
Colaboracién con el grupo.
Aprovechamiento de materiales.
Habilidad en el uso de materiales y
herramientas.

Cumplir las normas de entrega en

11.4. CRITERIOS DE CALIFICACION

Los criterios de calificacion estan recogidos en las programaciones de cada materia
gue figuran como anexos a este documento.

11.5. MECANISMOS DE RECUPERACION

Los miembros del Departamento de Tecnologia realizaran un seguimiento de todo el
alumnado que tenga materias pendientes que se impartan desde nuestro Departamento. Para
recuperar la materia pendiente se deberan realizar tres cuadernillos de actividades que les
serdn entregados por un miembro del Departamento de Tecnologia, en el plazo que se
indique, siguiendo las siguientes instrucciones:

Los cuadernillos de actividades se deben entregar en folios grapados con una portada
en la que aparezca el nombre del alumno/a el grupo y la fecha de entrega. Se deben copiar los
enunciados de cada pregunta antes de contestarla.
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Al menos el 80% de las actividades propuestas deben estar realizadas correctamente,
si no fuese asi se tendria que realizar una prueba escrita a final de curso. Para poder realizar
esta prueba se deben haber entregado los cuadernillos de actividades de las tres evaluaciones
en el plazo indicado.

No se entregaran las hojas de actividades del siguiente trimestre hasta que no se haya
realizado la del trimestre anterior.

Los plazos de entrega de los cuadernillos de actividades se anotaran en cuadernillo.
Tanto estos plazos como la fecha de la prueba final se publicaran en el tablon de anuncios del
Centro.

Cuando se produzca la entrega de los cuadernillos de recuperacion de materias
pendientes, los padres y/o madres de dichos alumnos/as deberan firmar un documento en el
gue se afirma que han recibido el cuadernillo y estan enterados de la fecha de entrega del
mismo.

11.6. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

En el transcurso de los Ultimos afos, el tema de la evaluacién ha alcanzado un
protagonismo evidente hasta convertirse en uno de los aspectos centrales de discusiones,
reflexiones y debates pedagdégicos. EI motivo reside en que pocas tareas provocan tantas
dudas, y contradicciones a los docentes, como las relacionadas con la evaluacién y las
actuaciones o decisiones asociadas a ella.

La evaluacion de proceso de ensefianza es un aspecto fundamental en el desarrollo de
nuestra actividad docente. No debemos ver este tipo de evaluacibn como un control de
desarrollo de nuestras funciones como profesores/as, sino como una oportunidad para mejorar
nuestra labor docente. Esta mejora repercutird positivamente en nuestro alumnado, en nuestro
centro y en nuestro nivel de motivacién profesional.

En nuestro departamento consideramos y aplicamos los siguientes tipos de evaluacion:
v Autoevaluacién: Un criterio objetivo para evaluar el proceso de ensefianza es
considerar el numero de aprobados que se obtienen, tanto del resto de compafieros de la misma
materia como también de los profesores del mismo grupo de alumnos y distinta materia. Del
andlisis estadistico de los resultados de las sucesivas evaluaciones se obtiene la desviacion o no

de los objetivos docentes propuestos.

v Coevaluacion: Comparacion entre los objetivos y resultados conseguidos por
los compafieros de la misma materia. Puede ser un punto de andlisis objetivo que clarifica la
adecuacion o no de las unidades didacticas planteadas o las actividades precisas, temporalidad,
etc. De todo este proceso, lo mas interesante es obtener propuestas de mejora concretas para
las necesidades del alumnado.

La evaluacion del proceso de Ensefianza-Aprendizaje tendrd dos ambitos generales:
v/ Seguimiento y elaboracion de la programacién: En este apartado se evaluara cual es el
seguimiento de la programacion por parte de los profesores/as miembros del departamento.

v Actividad en el Aula: En este ambito se intentaran evaluar diferentes aspectos que puedan
aportar informacion relevante para la mejora de la labor docente. Cabe destacar en este sentido
gue la evaluacion del profesor-aula se efectuara mediante didlogo directo con los alumnos y
alumnas, asi como mediante encuesta anénima a los mismos.
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Parametros de evaluacion

A continuacion, se exponen los parametros basicos de la evaluacion del proceso de
Ensefanza-Aprendizaje contemplados por nuestro departamento:

Seguimiento y elaboracién de la programacion

Indicador

Procedimiento

Temporalizacién

1. Disefio y elaboracion de la
Programacion.

Reunién de los miembros del
Departamento.

Junio.

2. Cumplimiento de unidades

Documento de recogida de datos.

Final de cada

didacticas impartidas segun evaluacién.

planificado.

3. Contenidos impartidos por Documento de recogida de datos. Junio.

Cursos.

4. Numero y porcentaje de Documento de recogida de datos. Final de cada

aprobados. evaluacion.
B. Actividad en el aula

Indicador Procedimiento Temporalizacién

1. Valoracioén del area por parte Encuesta al alumnado Junio

del alumno.

2. Claridad en las explicaciones Encuesta al alumnado Junio

3. Medios y espacio de los talleres| Reunién de los miembros del

por parte de profesores/as. departamento Junio

4. Valoracion de:

(a) alumnado y (b) profesores
sobre los proyectos y actividades
realizados.

(a) Encuesta, dialogo y reuniéon con
el alumnado.

(b) Reunién con los profesores del
departamento.

Durante el curso.
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11. ENSENANZA SECUNDARIA OBLIGATORIA

12. OBJETIVOS

12.1. OBJETIVOS DE ETAPA

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las
capacidades que les permitan:

a)

b)

f)

9)

h)

)

)

K)

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas,
practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el
dialogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres
y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democratica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar la discriminacion de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicion o
circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre
hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacién de violencia contra la mujer.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones
con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico,
la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana vy, si la
hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, textos y mensajes complejos, e
iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas,
asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensiéon humana de
la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la
salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacion.

12.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS DE LAS MATERIAS:

La ensefianza de la Tecnologia en la Educacion Secundaria Obligatoria tendrd como finalidad el
desarrollo de los siguientes objetivos:

1.

Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos
trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacién procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir,
diseiar, planificar y construir objetos o sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde
distintos puntos de vista.

Programacion de Tecnologiay TIC 2018/2019



|.E.S. Castillo de Matrera DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIAS

N

Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas
tecnoldgicos.

Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus
elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y
entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance
utilizando los medios tecnol6gicos, recursos gréficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y
curiosidad hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el
desarrollo tecnolégico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el
bienestar personal y colectivo.

Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso
de informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura
aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar,
presentar y publicar informacién, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.
Resolver problemas a través de la programacién y del disefio de sistemas de control.

Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.

Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de
respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

Para el resto de ensefianzas nos remitimos a los adjuntos de este documento de las respectivas
materias para no repetir la informacion.

I11. BACHILLERATO

13. OBJETIVOS

13.1. OBJETIVOS DE ETAPA

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les

permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia
civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion espafiola, asi como por los
derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad
justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
autbnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y
valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular la violencia
contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no discriminacion de las personas por cualquier
condicion o circunstancia personal o social, con atencién especial a las personas con
discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua
cooficial de su Comunidad Autonoma.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.
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h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
histéricos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el
desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades
basicas propias de la modalidad elegida.

i) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

l) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacion y enriquecimiento cultural.

m) Ultilizar la educacién fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el &mbito de la seguridad vial.

13.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS DE LAS MATERIAS:

Nos remitimos a los adjuntos de este documento de las respectivas materias para no repetir la
informacion.

14. PROGRAMACIONES DIDACTICAS DE LAS MATERIAS DEL DEPARTAMENTO

Las programaciones didacticas de cada una de las materias de este departamento se detallan en los
siguientes anexos:

Secundaria
22 ESO Yy 32 ESO TeCNOlOZia....cceeeeeeeeeeeeiit e Anexo |
22 ESO Y 32 ESO TIC. ittt ettt etee e e e e e e e e e e e e e aae e e e Anexo |l
R R @ =Tol s [o] [0} = - O TSR Anexo Il
e e @ I [ G PRSP PPSPR Anexo IV
Bachillerato
12 BACH Tecnologia Industrial L.......ccooeeeieeceeeieeceeeeeeeeceee e Anexo V
T2 BACH TIC Lttt ettt e e e e e e e e e e e naae e e e e s Anexo VI
22 BACH Tecnologia Industrial H........ccccooevieieieceeeeccee e, Anexo VII
P A = 7 X O o I I [ G | PSRNt Anexo VIII
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1. OBJETIVOS
La materia de Tecnologia tiene como finalidad el desarrollo de las siguientes
capacidades:

1. Disefiar un prototipo que da solucién a un problema técnico, mediante el proceso de
resolucion de problemas tecnoldgicos.

2. Elaborar la documentacion necesaria para la planificacion y construccion del
prototipo.

3. Representar mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas técnicos, mediante
croquis y empleando criterios normalizados de acotacién y escala.

4. Interpretar croquis y bocetos como elementos de informacion de productos
tecnoldgicos.

5. Producir los documentos necesarios relacionados con un prototipo empleando
cuando sea necesario software especifico de apoyo.

6. Describir las caracteristicas propias de los materiales de uso técnico comparando
sus propiedades.

7. Explicar como se puede identificar las propiedades mecéanicas de los materiales de
uso técnico.

8. lIdentificar y manipular las herramientas del taller en operaciones basicas de
conformado de los materiales de uso técnico.

9. Elaborar un plan de trabajo en el taller con especial atencion a las normas de
seguridad y salud.

10. Describir apoyandote en informacién escrita, audiovisual o digital, las caracteristicas
propias que configuran las tipologias de estructura.

11. Identificar los esfuerzos caracteristicos y la transmision de los mismos en los
elementos que configuran la estructura.

12. Describir mediante informacion escrita y grafica como transforma el movimiento o lo
transmiten los distintos mecanismos.

13. Calcular la relacion de transmision de distintos elementos mecanicos como las
poleas y los engranajes.

14. Explicar la funcién de los elementos que configuran una maquina o sistema desde el
punto de vista estructural y mecanico.

15. Simular mediante software especifico y mediante simbologia normalizada circuitos
mecanicos.

16. Explicar los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversion.

17. Utiliza las magnitudes eléctricas basicas.

18. Disefiar utilizando software especifico y simbologia adecuada circuitos eléctricos
bésicos y experimenta con los elementos que lo configuran.

19. Manipular los instrumentos de medida para conocer las magnitudes eléctricas de
circuitos bésicos.

20. Disefiar y montar circuitos eléctricos basicos empleando bombillas, zumbadores,
diodos led, motores, baterias y conectores.

21. Identifica las partes de un ordenador y es capaz de sustituir y montar piezas clave.

22. Instalar y manejar programas y software basicos.

23. Utilizar adecuadamente equipos informéticos y dispositivos electronicos.

24. Manejar espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de informacion.

25. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion de riesgo.

26. Elaborar proyectos técnicos con equipos informéticos, y es capaz de presentarlos y

difundirlos.
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2. ORGANICACION, SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS

2.1. ORGANICACION DE LOS CONTENIDOS EN UNIDADES DIDACTICAS

Segundo de ESO:

UD.1 El proceso tecnoldgico.
UD.2 Dibuijo.

UD.3 Dibujo con ordenador.
UD.4 Materiales y madera.
UD.5 Metales.

UD.6 Estructuras.

UD.7 Electricidad.

UD.8 El ordenador.

UD.9 Sistemas operativos.
UD.10 Ofimatica.

UD.11 Servicios de internet.
UD.12 Lenguajes de programacion.

NN N N N N N N N NN

Tercero de ESO:

UD.1 Disefio y dibujo de objetos.

UD.2 Materiales plasticos y textiles.
UD.3 Materiales de construccion.

UD.4 Energia eléctrica

UD.5 Circuitos eléctricos y electrénicos.
UD.6 Mecanismos y automatismos.
UD.7 Dibujo asistido por ordenador
UD.8 Hoja de célculo.

AN N NN N AN

2.2. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION

Segundo de ESO:

2 UNIDAD 7
EVALUACION DIDACTICA TITULO SESIONES
ubD. 2 DIBUJO 18
ubD. 3 DIBUJO CON ORDENADOR 6

12 EVALUACION

UD. 4 MATERIALES Y MADERA 12
' PROYECTO LIBRE (ATRIL)

UD.6 ESTRUCTURAS 18

) ,
22 EVALUACION ELECTRICIDAD

ubD.7 PROYECTO MARTILLO 18
ELECTROMECANICO

32 EVALUACION UD.8 EL ORDENADOR 18
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PROYECTO LIBRE

UD.10 OFIMATICA. PROYECTO TECNICO 18
' CON PROCESADOR DE TEXTO

Tercero de ESO:

UNIDAD

DIDACTICA TITULO SESIONES

EVALUACION

UD. 1 DIBUJO Y DISENO DE OBJETOS. 18
' PROYECTO LIBRE CON MADERA

12 EVALUACION

MATERIALES PLASTICOS Y
Ub. 2 TEXTILES 18

ENERGIA ELECTRICA. CORRIENTE

UD 4 ELECTRICA 18
' PROYECTO INSTACION ELECTRICA
22 EVALUACION DE VIVIENDA
UD.5 CIRCUITOS ELECTRICOS Y 18

ELECTRONICOS

MECANISMOS Y AUTOMATISMOS
UD.6 PROYECTO MARTILLO 18
ELECTROMECANICO

32 EVALUACION
uD. 8 HOJA DE CALCULO 18

3. BLOQUES DE CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION; RELACION CON
COMPETENCIAS CLAVE

Los distintos contenidos se agrupan en los bloques que, a continuacion, detallamos
recogiendo su relacién con las competencias clave correspondientes en los distintos criterios
de evaluacion:

Bloque 1. Proceso de resolucidon de problemas tecnolégicos.

Fases del proyecto técnico: busqueda de informacion, disefio, planificacién, construccion y
evaluacioén. El informe técnico. El aula-taller. Normas de seguridad e higiene en el entorno de
trabajo.

Criterios de evaluacion:

1. Identificar las etapas necesarias para la creacion de un producto tecnoldgico desde
su origen hasta su comercializacion, describiendo cada una de ellas, investigando su influencia
en la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su
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posible impacto social. CAA, CSC, CCL, CMCT.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los
recursos materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y respeto al medio
ambiente y valorando las condiciones del entorno de trabajo. SIEP, CAA, CSC, CMCT.

3. Realizar adecuadamente los documentos técnicos necesarios en un proceso
tecnolégico, respetando la normalizacion asociada. CMCT, SIEP, CAA, CD, CCL.

4. Emplear las Tecnhologias de la Informacién y la Comunicacién para las diferentes
fases del proceso tecnoldgico. CD, SIEP, CAA.

5. Valorar el desarrollo tecnolégico en todas sus dimensiones. CAA, CSC, CEC.

Estdndares de aprendizaje evaluables

1.1. Disefia un prototipo que da solucion a un problema técnico, mediante el proceso de
resolucion de problemas tecnoldgicos.

2.1. Elabora la documentacién necesaria para la planificacién y construccién del prototipo.

Blogue 2. Expresién y comunicacion técnica.

Instrumentos de dibujo. Bocetos, croquis y planos. Escalas. Acotacion. Sistemas de
representacion grafica: vistas y perspectivas isométrica y caballera. Disefio grafico por
ordenador (2D y 3D).

Criterios de evaluacion:

1. Representar objetos mediante vistas y perspectivas (isométrica y caballera)
aplicando criterios de normalizacion y escalas. CMCT, CAA, CEC.

2. Interpretar croquis y bocetos como elementos de informacion de productos
tecnolégicos. CMCT, CAA, CEC.

3. Explicar y elaborar la documentacién técnica necesaria para el desarrollo de un
proyecto técnico, desde su disefio hasta su comercializacion. CMCT, CAA, SIEP, CCL, CEC.

4. Conocer y manejar los principales instrumentos de dibujo técnico. CMCT, CAA.

5. Representar objetos mediante aplicaciones de disefio asistido por ordenador. CD,
CMCT, SIEP, CAA, CEC.

Estandares de aprendizaje evaluables:

1.1. Representa mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas técnicos, mediante croquis
y empleando criterios normalizados de acotacién y escala.

2.1. Interpreta croquis y bocetos como elementos de informacion de productos tecnoldgicos.
2.2. Produce los documentos necesarios relacionados con un prototipo empleando cuando sea
necesario software especifico de apoyo.

3.1. Describe las caracteristicas propias de los materiales de uso técnico comparando sus
propiedades.

Blogue 3. Materiales de uso técnico.

Materiales de uso técnico. Clasificacion, propiedades y aplicaciones. Técnicas de trabajo en el
taller. Repercusiones medioambientales.

Criterios de evaluacion:

1. Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccién de objetos
tecnoldgicos, reconociendo su estructura interna y relacionandola con las propiedades que
presentan y las modificaciones que se puedan producir. CMCT, CAA, CCL.

2. Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la documentacion
técnica al proceso de produccion de un objeto, respetando sus caracteristicas y empleando
técnicas y herramientas adecuadas con especial atencion a las normas de seguridad y salud.

SIEP, CSC, CEC.
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3. Conocer y analizar la clasificaciéon y aplicaciones mas importantes de los materiales
de uso técnico. CMCT, CAA, CCL.

4. Identificar los diferentes materiales con los que estan fabricados objetos de uso
habitual. CMCT, CAA, CSC, CCL, CEC.

Estandares de aprendizaje evaluables:

1.1. Explica como se puede identificar las propiedades mecénicas de los materiales de uso
técnico.

2.1. ldentifica y manipula las herramientas del taller en operaciones béasicas de conformado de
los materiales de uso técnico.

2.2. Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencion a las normas de seguridad y
salud

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.

Estructuras. Carga y esfuerzo. Elementos de una estructura y esfuerzos bésicos a los que
estan sometidos. Tipos de estructuras. Condiciones que debe cumplir una estructura:
estabilidad, rigidez y resistencia. Mecanismos y maquinas. Maquinas simples. Mecanismos de
transmision y transformacion de movimiento. Parametros basicos de los sistemas mecanicos.
Aplicaciones. Uso de simuladores de operadores mecanicos. Electricidad. Efectos de la
corriente eléctrica. El circuito eléctrico: elementos y simbologia. Magnitudes eléctricas basicas.
Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes eléctricas. Uso de simuladores para el
disefio y comprobacion de circuitos. Dispositivos electrénicos basicos y aplicaciones. Montaje
de circuitos. Control eléctrico y electrénico. Generacion y transporte de la electricidad.
Centrales eléctricas. La electricidad y el medio ambiente.

Criterios de evaluacion:

1. Analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidas las estructuras
experimentando en prototipos. Identificar los distintos tipos de estructuras y proponer medidas
para mejorar su resistencia, rigidez y estabilidad. CMCT, CAA, CEC, SIEP, CCL.

2. Observar, conocer y manejar operadores mecanicos responsables de transformar y
transmitir movimientos, en maquinas y sistemas, integrados en una estructura. Calcular sus
parametros principales. CMCT, CSC, CEC, SIEP.

3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversién en otras
manifestaciones energéticas. Conocer coémo se genera y transporta la electricidad,
describiendo de forma esquematica el funcionamiento de las diferentes centrales eléctricas
renovables y no renovables. CMCT, CSC, CCL.

4. Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes eléctricas
bésicas. Conocer y calcular las principales magnitudes de los circuitos eléctricos y
electrénicos, aplicando las leyes de Ohm y de Joule. Experimentar con instrumentos de
medida y obtener las magnitudes eléctricas basicas. CAA, CMCT.

5. Disefiar y simular circuitos con simbologia adecuada y montar circuitos con
operadores elementales. Conocer los principales elementos de un circuito eléctrico. Disefiar y
simular circuitos con simbologia adecuada. Montar circuitos con operadores elementales a
partir de un esquema predeterminado. CD, CMCT, SIEP, CAA.

6. Disefiar, construir y controlar soluciones técnicas a problemas sencillos, utilizando
mecanismos y circuitos. SIEP, CAA, CMCT, CSC, CEC.

7. Conocer y valorar el impacto medioambiental de la generacion, transporte,
distribucion y uso de la energia, fomentando una mayor eficiencia y ahorro energético. CSC,
CMCT, CAA, CCL.

Estandares de aprendizaje evaluables:

1.1. Describe apoyandote en informacion escrita, audiovisual o digital, las caracteristicas
propias que configuran las tipologias de estructura.

1.2. Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmision de los mismos en los elementos

gue configuran la estructura.
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2.1. Describe mediante informacién escrita y grafica como transforma el movimiento o lo
transmiten los distintos mecanismos.

2.2. Calcula la relacién de transmision de distintos elementos mecanicos como las poleas y los
engranajes.

2.3. Explica la funcién de los elementos que configuran una maquina o sistema desde el punto
de vista estructural y mecénico.

2.4. Simula mediante software especifico y mediante simbologia normalizada circuitos
mecanicos.

3.1. Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversion.

3.2. Utiliza las magnitudes eléctricas bésicas.

3.3. Disefia utilizando software especifico y simbologia adecuada circuitos eléctricos basicos y
experimenta con los elementos que lo configuran.

4.1. Manipula los instrumentos de medida para conocer las magnitudes eléctricas de circuitos
bésicos.

5.1. Disefia y monta circuitos eléctricos basicos empleando bombillas, zumbadores, diodos led,
motores, baterias y conectores.

Bloque 5. Iniciacién a la programacién y sistemas de control.

Se ha incorporado este bloque porque consideramos que debe servir de introduccion al blogue
siguiente. Programas. Programacion grafica por blogques de instrucciones. Entorno de
programacion. Bloques de programacién. Control de flujo de programa. Interacciéon con el
usuario y entre objetos. Introduccién a los sistemas automaticos cotidianos: sensores,
elementos de control y actuadores. Control programado de automatismos sencillos.

Criterios de evaluacion:

1. Conocer y manejar un entorno de programacion distinguiendo sus partes mas
importantes y adquirir las habilidades y los conocimientos necesarios para elaborar programas
informaticos sencillos utilizando programacién grafica por bloques de instrucciones. CD,
CMCT, CAA, CCL, SIEP.

2. Analizar un problema y elaborar un diagrama de flujo y programa que lo solucione.
CMCT, CD, SIEP, CAA.

3. ldentificar sistemas automéaticos de uso cotidiano. Comprender y describir su
funcionamiento. CMCT, CD, SIEP, CAA, CCL.

4. Elaborar un programa estructurado para el control de un prototipo. CMCT, CD, SIEP.
CAA.

Blogue 6. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion.

Hardware y software. El ordenador y sus periféricos. Sistemas operativos. Concepto de
software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofimaticas bésicas:
procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de calculo. Instalacion de
programas y tareas de mantenimiento basico. Internet: conceptos, servicios, estructura y
funcionamiento. Seguridad en la red. Servicios web (buscadores, documentos web
colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc). Acceso y puesta a disposicion de recursos
compartidos en redes locales.

Criterios de evaluacion:

1. Distinguir las partes operativas de un equipo informéatico, localizando el conexionado
funcional, sus unidades de almacenamiento y sus principales periféricos. CD, CMCT, CCL.

2. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de informacién. Mantener y
optimizar el funcionamiento de un equipo informatico (instalar, desinstalar y actualizar
programas, etc.). CD, SIEP.

3. Utilizar un equipo informético para elaborar y comunicar proyectos técnicos. CMCT,
CD, SIEP, CSC, CCL.
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4. Aplicar las destrezas bésicas para manejar sistemas operativos, distinguiendo
software libre de privativo. CD, SIEP, CCL.

5. Aplicar las destrezas basicas para manejar herramientas de ofimatica elementales
(procesador de textos, editor de presentaciones y hoja de célculo). CD, SIEP, CCL.

6. Conocer el concepto de Internet, su estructura, funcionamiento y sus servicios
bésicos, usandolos de forma segura y responsable. CD, CAA, CSC.

7. Utilizar Internet de forma segura para buscar, publicar e intercambiar informacién a
través de servicios web, citando correctamente el tipo de licencia del contenido (copyright o
licencias colaborativas). CD, CAA, CSC, SIEP, CLL.

8. Valorar el impacto de las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién en
la sociedad actual. CD, CSC, CEC.

Estandares de aprendizaje evaluables:

1.1. Identifica las partes de un ordenador y es capaz de sustituir y montar piezas clave.

1.2. Instala y maneja programas y software bésicos.

1.3. Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos electrénicos.

2.1. Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de informacién.

2.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion de riesgo.

3.1. Elabora proyectos técnicos con equipos informaticos, y es capaz de presentarlos y
difundirlos.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

a) Actividades y trabajo en casa y en clase (actividades, laminas, trabajos escritos o por
ordenador).

b) Resumen del tema (ortografia, caligrafia, orden, limpieza, realiza dibujos aclaratorios, copia
los enunciados, realiza y corrige las actividades).

c¢) Trabajo - proyecto propuesto en el taller.

d) Anotaciones de la observacion directa en el cuaderno del profesor (lectura, lectura
comprensiva, participacion activa en clase, ayudando al compafiero, etc.).

e) Prueba escrita.

f) Memoria- proyecto del trabajo realizado en el taller.

g) Exposicién de la memoria-proyecto.
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20 ESO- TECNOLOGIA

UNIDAD El proceso tecnoldgico. % DEL TOTAL 5,00%
DIDACTICA 1

CONTENIDOS

Fases del proyecto técnico: busqueda de informacién, disefio, planificacion, construccion y evaluacion. El informe
técnico. El aula-taller. Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.

CRITERIOS DE EVALUACION/
COMPETENCIAS CLAVE ESTANDARES DE APRENDIZAJE % U.D.
REQUISITOS MINIMOS EXIGIBLES

1. Identificar las etapas necesarias para la
creacion de un producto tecnoldgico desde su 10,00%
origen hasta su comercializacion, describiendo |11, Disefia un prototipo que da solucion a un
cada una de ellas, investigando su influencia en | problema  técnico, mediante el proceso  de|l.E. c)y d)

la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde | resolucién de problemas tecnolégicos.
el punto de vista de su utlidad como de su

posible impacto social.
CAA, CSC, CCL, CMCT.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas en 20,00%
un p_Ian de traban ytilizando Ios_ recursos| 2.1. Elabora la documentacion necesaria para la
materiales y organizativos con criterios de | planificacion y construccién del prototipo. I.LE. a), b),yf)

economia, seguridad y respeto al medio
ambiente y valorando las condiciones del
entorno de trabajo. SIEP, CAA, CSC, CMCT.

3. Realizar adecuadamente los documentos 2.1. Elabora la documentacién necesaria para la 20,00%
técnicos necesarios en un proceso tecnoldgico, [planificacion y construccion del prototipo. LE. )y Q)
respetando la normalizacién asociada. CMCT,
SIEP, CAA, CD, CCL.

4. Emplear las Tecnologias de la Informacién y 2.1. Elabora la documentacién necesaria para la 20,00%
la Comunicacion para las diferentes fases del |planificacion y construccién del prototipo. I.E. a),b)yQg)
proceso tecnolégico. CD, SIEP, CAA.

5. Valorar el desarrollo tecnolégico en todas sus 20,00%
dimensiones. CAA, CSC, CEC. I.E.a)y b)
UNIDAD
DIDACTICA Dibujo y Dibujo con ordenador % DEL 25
2y3 TOTAL
CONTENIDOS

Instrumentos de dibujo. Bocetos, croquis y planos. Escalas. Acotacion. Sistemas de representacién grafica: vistas y
perspectiva isométrica y caballera. Disefio grafico por ordenador (2D y 3D).

CRITERIOS DE EVALUACION/
COMPETENCIAS CLAVE ESTANDARES DE APRENDIZAJE REQUISITOS % U.D.
MINIMOS EXIGIBLES
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1. Representar objetos mediante vistas y
perspectivas  (isométrica y  caballera)
aplicando criterios de normalizacion 'y
escalas. CMCT, CAA, CEC.

1.1. Representa mediante vistas y perspectivas
objetos y sistemas técnicos, mediante croquis y
empleando criterios normalizados de acotacion y
escala.

20,00%
I.LE. a),b)ye)

2. Interpretar croquis y bocetos como

1.2. Interpreta croquis y bocetos como elementos de 10,00%

elementos de informacion de productos informacion de productos tecnoldgicos. I.LE. @), b)ye)
tecnolégicos. CMCT, CAA, CEC.
2.2. Produce los documentos necesarios relacionados
con un prototipo empleando cuando sea necesario | 10,00%
software especifico de apoyo ILE. f)y g)
3. Explicar y elaborar la documentacion|3.1. Describe las caracteristicas propias de los|20,00%
técnica necesaria para el desarrollo de un|materiales de uso técnico comparando sus|IE. g)
proyecto técnico, desde su disefio hasta su | propiedades..
comercializacion. CMCT, CAA, SIEP, CCL,
CEC.
4. Conocer y manejar los principales 20,00%
instrumentos de dibujo técnico. CMCT, 3.1. Describe las caracteristicas propias de los I.E. a), b), c), d), e)
CAA. materiales de uso técnico comparando sus propiedades.. |y f)

5. Representar objetos mediante aplicacio
de disefio asistido por ordenador. CD, CMC]

nes
B.1.| Describe

las caracteristicas propias de 10s20,00%
materiales de uso técnico comparando sus propiedades.. |.E. f) y g6

20,020,00%

UNIDAD
DIDACTICA4 y 5

Unidad 4: Materiales y madera. Metales

%DEL TOTAL

20,00%

CONTENIDOS

Materiales de uso técnico. Clasificacion, propiedades y aplicaciones. Técnicas de trabajo en el taller. Repercusiones

medioambientales.
CRITERIOS DE EVALUACION/ | ESTANDARES DE APRENDIZAJE. REQUISITOS
COMPETENCIAS CLAVE MINIMOS EXIGIBLES % U.D.

1. Analizar las propiedades de los materiales
utilizados en la construccion de objetos

25,00%

adecuadas con especial atenciéon a las
normas de seguridad y salud. SIEP, CSC,
CEC.

atencion a las normas de seguridad y salud.

tecnolégicos, reconociendo su estructura|1.1. Explica cdmo se puede identificar las propiedades
interna y relacionandola con las propiedades mecanicas de los materiales de uso técnico. LE b
gue presentan y las modificaciones que se E.a)yb)
puedan producir. CMCT, CAA, CCL.
2. Manipular 'y mecanizar materiales
;:é()cnn\ﬁgcgnal(resceass(;)c?;do rL%udC%?ngeggaCIEE 1.2. Identifica y manipula las herramientas del taller en
obieto resp etando susp caracteristicas operaciones basicas de conformado de los materiales de
eni Ie:slndo P técnicas herramientag uso tecnico. 12,50%
P y 1.3 Elabora un plan de trabajo en el taller con especial | I.E. a), b) y c)
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3. Conocer y analizar la clasificacion y[1.1.Explica como se puede identificar las propiedades 25,00%
aplicaciones mas importantes de los|mecéanicas de los materiales de uso técnico. I.LE. c)
materiales de uso técnico. CMCT, CAA, CCL.

4. ldentiicar los diferentes materiales con 1.1.Explica como se puede identificar las propiedades

los que estan fabricados objetos de uso . . . 25,00%
habitual. CMCT, CAA, CSC, CCL, CEC. mecanicas de los materiales de uso técnico. a), b)y €)
UNIDAD DIDACTICA 6 Estructuras %DEL 15,00%

TOTAL

CONTENIDOS

Estructuras. Carga y esfuerzo. Elementos de una estructura y esfuerzos béasicos a los que estan sometidos. Tipos de
estructuras. Condiciones que debe cumplir una estructura: estabilidad, rigidez y resistencia.

CRITERIOS DE EVALUACION/
COMPETENCIAS CLAVE ESTANDARES DE  APRENDIZAJE  REQUISITOS| % U.D.
MINIMOS EXIGIBLES

1. Analizar y describir los esfuerzos a los que| 1.1. Describe apoyandote en informacion escrita,
estan  sometidas las audiovisual o digital, las  caracteristicas propias que 50,00%
estructuras experimentando en | configuran las tipologias de estructura. a), b), d)ye)

prototipos. Identificar los distintos tipos de

estructuras y proponer medidas para mejorar
su resistencia, rigidez y estabilidad. CMCT,

CAA, CEC, SIEP, CCL.

2. Observar, conocer y manejar operadores
mecanicos responsables de transformar y| 1.2. Identifica los esfuerzos caracteristcos y la|50,00%
transmitir movimientos, en maquinas V| transmision de los mismos en los elementos que |c), )y g)
sistemas, integrados en una estructura. configuran la estructura.
Calcular sus parametros principales
CMCT, CAA, CEC, SIEP, CCL.

UNIDAD DIDACTICA 7 Electricidad % 20,00%
DEL TOTAL

CONTENIDOS

Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica. El circuito eléctrico: elementos y simbologia. Magnitudes eléctricas
basicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes eléctricas.

Uso de simuladores para el disefio y comprobacién de circuitos. Dispositivos electrénicos basicos y aplicaciones. Montaje
de circuitos. Control eléctrico y electronico. Generacion y transporte de la electricidad. Centrales eléctricas. La electricidad y el
medio ambiente.

CRITERIOS DE EVALUACION/
COMPETENCIAS CLAVE ESTANDARES DE APRENDIZAJE % U.D.
REQUISITOS MINIMOS EXIGIBLES
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1. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su|1.1. Explica los principales efectos de la 20,00%
capacidad de conversion en otras manifestaciones corriente eléctrica y su conversion.
energéticas. Conocer como se genera y transporta la L.E. e)
electricidad, describiendo de forma esquematica el
funcionamiento de las diferentes centrales eléctricas
renovables y no renovables. CMCT, CSC, CCL.
2. Experimentar con instrumentos de medida y obtener|1.2. Utiliza las magnitudes eléctricas basicas. |20,00%
las magnitudes eléctricas basicas. Conocer y calcular las
principales magnitudes de los circuitos eléctricos vy LE.a)yb)
electrénicos, aplicando las leyes de Ohm y de Joule.
Experimentar con instrumentos de medida y obtener las
magnitudes eléctricas basicas. CAA, CMCT.
3. Disefiar y simular circuitos con simbologia adecuada y|1.3. Disefia utilizando software especifico y|20,00%
montar circuitos con operadores elementales. simbologia adecuada circuitos eléctricos
Conocer los principales elementos de un circuito eléctrico. basicos 'y experimenta con 10S||E. c), d), €) f) v
Disefiar y simular circuitos con simbologia adecuada. elementos que lo configuran. )
Montar circuitos con operadores elementales a partir de
un esquema predeterminado. CD, CMCT, SIEP, CAA.
4. Disefiar, construir y controlar soluciones técnicas a|l1.4. Disefia y monta circuitos eléctricos | 20,00%
problemas sencillos, utilizando mecanismos y circuitos. béasicos empleando bombillas,
SIEP, CAA, CMCT, CSC, CEC. zumbadores, diodos led, motores, || E. e), )yo)
baterias y conectores.

5. Conocer y valorar el impacto medioambiental de la 20,00%
generacion, transporte, distribucion y uso de la  energia,
fomentando una mayor eficiencia y  ahorro LE.b)yq)
energético. CSC, CMCT, CAA, CCL.

UNIDADES El ordenador. Ofimética. El software Procesador de % 15,00%

DIDACTICAS texto. Internet DEL TOTAL

8,9y 10

CONTENIDOS

Hardware y software. El ordenador y sus periféricos. Sistemas operativos. Concepto de software libre y privativo. Tipos de
licencias y uso. Herramientas ofimaticas basicas: procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de calculo.
Instalacion de programas y tareas de mantenimiento basico. Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento.
Seguridad en la red. Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc). Acceso y puesta

a disposicion de recursos compartidos en redes locales.

CRITERIOS DE EVALUACION/
COMPETENCIAS CLAVE ESTANDARES DE APRENDIZAJE REQUISITOS| % U.D.
MINIMOS EXIGIBLES
0,
. . . |1.1. Identifica las partes de un ordenador y es 2,50%
1. Distinguir las partes operativas de un equipo capaz de sustituir y montar piezas clave. I.LE. a) y b)
informatico, localizando el conexionado funcional,
sus unidades de almacenamiento y sus 1.2, Instal manei roaram fwar
principales periféricos. CD, CMCT, CCL. ' -bé?s‘izgs y aneja programas -y - software 5,00%
' ILE.f)y Q)
1.3. Utiliza adecuadamente equipos informaticos y 5.00%
dispositivos electronicos. :
P LE.a).b)yg)
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2. Utllizar de forma segura sistemas de
intercambio de informacion. Mantener y optimizar | 2.1. Conoce las medidas de seguridad aplicables a | 12,50%

el funcionamiento de wun equipo informatico | cada situacion de riesgo. I.LE. f)
(instalar, desinstalar y actualizar programas, etc.).

CD, SIEP.

3. Utilizar un  equipo informatico 3.1. Elabora proyectos  técnicos con equipos 12,50%
elaborar 'y comunicar proyectos técnicos,informaticos, y es capaz de presentarlos Y LE.f)yg)
CMCT, CD, SIEP, CSC,CCL. para difundirlos

4. Aplicar las destrezas bésicas para manejar _
sistemas operativos, distinguiendo software libre [1.2.Instala y maneja programas y software 12 5004

de privativo. CD, SIEP, CCL. basicos. LLE.f)y g)

5. Aplicar las destrezas basicas para manejar

herramientas de ofiméatica elementales ) 12,50%
(procesador de textos, editor de presentaciones y 1.?.]nsta|a y maneja programas y software - a),d)ye)
hoja de calculo). CD, SIEP, CCL. basicos.

6. Conocer el concepto de Internet, su
estructura, funcionamiento y sus  servicios
bésicos, usandolos de forma segura vy
responsable. CD, CAA, CSC.

1.3.Utlliza adecuadamente equipos informaticos y| 12,50%
dispositivos electrénicos. LE.a)yd)

7. Utilizar Internet de forma segura para buscar,
publicar e intercambiar informacién a través de 12,50%
servicios web, citando correctamente el tipo de 1.3.Utliza adecuadamente equipos informaticos Y | E. a)

licencia del contenido (copyright o licencias dispositivos electronicos.
colaborativas). CD, CAA, CSC, SIEP, CLL.

8. Valorar el impacto de las nuevas tecnologias . . . L 12,50%
de la informacién y la comunicacién en la 1.3.Utlliza adecuadamente equipos informaticos Y| | ¢ a)
sociedad actual. CD. CSC. CEC. dispositivos electronicos.
3° ESO TECNOLOGIA
UNIDAD DIDACTICA 1 Dibujo y disefio de objetos. % EL TOTAL 20,00%
CONTENIDOS

o Vistas. Alzado, planta y perfil. Perspectivas. Caballera. Isométrica. Cénica. - Escalas.
o  Acotacion.Natural, ampliacion, reduccion.
El croquis: técnica de los ejes de simetria (vistas) y técnica del encaje (perspectiva).
La medida de los objetos: el pie de rey.; Cémo saber la medida que indica el pie de rey?
- Analisis de objetos y aparatos por sus caracteristicas técnicas, econémicas, histéricas y sociales.
- Valorar los aparatos y objetos, tanto por su coste econémico como por sus prestaciones técnicas, de utilidad y
de valor histérico y social.

- Normas.
CRITERIOS DE EVALUACION/ ESTANDARES DE APRENDIZAJE REQUISITOS MINIMOS
COMPETENCIAS CLAVE EXIGIBLES % U.D.
1. Representar objetos mediante vistas 1.1. Representa mediante vistas y perspectivas objetos y
y perspectivas (isométrica y caballera) sistemas técnicos, mediante croquis y empleando criterios| 10,00%
aplicando criterios de normalizacion y normalizados de acotacion y escala. ILE. a)y b)

escalas. CMCT, CAA, CEC.

2. Interpretar croquis y bocetos como 2.1. Interpreta croquis y bocetos como elementos 10,00%
elementos de informacion de productos de informacion de productos tecnolégicos. ILE.a)yb)
tecnolégicos. CMCT, CAA, CEC.
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3. Explicar y elaborar la documentacion

2.2. Produce los documentos necesarios

técnica necesaria para el desarrollo de relacionados con un prototipo empleando cuando 10,00%

un proyecto técnico, desde su disefio sea necesario software especifico de apoyo. L.E. a)y b)

4. Conocer y manejar los principales 3.1. Describe las caracteristicas propias de los

instrumentos de dibujo técnico. CMCT, materiales de uso técnico comparando sus 10,00%

CAA. propiedades. L.E. a), b), d) y
5. Representar objetos mediante 2.2. Produce los documentos necesarios 10,00%
aplicaciones de disefio asistido por relacionados con un prototipo empleando cuando L.E. e)

ordenador. CD, CMCT, SIEP, CAA, sea necesario software especifico de apoyo.
CEC.
6.Representar las vistas de un objeto, considerando la 4.1 Valora la importancia del lenguaje gréafico
correspondencia entre sus dimensiones. CAA, CSC, CMCT, en la materia de tecnologia. 10,00%
SIEP. L.E.a)yb)
7.Representar a mano alzada la forma y las dimensiones de 4.2.Utliza con correccion los utensilios de
un objeto sencillo en perspectiva, de modo que el resultado dibujo necesarios para poder realizar dibujos 10,00%
sea proporcional e inteligible. CAA, CMCT, CEC. técnicos. I.E. ¢)
8.ldentificar y utilizar materiales y utensilios de dibujo con 4.3.Representa con utensilios de dibujo y a
propiedad. CAA, CSC, CCL ,CMCT, SIEP, CEC. escala el alzado, la planta y el perfil de objetos | 10,00%
sencillos. l.E. ¢)
9.dentificar los tipos de perspectivas y realizar 4.4.Identifica los sistemas de representacion.
representaciones sencillas con ellas. 10,00%
CAA, CMCT, CEC. I.E. a)
10.Realizar acotaciones de objetos aplicando las normas méas | 4.5.Utiliza las escalas. Comprende la importancia
elementales. CAA, ,CMCT, SIEP, CEC. de las vistas y las perspectivas como sistemas | 10,00%
para transmitir informacion. Tiene disposicién e | I.E. d)
iniciativa personal para organizar y desarrollar
dibujos técnicos de forma cuidadosa
UNIDAD Unidad 2 y 3: Materiales plasticos y textiles y de %
DIDACTICA2y 3 construccion DEL 10,00%
TOTAL
CONTENIDOS
Materiales de uso técnico. Clasificacién, propiedades y aplicaciones. Técnicas de trabajo en el taller. Repercusiones
medioambientales.
CRITERIOS DE EVALUACION/ }
COMPETENCIAS CLAVE REQUISITOS MINIMOS EXIGIBLES % U.D.
1. Analizar las propiedades de los materiales utilizados
en la construccién de objetos tecnoldgicos, reconociendo | 1.1.Explica cémo se puede identficar las 25 00%
su estructura interna y relacionandola con las propiedades | propiedades mecanicas de los materiales de IE’ a), b)y e)
que presentan y las modificaciones que se puedan |uso técnico. =2, by
producir. CMCT, CAA, CCL.
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2. Manipular y mecanizar materiales convencionales
asociando la documentacion técnica al proceso de
produccién de un objeto, respetando sus caracteristicas
y empleando técnicas y herramientas adecuadas con

1.2.Identifica y manipula las herramientas del
taller en operaciones basicas de conformado
de los materiales de uso técnico. Elabora un

25,00%

TOTAL

; i . j ial | I.LE. c
especial atencién a las normas de seguridad y salud. giigcigr? atr; Zajr? orne1r;s ZL ;?a”el:ri d(;%n zzﬁ’jg'al )
SIEP, CSC, CEC. 9 y salud.

2.2. Elabora un plan de trabajo en el
3. Conocer y analizar la clasificacion y aplicaciones mas taller con especial atencion a las 25 00%
importantes de los materiales de uso técnico. CMCT, CAA, normas de seguridad y salud N0
CCL. I.LE. c)
. ) . . [L.2.Identifica y manipula las herramientas del
4. ldentificar los diferentes materiales con los que estan ior en operaciones basicas de conformado
fabricados objetos de uso habitual. CMCT, CAA, CSC, de los materiales de uso técnico. Elabora un 25,00%
plan de trabajo en el taller con especial ILE.c)ye)
CCL, CEC. atencién a las normas de seguridad y salud.
UNIDAD DIDACTICA 4 Energia eléctrica. Corriente eléctrica % DEL 20,00%

CONTENIDOS

- electricidad. Centrales eléctricas. La electricidad y el medio ambiente.
- Laenergiay sus diferentes manifestaciones.
- Fuentes de energia.
o Renovables.
o Norenovables.
- Identificacion de las diferentes formas y fuentes de energia.
- Andlisis de las transformaciones energéticas producidas en artefactos de uso habitual.
- Energias renovables.

o Solar.

o Hidraulica.

o Edlica.

o Biomasa.

o Mareomotriz.

o Geotérmica.
- Energias no renovables.

- Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica. El circuito eléctrico: elementos y simbologia. Magnitudes eléctricas basicas. Ley
de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes eléctricas.Uso de simuladores para el disefio y comprobacion de circuitos.
Dispositivos electrénicos basicos y aplicaciones. Montaje de circuitos. Control eléctrico y electrénico. Generacién y transporte de la

CRITERIOS DEEVALUACION/ ESTANDARES DE APRENDIZAJE / REQUISITOS % U.D.
MINIMOS EXIGIBLES

COMPETENCIAS CLAVE

1. Identificar las diferentes formas o 3.1. Explica los principales efectos de la 10.00%

manifestaciones de la energia. CAA, CCL, corriente eléctrica y su conversion. IE. d

CMCT, CEC. E.d)ye)
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s C | fuent d . 3.1. Explica los principales efectos de la
rénovoaré?gser y 22 ren:\?;btleess méseimpoer?:r:?elesl corriente eléctrica y su conversion. 10,00%

. I.LE. a),b)yd
en la actualidad. CAA, CCL, CMCT, CEC. ). b)y d)
3. Describir el funcionamiento de los motores _ o
térmicos e identificar sus partes y elementos 3.1. Explica los principales efectos de la
méas importantes.Dado un  determinado corriente eléctrica y su conversion. 10.00%
artefacto de uso habitual:  vehiculo, LE ’d) e)
electrodoméstico, etc., identificar las = Ay
transformaciones  energéticas  producidas
durante su funcionamiento. CAA, CCL, CMCT,
4. Relacionar los efectos de la energia
eléctrica y su capacidad de conversion en otras
manifestaciones energéticas. Conocer como se
genera y transporta la  electricidad, 3.1.Explica los principales efectos de la corriente 20,00%
describiendo de forma esquemética el eléctrica y su conversion. LLE.e)
funcionamiento de las diferentes centrales
eléctricas renovables y no renovables. CMCT,
CSC, CCL
5. Explica los principales efectos de Ia . L .

- Ao iy 3.1.Explica los principales efectos de la corriente 10,00%
gocr:rll_ente eléctrica y su conversion. CMCT, CSC, eléctrica y su conversion. LE. d), e)yg)
6. Disefiar y simular circuitos con simbologia
adecuada y montar circuitos con operadores . L
elementales. 2.3. Explica la funcién de los elementos que
Conocer los principales elementos de un| Configuran una maguina o sistema desde el 20,00%
circuito elécrico. Disefiar y simular circuitos | 4p”sr}ﬁﬁuo|'§ Xiﬁ:ﬁ?ﬁﬁ@éé@iﬁggﬁgb y mediante a), b),c),d)e)fyoq)
con s(;mbologlzla adectl;?da.Montar r(;erU|(tjos con simbologia normalizada circuitos mecanicos.
operadores elementales a partr de un
esquema predeterminado. CD, CMCT,SIEP,

CAA.

2.4. Simula mediante software especifico y
7. Disefiar, construir y controlar soluciones mediante 5|mbolog|'a} n_ormallzada circuitos o
técnicas a problemas sencillos, utilizando . mecanicos. 10,00%
mecanismos y circuitos. SIEP, CAA, CMCT 3.1. Explica los principales efectos de la cyye)
CSC. CEC ’ ' ' ' corriente eléctrica y su conversion.
8. Conocer y valorar el impacto 3.1 Explica | incioal fectos de |
medioambiental de la generacién, transporte, -+ EXP '(t:a ?? [t)r_mmpa es etectos de fa 10,00%
distribucién y uso de eficiencia y  ahorro corriente electrica y su conversion. b)ye)
energético. CSC, CMCT, CAA, CCL.

UNIDAD DIDACTICA 5 Circuitos eléctricos y electronicos. % DEL 20,00%

TOTAL

CONTENIDOS

- Componentes electronicos y electromagnéticos.

- Elrelé.

- Resistencias eléctricas: ceramicas, potencidometros sensibles a la luz y termorresistencias.
- Los materiales semiconductores: diodo, diodo LED y transistor.

- Elcondensador.
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magnitudes eléctricas basicas. Conocer y calcular las
principales magnitudes de los circuitos eléctricos y
electronicos, aplicando las leyes de Ohm y de Joule.

Experimentar con instrumentos de medida y obtener las
magnitudes eléctricas basicas. CAA, CMCT CAA, CCL, CMCT,
CEC.

CRITERIOS DE EVALUACION/ COMPETENCIAS

CLAVE ESTANDARES DE APRENDIZAJE % U.D.
REQUISITOS MINIMOS EXIGIBLES

1 Experimentar con instrumentos de medida y obtener las |1.1l.Interpreta el significado y calcula las 20,00%

magnitudes eléctricas basicas en un
circuito.

I.E. a),b), d) y €)

2 Disefiar y simular circuitos con simbologia adecuada y
montar circuitos con operadores elementales. Conocer los
principales elementos de un circuito eléctrico. Disefiar y simular
circuitos con simbologia adecuada. Montar circuitos con
operadores elementales a partr de un esquema
predeterminado. CD, CMCT, SIEP, CAA.

1.2.Describe el funcionamiento de un
determinado circuito.

20,00%
ILE. a), b), c), d), e),
fyg)

3. Interpretar y representar graficamente, mediante los esquemas
correspondientes, circuitos eléctricos y electronicos sencillos.
CAA, CCL, CMCT, CEC.

3.1. Explica los principales efectos de
la corriente eléctrica y su conversion.

20,00%
LE. a), b), d) y €)

4. Disefiar, construir y controlar soluciones técnicas a
problemas sencillos, utilizando mecanismos y circuitos. SIEP,
CAA, CMCT, CSC, CEC.

2.4. Simula mediante software
especifico y mediante simbologia
normalizada circuitos mecanicos.

3.1. Explica los principales efectos de
la corriente eléctrica y su conversion.

10,00%
LE. a), b), d) y €)

5. Analizar las caracteristicas béasicas de funcionamiento de
diferentes componentes electronicos activos.
CAA, CCL, CMCT, CEC.

2.4. Simula mediante  software
especifico y mediante simbologia
normalizada circuitos mecanicos.

3.1. Explica los principales efectos de
la corriente eléctrica y su conversion.

10,00%
I.E. a), b), d)ye)

UNIDAD DIDACTICA 6 Mecanismos y automatismos

% DEL TOTAL

20,00%

CONTENIDOS

- Las maquinas:
Caracteristicas.
Partes.
o Clasificacion.

- Trabajo, energia, potencia y rendimiento en las maquinas.
- Magquinas simples:
La palanca.
El plano inclinado.

o Eltornillo.La rueda. La polea.
- Transmisi6on de movimientos:
Relacion de transmision.
Poleas y correas.
Cadenas.
Engranajes.

(¢}
(¢}

[¢]

(0]
(0]
(0]
(0]

Leva.

Tornillo — tuerca.
Elementos auxiliares:Ejes y cojinetes. Trinquete

- Transformacién de movimientos: o Pifién — cremallera. o

Biela — manivela.

CRITERIOS DE EVALUACION/

COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES

DE APRENDIZAJE  REQUISITOS

MINIMOS EXIGIBLES

% U.D.
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1. Analizar y describir los esfuerzos a los que
estan sometidas las estructuras1.2.

medidas para mejorar su resistencia, rigidez y|
estabilidad. CMCT, CAA, CEC, SIEP, CCL.

experimentando en prototipos. Identificar lostransmision de
distintos tipos de estructuras y proponerconfiguran la estructura.

Identifica
los mismos en

los esfuerzos caracteristicos y la
los elementos que

20,00%
LE. a),b)ye)

2. Observar, conocer y manejar operadores
mecéanicos responsables de transformar y
transmitir movimientos, en maquinas y
sistemas, integrados en una estructura.
Calcular sus parametros principales. CMCT,
CSC, CEC, SIEP.

2.1. Describe mediante informacion escrita y gréfica
como transforma el movimiento o lo transmiten los
distintos mecanismos.

2.2. Calcula la relacién de transmision de distintos
elementos mecanicos como las poleas y los engranajes

20,00%
ILE.a),b),c)ye)

3. Disefiar y simular circuitos con simbologia

adecuada y montar circuitos con operadores?.3. Explica la funcién de los elementos que configuran | 20,00%
elementales. Conocer los principalesuna maquina o sistema desde el punto de vista || E.d)yqg)
elementos de un circuito eléctrico. Disefiar yestructural y mecénico.

simular circuitos con simbologia adecuada.

Montar circuitos con operadores elementales a

partir de un esquema predeterminado. CD,

CMCT, SIEP, CAA.

4. Disefiar, construir y controlar soluciones2.4. Simula mediante software especifico y mediante | 20,00%
técnicas a problemas sencillos, utilizandosimbologia normalizada circuitos mecanicos. ILE.a)b)ye)

mecanismos y circuitos. SIEP, CAA, CMCT,
CSC, CEC.

2.5.Resuelve problemas sencillos en célculos sobre 2,00%

poleas y engranajes. I.LE.a),d)ye)
UNII?ADES
DIDACTICAS El ordenador. Ofimatica. El software Procesador % 10,00%
8,9y 10 de texto. Internet DEL TOTAL
CONTENIDOS

disposicién de recursos compartidos en redes locales.

Hardware y software. El ordenador y sus periféricos. Sistemas operativos. Concepto de software libre y privativo. Tipos de
licencias y uso. Herramientas ofimaticas bésicas: procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de célculo.
Instalacion de programas y tareas de mantenimiento bésico. Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento.
Seguridad en la red. Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc). Acceso y puesta a

CRITERIOS DE EVALUACION/
COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE REQUISITOS
MINIMOS EXIGIBLES

% U.D.

1. Distinguir las partes operativas de un equipo
informético, localizando el conexionado funcional,

1.1. Identifica las partes de un ordenador y es
capaz de sustituir y montar piezas clave.

2,50%
I.LE. a) y b)

sus unidades de almacenamiento y sus principales
periféricos. CD, CMCT, CCL.

1.4.Instala y maneja programas y software
bésicos.

5,00%
1.E. )y 9)

1.5. Utiliza adecuadamente equipos informaticos y
dispositivos electronicos.

5,00%
I.E.a),b)yQ)

2. Utlizar de forma segura sistemas de
intercambio de informacion. Mantener y optimizar el
funcionamiento de un equipo informatico (instalar,
desinstalar y actualizar programas, etc.). CD, SIEP.

2.1. Conoce las medidas de seguridad aplicables
a cada situacioén de riesgo.

12,50%
LE. f)

informéatico elaborar
técnicos. CMCT, CD,

3. Utilizar un  equipo
y comunicar  proyectos
SIEP, CSC, CCL. para

3.1. Elabora proyectos  técnicos con  equipos
informaticos, y es capaz de presentarlos VY|
difundirlos

12,50%
LE.f)y Q)
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4. Aplicar las destrezas basicas para manejar - . . o

; . o - 2.1.Utlliza adecuadamente equipos informéticos VY|

sistemas operativos, distinguiendo software libre de | " Y 12,50%
dispositivos electronicos.

privativo. CD, SIEP, CCL. .LE. )y 9)

5. Aplicar las destrezas bésicas para manejar

herramientas de ofimatica elementales (procesador 2.1.Utiliza adecuadamente equipos informaticos vy
. . f ; " - 12,50%

de textos, editor de presentaciones y hoja de (dispositivos electronicos. E d

célculo). CD, SIEP, CCL. E.a).d)ye)

6. Conocer el concepto de Internet, su
estructura, funcionamiento y sus servicios basicos, [2.1. Conoce las medidas de seguridad aplicables a
, Y . 12,50%
uséndolos de forma segura y responsable. CD, |cada situacion de riesgo. d
CAA, CSC. I.E. a)yd)

7. Utilizar Internet de forma segura para buscar,
publicar e intercambiar  informacién a través de
servicios web, citando correctamente el tipo de
licencia del contenido (copyright o licencias
colaborativas). CD, CAA, CSC, SIEP, CLL.

2.1. Conoce las medidas de seguridad aplicables a

X -, - 12,50%
cada situacion de riesgo.

I.LE. a)

8. Valorar el impacto de las nuevas tecnologias 2.1. Conoce las medidas de seguridad aplicables a 12.50%
de la informacién y la comunicacion en la sociedad [cada situacion de riesgo. | E’
actual. CD, CSC, CEC. E.a)

4. CRITERIOS DE CALIFICACION

La calificacion es traducir la valoracién realizada con la evaluacion a una medida, una
cuantificacion o nota. Se expresardn en los siguientes términos: insuficiente (1,2,3,4),
suficiente (5), bien (6), notable (7,8), sobresaliente (9,10), donde cada calificacion ira
acompafada de su respectiva expresién numérica. Calificaremos a los alumnos/as en base a
las consideraciones siguientes:

v" La calificacion obtenida por el alumnado en cada evaluacion, en la materia de Tecnologia,
se obtendra considerando los siguientes criterios de calificacion y en las siguientes
proporciones:

v' Para considerar la materia aprobada, se debe obtener una calificacion igual o
superior a 5,00 al realizar el computo de todos los apartados.

v' Se realizara registro de las tareas propuestas en clase, si el alumno/a nunca
colabora en la realizacion de las tareas tendria un cero en el apartado de
“TRABAJO DIARIO”.

v' Es imprescindible para superar el item Cuaderno que el alumno/a tenga una
libreta con todos los temas elaborados; esquemas, resimenes y ejercicios,
trabajados tanto en clase como en casa, para obtener una calificacion minima
de 5,00. Se evaluard el trabajo diario, la presentacion, el orden, la limpieza, la
caligrafia, la ortografia, si copia los enunciados de las actividades y las realiza
correctamente y si realiza dibujos aclaratorios.

v Recuperacion de las unidades didacticas no superadas:

o Al finalizar una evaluacién tendremos diferentes casos donde nuestro
alumnado tendrd una calificaciébn negativa en dicha evaluacién, y para
superarlo tendra que hacer lo siguiente:

= Al final de cada trimestre se informara de la calificacion de la
materia en el mismo. El alumnado podra recuperar el item suspenso en
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el trimestre siguiente. Se dara una fecha para la entrega de las
cuadernos, trabajos o proyectos suspensos.

Casos a considerar:;

Caso 1: El alumnado con una calificacion de menos de un 5
en la media de las unidades didacticas, se le podra mandar
gue realice actividades de refuerzo, y tendra que presentarse
al examen de recuperacién que se producira durante o al final
de curso.

Caso 2: Si no ha realizado el proyecto, la memoria, tendra
que realizarlas mejorando dichos errores en el plazo
determinado por el profesor.

Caso 3: Si no ha entregado el cuaderno debera entregarlo de
nuevo cumpliendo todos los requisitos en el plazo
determinado por el profesor.

Caso 4: Si no ha trabajado a diario, el profesor podra
determinar algun tipo de trabajo o medida para mejorarlo.
Este es el caso mas complicado, por la dificultad de recuperar
“algo” que se mide dia a dia, sera necesario garantizar que el
alumno/a cumple los objetivos minimos de la materia, ya que
no adoptaria actitudes favorables, ni desarrollaria interés, ni
actuaria de forma dialogante, flexible y responsable, y mucho
menos con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y
solidaridad.

v" CALIFICACION ORDINARIA. JUNIO: La nota final sera la media aritmética de las tres

evaluaciones. En caso de obtener una calificacion negativa (menor que 5), el alumno/a se
presentard a la convocatoria extraordinaria de septiembre con los contenidos-bloques-

(criterios) no superados.

v' CALIFICACION EXTRAORDINARIA. SEPTIEMBRE: El alumno debera asistir a la

convocatoria extraordinaria entregando los proyectos encomendados en el informe
individualizado que se les entrega al finalizar la evaluacion ordinaria. En dicho informe se
le informar& de qué objetivos se les evaluara mediante prueba escrita, y cudles de ellos
seran objeto de realizacion de proyectos.

5. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos de evaluacion son las técnicas, recursos o procedimientos que utilizaremos
para obtener informacion acerca de todos los factores que intervienen en el proceso formativo,
con la finalidad de poder llevar a cabo en cada momento la evaluacién que corresponda, ya
sea diagnostica, formativa o sumativa.

Conviene poner de manifiesto que la eleccion de una técnica determinada dependera de las
caracteristicas de la informacion que sea necesaria obtener, de los aspectos que vamos a
evaluar y del momento en que se lleve a cabo.

Para extraer la informacion més precisa y completa posible utilizaremos instrumentos variados,
los cuales se detallan lineas méas debajo de forma tabular. Pero antes de especificarlos resulta
conveniente realizar algunas aclaraciones sobre algunos de ellos:
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La observacion del profesor del proceso de ensefianza-aprendizaje, que queda reflejada en
dos fichas, una individual y otra de grupo.

Ficha individual Ficha de Grupo

Capacidades.
Actitud del alumno ante el trabajo de grupo
Grado de consecucion objetivos propuestos.
Habitos, normas, comportamiento,...
Revision del cuaderno de tecnologia.
La maquina realizada.
La organizacion del grupo.

El seguimiento del proceso tecnologico. Habitos, actitudes y normas.
Realizacién de los documentos del proyecto.

El cuaderno de Proyectos es el medio en el que el grupo refleja todos los pasos que han
seguido en el proceso tecnoldgico. Se trabajard paso a paso a lo largo de todo el ciclo para
habituar a los alumnos a su elaboracién. Tendra tres partes: disefio, memoria y
autoevaluacion.

El cuaderno de Tecnologia, cuaderno individual en el que los alumnos recogen todas las
informaciones que se presentan en el taller, ideas interesantes, vocabulario tecnologico,
resumenes y actividades.

El Objeto tecnoldgico construido como resultado de todo el proceso completo recorrido. Para
su valoracion se tendran en cuenta los aspectos siguientes:

Grado de cumplimiento de las condiciones impuestas.

Grado de adecuacioén entre problema y solucién dada.

Funcionamiento.

Solidez de la construccion.

Operadores que la componen, complejidad y originalidad del mismo.

Originalidad del disefio.

Acabado y estética del conjunto.

Adaptaremos un codigo de simbolos y colores para evaluar el grado de adquisicion de las
Competencias Clave, otorgando a cada competencia una figura y un color para el grado de adquisicion.

a) Comunicacion linguistica. Circunferencia
b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. Doble Circunfer.
¢) Competencia digital. Triangulo

d) Aprender a aprender. Cuadrado

e) Competencias sociales y civicas. Pentagono

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Hexagono

g) Conciencia y expresiones culturales. Heptagono
AZUL EXCELENTE (9-10)
ROJO MEJORABLE (1-4)

21
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6. UNIDADES DIDACTICAS

6.1. SEGUNDO DE E.S.O.

| PRIMERA EVALUACION |

UNIDAD 1:EL PROCESO TECNOLOGICO |

1.- OBJETIVOS DIDACTICOS ESPECIFICOS

« Recordar la forma caracteristica que tiene la tecnologia de abordar y resolver los problemas.
« Valorar los beneficios y los inconvenientes de algunos productos tecnoldgicos representativos.

« Recordar la forma en que se trabaja en el aula taller, asi como las principales normas de
higiene y seguridad en la manipulacion de herramientas y de materiales.

 Analizar productos tecnoldgicos desde distintos puntos de vista.

- Representar a mano alzada objetos y sistemas técnicos, empleando el sistema de
representacion mas adecuado: boceto, croquis, vistas, perspectiva, etc.

2.- CONCRECION DE CONTENIDOS

- Latecnologiay las necesidades humanas. Qué es la tecnologia. Los saberes tecnoldgicos.
El impacto de la tecnologia.

« Laresolucion de problemas en tecnologia. El método de proyectos.

« Como se trabaja en el aula taller. Normas de funcionamiento del aula taller.

- El disefio de objetos. El andlisis de objetos. Aspectos que debe contener el disefio. El boceto.

« La expresion gréafica de ideas. El dibujo técnico. El croquis. La hoja de despiece.

« Las vistas y la perspectiva. Vistas de un objeto. Dibujo en perspectiva. Dibujar en
perspectiva caballera. Dibujar en perspectiva isométrica.

« La construccion de objetos. El trazado de las piezas. La fabricacion de las piezas. La union
de las piezas. El montaje y el ajuste.

3- CRITERIOS DE EVALUACION

« lIdentificar las etapas necesarias para la creacién de un producto tecnolégico desde su origen
hasta su comercializacion, describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la
sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su
posible impacto social. CAA, CSC, CCL, CMCT.

« Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los recursos
materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y respeto al medio ambiente y
valorando las condiciones del entorno de trabajo. SIEP, CAA, CSC, CMCT.

+ Realizar adecuadamente los documentos técnicos necesarios en un proceso tecnoldgico,
respetando la normalizacién asociada. CMCT, SIEP, CAA, CD, CCL.

« Emplear las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién para las diferentes fases del
proceso tecnoldgico. CD, SIEP, CAA.

« Valorar el desarrollo tecnolégico en todas sus dimensiones. CAA, CSC, CEC.

4.- COMPETENCIAS CLAVE EN ESO

. Competencia matemética y competencias basicas en cienciay tecnologia (CMCT)
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o Conocer y utilizar el método de resolucion técnica de problemas para identificar y dar
respuesta a distintas necesidades.Reconocer el impacto fisico y social de los productos
tecnoldgicos

o Medir longitudes y calcular superficies durante el proceso de representacion de objetos.

o Ultilizar los conocimientos geométricos en la elaboracién de disefios y planos.

. Competencia digital (CD)

o Interpretar y utilizar distintos sistemas de representacion para especificar, dentro de un
contexto, las caracteristicas mas relevantes de un objeto: forma, dimensiones, piezas que lo
componen, forma de montaje, funcionamiento, etcétera.

. Competencia en comunicacion linguistica (CCL)
o Utilizar la terminologia adecuada en la redaccion de documentos técnicos.
. Competencias sociales y civicas (CSC)
o Construir, aceptar y practicar normas de convivencia.
. Competencia para Aprender a aprender (CPAA)
o Utilizar el dibujo como medio de sintesis, expresién y comunicacion de ideas.
. Sentido de lainiciativa y espiritu emprendedor (SIE)
o ldeary disefiar objetos o sistemas capaces de resolver un problema.
. Concienciay expresiones culturales (CEC)
o Utilizar diversos materiales, técnicas, codigos y recursos artisticos en la realizaciéon de
documentos técnicos.

5.- TEMAS TRANSVERSALES

« Interés por descubrir, analizar y resolver problemas del entorno cotidiano.

« Actitud critica ante cualquier elemento del desarrollo tecnolégico que suponga discriminacion
por razén econdmica, sexual, racial, etc., y predisposicion a eliminarlo.

+ Sensibilidad ante el impacto social y ambiental de los productos tecnolégicos.
« Predisposicion al trabajo colaborativo como forma de realizacion de proyectos tecnolégicos.

6.- TEMAS INTERDISCIPLINARES

« Con el area de dibujo en la representacion gréafica de ideas

UNIDAD 2 Y 3: DIBUJO Y DIBUJO CON ORDENADOR

1.- OBJETIVOS DIDACTICOS ESPECIFICOS

« Describir objetos, sistemas y entornos tecnoldgicos utilizando distintos tipos de dibujos:
bocetos, croquis, esquemas, etc.

« Conocer y utilizar correctamente los materiales e instrumentos béasicos de dibujo técnico.

« Representar a mano alzada objetos y sistemas técnicos, empleando el sistema de
representacion mas adecuado, teniendo en cuenta la proporcién e incorporando recursos que
mejoren la calidad de los dibujos y aumenten su fuerza comunicativa.

« Leer e interpretar dibujos técnicos sencillos.
« Mediry trazar piezas dentro del contexto de realizacién de un proyecto.
» Disefiar y construir un recortable.

+ Realizar memorias técnicas sencillas sobre la génesis, el desarrollo y los resultados de
proyectos técnicos.
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2.- CONCRECION DE CONTENIDOS

« La expresion gréfica de ideas. Los dibujos. El dibujo técnico. Los esquemas y diagramas.
Las maquetas y los prototipos. Las imagenes generadas con ordenador.

« El papel y los utiles de dibujo. El papel. Los utiles de dibujo.

+ Las plantillas y las reglas. Uso de las plantillas y las reglas. Trazar paralelas. Trazar
perpendiculares. Construir angulos con la escuadra y el cartabén. Construir &ngulos con el
transportador.

« El compés. Construcciones hechas con compas. Otros tipos y usos del compas.

« El boceto y el croquis. Acotacion y cotas.

« Las vistas y los despieces. Las vistas de un objeto. Los despieces. La hoja de despiece.

« Los dibujos en perspectiva. Dibujar las tres dimensiones. Dibujo en perspectiva isométrica.
Dibujo en perspectiva caballera.

« Lamediday el trazado de piezas. La importancia de medir. Medida de longitudes. El trazado
de piezas.

« Construccion de un recortable.

3.- CRITERIOS DE EVALUACION

« 1. Representar objetos mediante vistas y perspectivas (isométrica y caballera) aplicando
criterios de normalizacion y escalas. CMCT, CAA, CEC.

« 2. Interpretar croquis y bocetos como elementos de informacién de productos tecnoldgicos.
CMCT, CAA, CEC.

« 3. Explicar y elaborar la documentacién técnica necesaria para el desarrollo de un proyecto
técnico, desde su disefio hasta su comercializacion. CMCT, CAA, SIEP, CCL, CEC.
« 4. Conocer y manejar los principales instrumentos de dibujo técnico. CMCT, CAA.

+ 5. Representar objetos mediante aplicaciones de disefio asistido por ordenador. CD, CMCT,
SIEP, CAA, CEC.

4.- COMPETENCIAS CLAVE EN ESO

« Competencia matematicay competencias basicas en cienciay tecnologia (CMCT)
o Resolver problemas en los que intervengan los objetos y su posicion.
o Elaborar e interpretar representaciones a escala, para obtener o comunicar informacion
relativa al espacio fisico.
o Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones del dibujo técnico en la elaboracion
de planos relacionados con el desarrollo de los proyectos.
« Competencia en comunicacion linguistica (CCL)
o Comunicar informaciones de forma oral o escrita con la ayuda de: dibujos, tecnologia
multimedia, maquetas, etc.
o Utilizar la terminologia adecuada para redactar informes y documentos técnicos.
« Competencia mateméticay competencias basicas en cienciay tecnologia (CMCT)
o Hacer estimaciones aproximadas de las magnitudes mas usuales.
Medir longitudes y calcular superficies durante el proceso de fabricacion de piezas.
o Utilizar los conocimientos geométricos en la elaboracion de disefios y planos.

« Competencia para Aprender a aprender (CPAA)

o
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o Utilizar el dibujo como medio de sintesis, expresion y comunicacion de ideas.
o Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional
o Valorar positivamente la colaboracién y el trabajo cooperativo en la realizacion de proyectos.

« Concienciay expresiones culturales (CEC)
o Apreciar en la naturaleza, el arte, las ciencias y las tecnologias, los aspectos que pueden ser
expresados y comprendidos por medio de la geometria.

5.- TEMAS TRANSVERSALES

 Interés por la precisién, exactitud, limpieza, orden y buen gusto en la elaboracién y la
presentacién de materiales graficos.

« Actitud de cooperacion y respeto para el trabajo en equipo.

« Aprecio y valoracion del esfuerzo de los demas en la consecucion de los objetivos que se
proponen.

« Predisposicion al reciclaje de los materiales utilizados en el aula taller.

6.- TEMAS INTERDISCIPLINARES

« Con el area de dibujo en la representacion gréafica de ideas

UNIDAD 4 : MATERIALES Y MADERAS.

1.- OBJETIVOS DIDACTICOS ESPECIFICOS

« Presentar las principales caracteristicas (propiedades, formas comerciales, aplicaciones, etc.)
de los materiales mas habituales.

» Relacionar las propiedades de los materiales con sus usos.

+ Realizar ensayos sencillos para determinar el comportamiento de ciertos materiales frente a
los esfuerzos, el calor, la corriente eléctrica, la accion de los productos quimicos, etc.

« Resaltar la importancia econdmica y social de la reutilizacién de materiales.

« Seleccionar los recursos necesarios (materiales, herramientas, maquinas, componentes...)
para la realizacion de un proyecto técnico, atendiendo a su disponibilidad, coste,
funcionamiento y otras caracteristicas.

» Describir las principales caracteristicas (origen, propiedades, tipos, presentacion comercial,
aplicaciones, etc.) de la madera y sus transformados.

« Explicar las normas de seguridad para la manipulacién adecuada de la madera y sus
derivados y las herramientas necesarias para el trabajo con estos materiales.

+ Fabricar objetos sencillos empleando la madera y sus transformados como material
fundamental.

« Describir las principales maquinas herramienta que se emplean para trabajar la madera y los
procesos que se llevan a cabo con ellas.

+ Destacar la importancia de la madera como recurso natural renovable y la necesidad de
adoptar medidas encaminadas a su conservacion.

» Construir una caja de madera.

2.- CONCRECION DE CONTENIDOS

+ Los materiales y las materias primas. Las materias primas. La transformacion de los materiales.,.
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Formas comerciales de los materiales.

« Laeleccidon de materiales. ¢Qué factores hay que tener en cuenta al elegir un material? Las
propiedades de los materiales. Propiedades de interés técnico. Propiedades mecanicas.

« Lamadera. Composicion de la madera. Tipos de madera. Formas comerciales de la madera.
- Los derivados de la madera. El papel. El carton. El corcho. Los tableros artificiales.

« Fabricacion manual con madera. Trazado y corte. Medida y trazado de las piezas. Sujecién
de las piezas. Herramientas de corte. Corte con segueta. Corte con la sierra.

« Fabricacion manual con madera. Desbastado. Cepillado. Limado. Lijado. Taladrado.

« Fabricacion manual con madera. Uniones y acabados. Encolado. Pegado con cola
termofusible. Clavado. Atornillado. Ensambles. Preparacién de superficies. Pintado o
barnizado.

« Trabajo de la madera con maquinas herramienta. Corte. Taladrado. Mecanizado.
Atornillado. Lijado. Seguridad en el uso de maquinas herramienta.

« Impacto ambiental de la obtencidn, uso y desecho de la madera. Obtencién de la madera.
Fabricacion del papel. Impacto ambiental de la explotacién de la madera.

« Construccién de una caja de madera.

3.- CRITERIOS DE EVALUACION

« Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccion de objetos
tecnolégicos, reconociendo su estructura interna y relacionandola con las propiedades que
presentan y las modificaciones que se puedan producir. CMCT, CAA, CCL.

« Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la documentacion técnica al
proceso de produccién de un objeto, respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y
herramientas adecuadas con especial atencion a las normas de seguridad y salud. SIEP, CSC,
CEC.

« Conocer y analizar la clasificacion y aplicaciones mas importantes de los materiales de uso
técnico. CMCT, CAA, CCL.

« ldentificar los diferentes materiales con los que estan fabricados objetos de uso habitual.
CMCT, CAA, CSC, CCL, CEC.

4.- COMPETENCIAS CLAVE EN ESO

Competencia mateméatica'y competencias basicas en cienciay tecnologia (CMCT)
Realizar ensayos para estimar la idoneidad de un material para una determinada aplicacion.
Conocer las ventajas e inconvenientes del uso de algunos materiales representativos.

Aplicar los conocimientos geométricos en el trazado de piezas, con la intencién de aprovechar
al maximo el material.

Estimar el valor de una magnitud.

Competencia digital (CD)

Resumir informacion en forma de tablas.

Comunicacion linguistica

Sintetizar en un texto Unico la informacién contenida en un conjunto de documentos.
Competencias sociales y civicas (CSC)

o Respetar las normas y criterios establecidos para el uso y control de las herramientas y
materiales del aula de Tecnologia.

Competencia para Aprender a aprender (CPAA)

Mantener limpio y ordenado el lugar de trabajo.

Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional.

Aportar materiales a la dotacién del aula taller.

o O O
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o Reciclar y reutilizar materiales.

+ Concienciay expresiones culturales (CEC)
o Valorar las cualidades estéticas y el potencial expresivo de los distintos materiales.

5.- TEMAS TRANSVERSALES

« Sensibilidad ante el impacto social y ambiental producido por la explotacién, la transformacién
y el reciclado de materiales, asi como ante el posible agotamiento de los recursos.

« Aprecio de la estética en el momento de la eleccion de los materiales que se van a emplear.

« Reconocimiento de las posibilidades de uso de los materiales de reciclado en la construccién
de objetos y soluciones técnicas.

« Valoracién de las actuaciones, las normas y las medidas de seguridad encaminadas a prevenir
los riesgos que se derivan de la realizacion de cualquier trabajo.

« Interés por los procedimientos de fabricacién que determinan la funcionalidad y apariencia de
los objetos de uso cotidiano.

6.- TEMAS INTERDISCIPLINARES

« Con el area de Ciencias Naturales, estudiando las repercusiones que conllevan la explotacién
de los recursos naturales.

SEGUNDA EVALUACION |

UNIDAD 5: METALES ‘

1.- OBJETIVOS DIDACTICOS ESPECIFICOS

- Exponer las caracteristicas y las aplicaciones de los materiales metalicos mas utilizados:
acero, hojalata, cobre, aluminio, estafio...

« Explicar como tiene lugar la obtencion, transformacién y desecho de los materiales metélicos y
cual es el impacto que ello supone.

« Describir los utiles, herramientas y técnicas empleadas en el trabajo manual con metales.
» Diseiiar, trazar y fabricar piezas de metal.

« Describir las principales maquinas y procedimientos que se emplean en la fabricacion
industrial con metales.

« Exponer el impacto ambiental que supone la extraccion, transformacion, uso y desecho de los
materiales metalicos.

« Analizar y valorar la importancia de las normas de seguridad en el aula taller de tecnologia.
« Disefiar y construir objetos fabricados con alambre.

2.- CONCRECION DE CONTENIDOS

« Los materiales metalicos. Las aleaciones. Propiedades de los materiales metdlicos.
Obtencion de los materiales metélicos. Formas comerciales de los materiales metélicos.
+ El hierro y el acero. El hierro dulce. Los aceros. Las fundiciones. La siderurgia

+ Materiales metélicos no férricos. El cobre. Bronces y latones. El cinc. El estafio. La hojalata.

El aluminio. Aleaciones ligeras. 27
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« Fabricacion manual con materiales metdlicos. Trazar y marcar. Sujetar. Doblar. Doblar
alambre. Doblar chapa.

+ Cortes. Cortar chapa. Cortar alambre. Cortar con la sierra de metales. Taladrar. Limar.
« Uniones. Uniones desmontables. Uniones fijas. Pegado. Remachado. Soldadura blanda.

« Fabricacion industrial con materiales metalicos. Fabricacion por deformacion. Fabricacion
por moldeo. Fabricacion por corte. Fabricacion por mecanizado. Fabricacion por soldadura.
Acabados.

+ Impacto ambiental de la obtencion, uso y desecho de los metales. Impacto de la mineria.
Impacto de la industria metallrgica. Impacto de los residuos metalicos.

« Fabricacion de un juguete de alambre.

3.- CRITERIOS DE EVALUACION

« Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccion de objetos
tecnolégicos, reconociendo su estructura interna y relacionandola con las propiedades que
presentan y las modificaciones que se puedan producir. CMCT, CAA, CCL.

« Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la documentacion técnica al
proceso de produccién de un objeto, respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y
herramientas adecuadas con especial atencién a las normas de seguridad y salud. SIEP, CSC,
CEC.

« Conocer y analizar la clasificacion y aplicaciones mas importantes de los materiales de uso
técnico. CMCT, CAA, CCL.

- lIdentificar los diferentes materiales con los que estan fabricados objetos de uso habitual.
CMCT, CAA, CSC, CCL, CEC.

4.- COMPETENCIAS CLAVE EN ESO

Competencia mateméaticay competencias basicas en cienciay tecnologia (CMCT)
Realizar ensayos para estimar la idoneidad de un material para una determinada aplicacion.
Conocer las ventajas e inconvenientes del uso de algunos materiales representativos.

Aplicar los conocimientos geométricos en el trazado de piezas, con la intencién de aprovechar
al maximo el material.

Estimar el valor de una magnitud.

Competencia digital (CD)

Resumir informacion en forma de tablas.

Comunicacion linguistica

Sintetizar en un texto Unico la informacién contenida en un conjunto de documentos.
Competencias sociales y civicas (CSC)

o Respetar las normas y criterios establecidos para el uso y control de las herramientas y
materiales del aula de Tecnologia.

Competencia para Aprender a aprender (CPAA)

Mantener limpio y ordenado el lugar de trabajo.

Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional.

Aportar materiales a la dotacion del aula taller.

Reciclar y reutilizar materiales.

Concienciay expresiones culturales (CEC)

o Valorar las cualidades estéticas y el potencial expresivo de los distintos materiales.

O O O
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5.- TEMAS TRANSVERSALES
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Sensibilidad por la limpieza y por las normas y elementos de seguridad en el trabajo con
metales.

Sensibilidad ante el impacto social y medioambiental producido por la explotacion,
transformacion y el desecho de los materiales.

Aprecio de la estética en el momento de la eleccion de los materiales que se van a utilizar.
Predisposicion al uso de materiales de desecho en la realizacion de proyectos técnicos.

6.- TEMAS INTERDISCIPLINARES

Con el area de Ciencias Naturales, estudiando las repercusiones que conllevan la explotacion
de los recursos naturales.

UNIDAD 6: ESTRUCTURAS

1.- OBJETIVOS DIDACTICOS ESPECIFICOS

Conocer los elementos basicos en el a&mbito de las estructuras resistentes: viga, columna,
escuadra y tirante.

Estudiar diversas estructuras cuya consistencia se consigue mediante la forma, la seccién y la
disposicion dada a los distintos materiales y elementos utilizados en su construccion.

Identificar los distintos tipos de esfuerzos a los que se encuentran sometidos los elementos
gue componen una estructura.

Disefiar y construir elementos estructurales (soportes, vigas, tirantes y escuadras), y analizar
su resistencia a distintos tipos de esfuerzos.

Disefiar y construir una estructura capaz de soportar un peso establecido de antemano.

2.- CONCRECION DE CONTENIDOS

Las estructuras. Definicion de estructura. Tipos de estructuras (masivas, abovedadas,
laminadas, de armazon). Estructuras de armazén (entramadas, trianguladas, colgantes)

Cargas y esfuerzos. Fuerzas que actian sobre las estructuras. Esfuerzos (traccion,
complexion, flexién, torsién, corte). Analisis de esfuerzos.

Elementos resistentes. Los elementos resistentes (pilares, vigas, tirantes, escuadras,
diagonales, arcos). Otros elementos resistentes (dinteles, contrafuertes, bévedas, cupulas,
membranas, columnas, placas).

Construccion de estructuras estables. Problemas que resuelven las estructuras.
Condiciones que debe reunir una estructura. El centro de gravedad y la estabilidad. Como
aumentar la estabilidad de una estructura.

Construccion de estructuras resistentes. Calculo de estructuras. De qué depende la
resistencia de una estructura. Estructuras de barras. Triangulacion. Perfiles.

Construccién de una estructura resistente.

3.- CRITERIOS DE EVALUACION

Enumera los principales problemas que resuelven las estructuras y cita ejemplos de
estructuras que solucionan cada uno de ellos.

Reconoce los principales elementos que componen una estructura.
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« Enumera los principales tipos de esfuerzo a los que se ven sometidos las columnas, los
pilares, los tirantes y otros elementos resistentes.

« Disefia y construye estructuras sencillas (rampas, torres, puentes, grdas, etc.) de formas y de
materiales diferentes, y con distintos efectos.

« Aumenta, mediante triangulacion o cualquier otro procedimiento, la resistencia de una
estructura.

« Disefia y construye una estructura gue cumple unos requisitos establecidos de antemano.

4.- COMPETENCIAS CLAVE EN ESO

« Competencia matematica y competencias basicas en cienciay tecnologia (CMCT)
o Uso de maquetas, prototipos y modelos para representar o explicar la realidad.
o Construir objetos con materiales reutilizados o reciclados.

+ Competenciadigital (CD)

o Generar documentos escritos o graficos relacionados con la actividad desarrollada en el aula

mediante aplicaciones informéaticas sencillas.

Competencia en comunicacion linglistica (CCL)

Comprender y seguir correctamente un conjunto de instrucciones.

Adquirir el vocabulario correspondiente a la unidad.

Competencia mateméatica'y competencias basicas en cienciay tecnologia (CMCT)

o Interpretar representaciones a escala (planos, mapas, maquetas, etc.) para obtener y
comunicar informacion relativa al espacio fisico.

o Medir o calcular magnitudes en el contexto de realizacion de los proyectos.

« Competencias sociales y civicas (CSC)

o Organizar y participar solidariamente en tareas de equipo.

Competencia para Aprender a aprender (CPAA)

Organizar tiempos y tareas.

Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional

Planificar y llevar a cabo proyectos.

Concienciay expresiones culturales (CEC)

o Considerar de forma equilibrada los valores técnicos, funcionales y estéticos de las
estructuras.

o Estimar el posible impacto ambiental de una estructura.

o O

O O O °

5.- TEMAS TRANSVERSALES

« Sensibilidad ante el impacto social y ambiental producido por la explotacién, la transformacion
y el reciclado de materiales, asi como ante el posible agotamiento de los recursos.

« Actitud emprendedora y creativa ante problemas surgidos en la construccion de objetos y
sistemas técnicos.

« Predisposicion a considerar de forma equilibrada los valores técnicos, funcionales y estéticos
de las estructuras.

« Curiosidad por conocer las diferentes soluciones dadas a un mismo problema técnico en
funcion de los componentes utilizados.

6.- TEMAS INTERDISCIPLINARES

Con el area de dibujo (educacién plastica y visual), representando las distintas estructuras que se
30
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estudian en la unidad.

| TERCERA EVALUACION |

| UNIDAD 7: ELECTRICIDAD |

1.- OBJETIVOS DIDACTICOS ESPECIFICOS

« Describir los componentes bésicos de un circuito eléctrico (generador, conductores,
receptores...).

- Disefiar y construir algunos componentes eléctricos: interruptores, conmutadores, llaves de
cruce.

« Esquematizar un circuito eléctrico sencillo, utilizando simbologias normalizadas.
« Montar circuitos eléctricos a partir de esquemas y comprobar su funcionamiento.

- Disefiar y construir una maquina que simule un objeto real y que contenga un circuito eléctrico.
Diseflar y construir una maquina provista de motor y mecanismos: grda, noria, coche, etc.

+ Exponer las normas y las precauciones necesarias para un empleo seguro de la corriente
eléctrica.

- Estudiar los efectos de la corriente eléctrica (luz, calor, movimiento...) y analizar objetos
técnicos que apliquen estos efectos.

< Simular el funcionamiento de circuitos eléctricos empleando el software apropiado.

- Definir y diferenciar las magnitudes eléctricas basicas: la tension o voltaje, la intensidad y la
resistencia.

« Conocer y aplicar la ley de Ohm.

2.- CONCRECION DE CONTENIDOS

« Cargas y corrientes eléctricas. La carga eléctrica. Las interacciones eléctricas. La
electricidad estatica. Conductores y aislantes. ¢Qué es la corriente eléctrica? Efectos de la
corriente eléctrica.

+ Los circuitos eléctricos. Componentes de un circuito eléctrico. Simbolos y esquemas
eléctricos.

« Componentes eléctricos. Lamparas. Electroimanes. Motores. Pulsadores. Interruptores.
Conmutadores. Llave de cruce.

+ Fabricacion de componentes eléctricos. Portaldmparas. Pulsadores. Interruptores.
Interruptor y conmutador clis clas. Llave de cruce.

« Conexiones eléctricas. Conexiones en serie y en paralelo. Conexiones de pilas. Conexiones
de bombillas.

+ Montaje de circuitos eléctricos. Como conectar los portalamparas. Cémo conectar los cables
al motor. Como sujetar el motor. Como hacer empalmes eléctricos. Cortocircuitos.

« Magnitudes eléctricas. Tension o voltaje. Intensidad eléctrica. Resistencia. La ley de Ohm.

« Simulacion de circuitos eléctricos. Uso basico de Crocodile Clips Elementary. Actividades
con Crocodile Clips Elementary.

« Construccion de un juego eléctrico.

3.- CRITERIOS DE EVALUACION
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+ Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversién en otras
manifestaciones energéticas. Conocer como se genera Yy transporta la electricidad,
describiendo de forma esquematica el funcionamiento de las diferentes centrales eléctricas
renovables y no renovables. CMCT, CSC, CCL.

« Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes eléctricas bésicas.
Conocer y calcular las principales magnitudes de los circuitos eléctricos y electrénicos,
aplicando las leyes de Ohm y de Joule. Experimentar con instrumentos de medida y obtener
las magnitudes eléctricas basicas. CAA, CMCT.

« Diseflar y simular circuitos con simbologia adecuada y montar circuitos con operadores
elementales. Conocer los principales elementos de un circuito eléctrico. Disefiar y simular
circuitos con simbologia adecuada. Montar circuitos con operadores elementales a partir de un
esquema predeterminado. CD, CMCT, SIEP, CAA.

- Disefiar, construir y controlar soluciones técnicas a problemas sencillos, utilizando
mecanismos Yy circuitos. SIEP, CAA, CMCT, CSC, CEC.

« Conocer y valorar el impacto medioambiental de la generacion, transporte, distribucién y uso
de la energia, fomentando una mayor eficiencia y ahorro energético. CSC, CMCT, CAA, CCL.

4.- COMPETENCIAS CLAVE EN ESO

« Competencia mateméticay competencias basicas en cienciay tecnologia (CMCT)

o Seleccionar las técnicas adecuadas para representar e interpretar la realidad a partir de la

informacion disponible.

Aplicar conocimientos cientificos y técnicos basicos para interpretar fendmenos sencillos.

Aplicar férmulas en la resolucién de problemas.

Resolver problemas sobre circuitos eléctricos en los que sea necesario aplicar la ley de Ohm.

Calcular la resistencia equivalente de una asociacion de resistencias colocadas en serie 0 en

paralelo.

+ Competenciadigital (CD)

o Emplear simuladores para observar el comportamiento de distintos circuitos eléctricos.

« Competencias sociales y civicas (CSC)

o Ultilizar la energia de forma responsable. Conocer y aplicar algunas medidas para reducir el
consumo de energia eléctrica.

+ Competencia para Aprender a aprender (CPAA)

o Conocer y utilizar de manera habitual las principales condiciones y técnicas que favorecen el
trabajo intelectual.

« Sentido de lainiciativay espiritu emprendedor (SIE)

o Valorar el esfuerzo, la constancia y la perseverancia en la ejecucion de proyectos personales.

O O O O

5.- TEMAS TRANSVERSALES
« Interés por participar con ideas y proyectos propios en el trabajo coman.

« Respeto de las normas y criterios establecidos para la gestion de los recursos del aula taller.
- Predisposicién a utilizar materiales de reciclado en la construccion de elementos técnicos.

6.- TEMAS INTERDISCIPLINARES

« Con el area de Ciencias Naturales y Fisica y Quimica, estudiando las propiedades eléctricas
de la materia y realizando calculos con las distintas magnitudes eléctricas.

UNIDAD 8, 9 Y 10: EL ORDENADOR. SISTEMAS OPERATIVOS. OFIMATICA
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1.- OBJETIVOS DIDACTICOS ESPECIFICOS

+ Explicar las principales funciones de un procesador de textos.
« Crear, almacenar, modificar, recuperar e imprimir documentos con un procesador de textos.

« Utilizar algunas de las posibilidades que ofrece el procesador de textos: dar formato a
documentos, manejar sangrias y tabuladores, cambiar el tipo y el estilo de letra, etc.

- Elaborar documentos que contienen imagenes y tablas.
« Intercambiar informacién entre documentos, abiertos con la misma o con distinta aplicacion.
« Editar textos escritos por otras personas.

« Emplear el procesador de textos en la elaboracion de documentos relacionados con el
desarrollo de los proyectos.

2.- CONCRECION DE CONTENIDOS

- El procesador de textos. ¢Qué es un procesador de textos? OpenOffice.org. Writer. Microsoft
Word. Entorno de trabajo de Writer y Word.

+ Crear y guardar documentos.

+ Recuperar y modificar documentos. Abrir un documento nuevo. Trabajar con varios
documentos.

+ Mover y copiar texto. Cortar, copiar y pegar. Copiar o0 mover texto entre documentos.

« Mejorar el aspecto del documento. Formato de los caracteres y parrafos. Cambiar el tipo de
letra. Cambiar el estilo de la letra. Cambiar el color. Alinear un parrafo. Modificar la separacion
entre lineas. Vifietas y listas numeradas. Sangrias.

« Incluir imagenes en un documento. Insertar una imagen desde un archivo. Modificar el
tamafo y la posiciébn de una imagen. Distribuir el texto alrededor de la imagen. Insertar una
imagen desde cualquier otro documento.

« Dibujar tablas. Como crear la tabla. Cémo escribir el texto de la tabla. Como modificar el
disefio de la tabla. Cémo dar formato a la tabla utilizando una plantilla.

e Imprimir un documento. Configurar la pagina. Vista preliminar.
e Crear una plantilla.

3.- CRITERIOS DE EVALUACION

« Conoce las principales funciones y posibilidades de los procesadores de textos.

» Crea, almacena y recupera documentos sencillos.

» Realiza las operaciones habituales con bloques de texto: seleccionar, cortar, copiar y borrar.

- Disefia documentos utilizando sangrias, tabuladores, alineaciones, encabezados y pies de
pagina, tipo, tamafio y estilo de letra, etcétera.

« Crea documentos que contienen textos, imagenes y tablas.

e Intercambia informacién entre documentos.

« Imprime documentos completos, asi como algunas de sus péginas.

« Utiliza el procesador de textos en la elaboracion de las memorias técnicas asociadas a los
proyectos.
4.- COMPETENCIAS CLAVE EN ESO

« Competencia digital (CD)
o Localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar informacion con el uso de la tecnologia.

o Usar con soltura procesadores de textos para redactar, organizar, almacenar, imprimir y presentar
33
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documentos diversos, aprovechando todas sus herramientas, tipos de formato, insercion de
imégenes y gréaficos, correctores ortogréaficos y gramaticales, etc.
o Interpretar y presentar informacién mediante tablas.

« Competencia en comunicacion linguistica (CCL)
o Mejorar la ortografia y la expresion escrita utilizando las facilidades que ofrece el procesador
de textos.

o Comprender, componer y utilizar distintos tipos de textos con intenciones creativas o
comunicativas diversas.

« Competencia para Aprender a aprender (CPAA)
o Realizar las tareas habituales de mantenimiento (copias de seguridad, organizacién de
archivos y carpetas) necesarias para conservar y organizar documentos digitales.

« Sentido de lainiciativay espiritu emprendedor (SIE)

o Elaborar documentos de uso frecuente en el mundo laboral: facturas, presupuestos, cartas,
informes, etc.

o Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacién como elemento para informarse,
aprender y comunicarse.

+ Concienciay expresiones culturales (CEC)

o Comprender y enriquecerse personalmente con diferentes realidades del mundo del arte y de
la cultura.

5.- TEMAS TRANSVERSALES

o Gusto por el orden y la limpieza en la elaboracién y presentacion de los trabajos.

o Apreciar la importancia de la comunicacién de la manera mas clara y sencilla que sea posible,
utilizando los distintos medios que tenemos a nuestro alcance.

6.- TEMAS INTERDISCIPLINARES

Con cualquier area, utilizando las herramientas informaticas para la realizacion de trabajos,
investigaciones, estudios, etc.

6.2. TERCERO DE E.S.O.

PRIMERA EVALUACION |

UNIDAD 1 : DISENO Y DIBUJO DE OBJETOS |

1.- OBJETIVOS DIDACTICOS ESPECIFICOS

« Describir objetos, sistemas y entornos tecnoldgicos utilizando distintos tipos de dibujos:
bocetos, croquis, esquemas, etc.

« Conocer y utilizar correctamente los materiales e instrumentos basicos de dibujo técnico.

 Representar a mano alzada objetos y sistemas técnicos, empleando el sistema de
representacion mas adecuado, teniendo en cuenta la proporcion e incorporando recursos que
mejoren la calidad de los dibujos y aumenten su fuerza comunicativa.

« Leer e interpretar dibujos técnicos sencillos.
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« Mediry trazar piezas dentro del contexto de realizacién de un proyecto.
« Disefiar y construir un recortable.

« Realizar memorias técnicas sencillas sobre la génesis, el desarrollo y los resultados de
proyectos técnicos.

2.- CONCRECION DE CONTENIDOS

« La expresion gréfica de ideas. Los dibujos. El dibujo técnico. Los esquemas y diagramas.
Las maquetas y los prototipos. Las imagenes generadas con ordenador.

- El papel y los utiles de dibujo. El papel. Los utiles de dibuijo.

« Las plantillas y las reglas. Uso de las plantillas y las reglas. Trazar paralelas. Trazar
perpendiculares. Construir angulos con la escuadra y el cartabon. Construir angulos con el
transportador.

« El compés. Construcciones hechas con compas. Otros tipos y usos del compas.

« El boceto y el croquis. Acotacién y cotas.

+ Las vistas y los despieces. Las vistas de un objeto. Los despieces. La hoja de despiece.

« Los dibujos en perspectiva. Dibujar las tres dimensiones. Dibujo en perspectiva isométrica.
Dibujo en perspectiva caballera.

« Lamediday el trazado de piezas. La importancia de medir. Medida de longitudes. El trazado
de piezas.

« Construccién de un recortable.

3.- CRITERIOS DE EVALUACION

« 1. Representar objetos mediante vistas y perspectivas (isométrica y caballera) aplicando
criterios de normalizacion y escalas. CMCT, CAA, CEC.

« 2. Interpretar croquis y bocetos como elementos de informacion de productos tecnoldgicos.
CMCT, CAA, CEC.

« 3. Explicar y elaborar la documentacién técnica necesaria para el desarrollo de un proyecto
técnico, desde su disefio hasta su comercializacion. CMCT, CAA, SIEP, CCL, CEC.

e 4. Conocer y manejar los principales instrumentos de dibujo técnico. CMCT, CAA.

* 5. Representar objetos mediante aplicaciones de disefio asistido por ordenador. CD, CMCT,
SIEP, CAA, CEC.

4.- COMPETENCIAS CLAVE EN ESO

« Competencia matematicay competencias basicas en cienciay tecnologia (CMCT)
o Resolver problemas en los que intervengan los objetos y su posicion.
o Elaborar e interpretar representaciones a escala, para obtener o comunicar informacion
relativa al espacio fisico.
o Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones del dibujo técnico en la elaboracion
de planos relacionados con el desarrollo de los proyectos.
« Competencia en comunicacion linguistica (CCL)
o Comunicar informaciones de forma oral o escrita con la ayuda de: dibujos, tecnologia
multimedia, maquetas, etc.
o Utilizar la terminologia adecuada para redactar informes y documentos técnicos.

« Competencia mateméticay competencias basicas en cienciay tecnologia (CMCT)

o Hacer estimaciones aproximadas de las magnitudes mas usuales. a5
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o Medir longitudes y calcular superficies durante el proceso de fabricacion de piezas.
o Ultilizar los conocimientos geométricos en la elaboracién de disefios y planos.

« Competencia para Aprender a aprender (CPAA)
o Ultilizar el dibujo como medio de sintesis, expresién y comunicacion de ideas.
o Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional
o Valorar positivamente la colaboracion y el trabajo cooperativo en la realizacion de proyectos.
« Concienciay expresiones culturales (CEC)
o Apreciar en la naturaleza, el arte, las ciencias y las tecnologias, los aspectos que pueden ser
expresados y comprendidos por medio de la geometria.

5.- TEMAS TRANSVERSALES

 Interés por la precisién, exactitud, limpieza, orden y buen gusto en la elaboracién y la
presentacién de materiales gréaficos.

« Actitud de cooperacion y respeto para el trabajo en equipo.

« Aprecio y valoracion del esfuerzo de los demas en la consecucion de los objetivos que se
proponen.

« Predisposicion al reciclaje de los materiales utilizados en el aula taller.

6.- TEMAS INTERDISCIPLINARES

« Con el area de dibujo en la representacion grafica de ideas

UNIDAD 2: MATERIALES PLASTICOS Y TEXTILES

1.- OBJETIVOS DIDACTICOS ESPECIFICOS

- Describir las principales caracteristicas (propiedades, presentacién comercial, aplicaciones,
tipos, etc.) de los materiales plasticos y textiles.

« Fabricar objetos sencillos utilizando los plasticos como materiales fundamentales.
« Explicar los procesos de obtencién industrial de piezas de plastico.

« Destacar el impacto ambiental que supone la fabricacion, uso y desecho de los plasticos.
Exponer los beneficios del reciclado.

« Explicar las técnicas de reciclado de plasticos.
« Resaltar la importancia econdmica y social de la reutilizacién de materiales.

2.- CONCRECION DE CONTENIDOS

+ Los plasticos. Obtencion y tipos. Los polimeros y la polimerizacion. Obtencién de los
plasticos. Tipos de plasticos: termoplasticos, termoestables y elastomeros.

« Los plasticos. Propiedades y aplicaciones. Los usos de los plasticos. Las propiedades de
los plasticos. Los plasticos comodities.

« Fabricacion industrial con plasticos. Extrusion. Inyeccion. Soplado (inyeccion-soplado,
extrusion-soplado). Laminado. Espumacién. Moldeo por compresion. Hilado. Conformacion al
vacio.

+ Fabricacion manual con plasticos. Trazar y marcar. Doblar. Cortar. Perforar o taladrar.
Moldear. Acabar. Unir.

« Fibras. Las fibras y los materiales textiles. El hilado. Tipos de fibras segun su origen: vegetales, g
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animales, minerales y sintéticas.
« Fabricacién de un objeto con plastico reciclado.

3.- CRITERIOS DE EVALUACION

« Analizar las propiedades de los materiales plasticos utilizados en la construccién de objetos
tecnolégicos, reconociendo su estructura interna y relacionandola con las propiedades que
presentan y las modificaciones que se puedan producir. CMCT, CAA, CCL.

« Manipular y mecanizar materiales plasticos convencionales asociando la documentacion
técnica al proceso de produccion de un objeto, respetando sus caracteristicas y empleando
técnicas y herramientas adecuadas con especial atencion a las normas de seguridad y salud.
SIEP, CSC, CEC.

« Conocer y analizar la clasificacion y aplicaciones mas importantes de los materiales plasticos
de uso técnico. CMCT, CAA, CCL.

- ldentificar los diferentes materiales plasticos con los que estan fabricados objetos de uso
habitual. CMCT, CAA, CSC, CCL, CEC.

4.- COMPETENCIAS CLAVE EN ESO

Competencia mateméatica y competencias basicas en cienciay tecnologia (CMCT)
Realizar ensayos para estimar la idoneidad de un material para una determinada aplicacion.
Conaocer las ventajas e inconvenientes del uso de algunos materiales representativos.

Aplicar los conocimientos geométricos en el trazado de piezas, con la intencién de aprovechar
al maximo el material.

Estimar el valor de una magnitud.

Competencia digital (CD)

Resumir informacion en forma de tablas.

Comunicacion linguistica

Sintetizar en un texto Unico la informacién contenida en un conjunto de documentos.
Competencias sociales y civicas (CSC)

o Respetar las normas y criterios establecidos para el uso y control de las herramientas y
materiales del aula de Tecnologia.

Competencia para Aprender a aprender (CPAA)

Mantener limpio y ordenado el lugar de trabajo.

Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional.

Aportar materiales a la dotacion del aula taller.

Reciclar y reutilizar materiales.

Concienciay expresiones culturales (CEC)

o Valorar las cualidades estéticas y el potencial expresivo de los distintos materiales.

o O O

o

O O O °

o O O O °

5.- TEMAS TRANSVERSALES

» Aprecio de la estética en el momento de la eleccion de los materiales que se van a utilizar.

« Sensibilizaciébn ante el impacto ambiental originado por la fabricacion, uso y desecho de
materiales no reciclables.

« Predisposicién al uso de materiales de desecho en la realizacién de proyectos técnicos.
6.- TEMAS INTERDISCIPLINARES
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+ Con el &rea de Fisica y Quimica en la comprension de las moléculas que forman las
estructuras de los materiales plasticos.

| SEGUNDA EVALUACION |

‘ UNIDAD 3 : MATERIALES DE CONSTRUCCION |

1.- OBJETIVOS DIDACTICOS ESPECIFICOS

« Resaltar la relacién entre las propiedades de los materiales y sus aplicaciones.

« Describir las principales caracteristicas (propiedades mecanicas, cualidades estéticas, etc.) de
los materiales que se emplean habitualmente en la construccion de estructuras.

« Estudiar las construcciones del entorno e identificar los materiales de los que estan hechas.

« Indicar la procedencia y forma de extraccion y transformacion de los principales materiales de
construccion.

- Tomar conciencia del impacto ambiental que se deriva de la extraccién, transformacion, uso y
desecho de los materiales.

2.- CONCRECION DE CONTENIDOS

« Los materiales de construccion. CoOmo se construye un edificio. Elementos y materiales de

un edificio.

« Materiales pétreos. Rocas. Aridos y cantos rodados. Rocas artificiales. Las rocas segin su
origen.

« Ceramicas y vidrios. Ceramicas. Productos ceramicos empleados en la construcciéon. Los
vidrios.

« Materiales de unién y materiales compuestos. Materiales aglutinantes y materiales
compuestos. El yeso. El cemento. El mortero. El hormigén.

« Otros materiales de construccion. Madera. Materiales metalicos. Materiales aislantes y
materiales impermeabilizantes. Materiales para acabados.

» Construccion de un invernadero.

3.- CRITERIOS DE EVALUACION

* Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccibn de objetos
tecnolégicos, reconociendo su estructura interna y relacionandola con las propiedades que
presentan y las modificaciones que se puedan producir. CMCT, CAA, CCL.

« Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la documentacion técnica al
proceso de produccién de un objeto, respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y
herramientas adecuadas con especial atencion a las normas de seguridad y salud. SIEP, CSC,
CEC.

« Conocer y analizar la clasificacion y aplicaciones mas importantes de los materiales de uso
técnico. CMCT, CAA, CCL.

« Identificar los diferentes materiales con los que estan fabricados objetos de uso habitual.
CMCT, CAA, CSC, CCL, CEC.

4.- COMPETENCIAS CLAVE EN ESO

Programacién Tecnologiay TIC curso 2018/2019



l.E.S. Castillo de Matrera DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

Competencia mateméticay competencias basicas en cienciay tecnologia (CMCT)
Realizar ensayos para estimar la idoneidad de un material para una determinada aplicacion.
Conocer las ventajas e inconvenientes del uso de algunos materiales representativos.

Aplicar los conocimientos geométricos en el trazado de piezas, con la intencion de aprovechar
al maximo el material.

Estimar el valor de una magnitud.

Competencia digital (CD)

Resumir informacion en forma de tablas.

Comunicacioén linguistica

Sintetizar en un texto Unico la informacién contenida en un conjunto de documentos.
Competencias sociales y civicas (CSC)

o Respetar las normas y criterios establecidos para el uso y control de las herramientas y
materiales del aula de Tecnologia.

Competencia para Aprender a aprender (CPAA)

Mantener limpio y ordenado el lugar de trabajo.

Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional.

Aportar materiales a la dotacién del aula taller.

Reciclar y reutilizar materiales.

Concienciay expresiones culturales (CEC)

o Valorar las cualidades estéticas y el potencial expresivo de los distintos materiales.

o O O

(0]

O O O

O O O O

5.- TEMAS TRANSVERSALES

« Interés por la busqueda de los materiales mas apropiados durante la resolucién de problemas
concretos.

« Predisposicién a considerar de forma equilibrada los valores técnicos, funcionales y estéticos
de los materiales en el disefio y elaboracion de productos.

« Sensibilidad ante el impacto medioambiental producido por la explotacion, transformacion y
desecho de materiales de uso técnico y ante la utilizacion abusiva e inadecuada de los
recursos naturales y predisposicion a adoptar habitos de consumo que permitan el ahorro de
materias primas.

« Actitud positiva y creativa ante los problemas practicos.

6.- TEMAS INTERDISCIPLINARES

. Con el &rea de Ciencias Sociales, reconociendo el impacto que tiene la construccion
sobre el medio ambiente, debido a la extraccidn, uso y desecho de los materiales, asi como
debido a la destruccidn de las zonas naturales

UNIDAD 6: MECANISMOS Y AUTOMATISMOS

1.- OBJETIVOS DIDACTICOS ESPECIFICOS

« lIdentificar los principales elementos y sistemas que componen una maquina: estructura, motor,
sistemas mecanicos, circuitos, sistemas de control, componentes auxiliares.

« Conocer los mecanismos basicos en la transmision y transformacion de fuerzas y movimientos
(palanca, polea, eje, rueda, engranajes, leva, reductor, biela, manivela, ciglefal, reductora,
tornillo sinfin, etc.), asi como la manera de combinarlos.

« Disefiar y montar sistemas mecanicos que combinen, al menos, tres mecanismos.

- Disefiar y construir proyectos de construccion que empleen mecanismos para Su
39
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funcionamiento.
« Resolver problemas numéricos relacionados con los contenidos que se tratan en la unidad.

+ Recordar las diferentes fases que componen el método de resolucion de problemas
tecnoldgicos y la confeccién de proyectos técnicos.

2.- CONCRECION DE CONTENIDOS

« Los componentes de las maquinas. Elementos de una maquina. Automatismos. Tipos de
maquinas segun su nivel de automatizacion.

« Los mecanismos. Tipos de mecanismos. Mecanismos que transmiten el movimiento.
Mecanismos que transforman el movimiento. Mecanismos que modifican la energia.
Mecanismos de acoplamiento.

« Sistemas de transmisién. Sistemas de transmisién lineal. Palancas. Polea. Polipastos. Torno.
Sistemas de transmision circular. Ruedas de friccion. Poleas y correa. Engranajes. Pifion y
cadena. Tornillo sin fin y corona. Relacion de transmision.

- Disefio proyecto y construccion de una maqueta que realice movimientos autométicos
usando diversos mecanismos y sistemas eléctricos. Propuestas de construccion: Grua,
puerta corredera, camién hormigonera, puerta plegable, puente levadizo, ascensor.

« El proceso tecnoldgico. Las fases del proceso tecnoldgico. El proyecto técnico.

3.- CRITERIOS DE EVALUACION

« Analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidas las estructuras experimentando en
prototipos. Identificar los distintos tipos de estructuras y proponer medidas para mejorar su
resistencia, rigidez y estabilidad. CMCT, CAA, CEC, SIEP, CCL.

« Observar, conocer y manejar operadores mecanicos responsables de transformar y transmitir
movimientos, en maquinas y sistemas, integrados en una estructura. Calcular sus parametros
principales. CMCT, CSC, CEC, SIEP.

- Disefiar, construir y controlar soluciones técnicas a problemas sencillos, utilizando
mecanismos. SIEP, CAA, CMCT, CSC, CEC.

4.- COMPETENCIAS CLAVE EN ESO

« Competencia mateméaticay competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT)

o Aplicar los conocimientos cientificos para valorar las informaciones matematicas y cientificas
qgue pueden encontrar en las diferentes maquinas y mecanismos.

+ Competencia digital (CD)

o Buscar informacion de la mejor solucién ante un problema de carga presentado.

« Competencias sociales y civicas (CSC)

o Ante proyectos a realizar concretar la mejor solucién ante un problema dado.

o Conocer y prevenir los riesgos posibles presentados ante diferentes soluciones a un mismo
problema fisico.

+ Competencia para Aprender a aprender (CPAA)

o Seleccionar y valorar criticamente la mejor solucién.

« Sentido de lainiciativay espiritu emprendedor (SIE)

o Innovar y modificar soluciones existentes para una comercializacion exitosa.

+ Concienciay expresiones culturales (CEC)

o Ser consciente de la evolucién de los diferentes mecanismos en la historia.
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5.- TEMAS TRANSVERSALES

- Interés por conocer los principios cientificos y técnicos en los que se fundamentan los distintos
mecanismos y sistemas téchicos y que explican sus caracteristicas y funciones.

- Disposicion favorable al trabajo en equipo como procedimiento habitual para la realizacion de
proyectos.

- Cuidado y esmero en el andlisis, el disefio y la construccion de objetos y mecanismos.

- Valoracion y respeto de las normas de seguridad e higiene en el aula taller.

6.- TEMAS INTERDISCIPLINARES

Con el area de matemaéticas en la realizacién de problemas numéricos de mecanismos.

| TERCERA EVALUACION |

‘ UNIDAD 4 Y 5: ENERGIA ELECTRICA. CIRCUITOS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS ‘

1.- OBJETIVOS DIDACTICOS ESPECIFICOS

« Recordar en qué consiste la electricidad y la corriente eléctrica, asi como sus efectos y su
capacidad de conversion en otras manifestaciones energéticas.

« Analizar, disefar, elaborar y manipular de forma segura materiales, objetos y circuitos
eléctricos sencillos.

« Calcular las magnitudes eléctricas basicas: intensidad, tension, resistencia, potencia y energia,
en diferentes circuitos eléctricos.

« Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas relacionadas con la electricidad utilizando la
simbologia y vocabulario adecuados.

« Interpretar esquemas eléctricos y realizar montajes a partir de ellos.

- Explicar la diferencia entre los circuitos eléctricos y los circuitos electrénicos y describir
brevemente algunos componentes electrénicos: condensadores, resistencias, diodos y
transistores.

2.- CONCRECION DE CONTENIDOS

+ La corriente eléctrica. Carga eléctrica. Corriente eléctrica. Los efectos de la corriente
eléctrica. Corriente continua y corriente alterna

« Elementos de un circuito eléctrico. El sentido de la corriente. Los circuitos eléctricos.
Esquemas eléctricos. Simbolos eléctricos.

« Magnitudes eléctricas. Carga eléctrica. Tension. Intensidad de corriente. Resistencia. Ley de
Ohm.

- Potenciay energia eléctrica. Energia eléctrica. Potencia eléctrica.

+ Conexiones eléctricas. Conexiones en serie. Conexiones en paralelo. Circuitos con
disposicion mixta.

+ Medida de magnitudes eléctricas. El polimetro. Medida de las distintas magnitudes en

corriente continua. Medida de intensidades en corriente continua. Medida de resistencias en
corriente continua.

« Circuitos electronicos. Los circuitos electrénicos. Diferencias entre los circuitos eléctricos y
los circuitos electronicos. Los componentes electronicos: resistencias, condensadores, diodos
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y transistores.

3.- CRITERIOS DE EVALUACION

« Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversién en otras
manifestaciones energéticas. Conocer cOmo se genera Yy transporta la electricidad,
describiendo de forma esquematica el funcionamiento de las diferentes centrales eléctricas
renovables y no renovables. CMCT, CSC, CCL.

« Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes eléctricas basicas.
Conocer y calcular las principales magnitudes de los circuitos eléctricos y electrénicos,
aplicando las leyes de Ohm y de Joule. Experimentar con instrumentos de medida y obtener
las magnitudes eléctricas basicas. CAA, CMCT.

- Disefiar y simular circuitos con simbologia adecuada y montar circuitos con operadores
elementales. Conocer los principales elementos de un circuito eléctrico. Disefar y simular
circuitos con simbologia adecuada. Montar circuitos con operadores elementales a partir de un
esquema predeterminado. CD, CMCT, SIEP, CAA.

- Disefiar, construir y controlar soluciones técnicas a problemas sencillos y mas complejos,
utilizando mecanismos y circuitos. SIEP, CAA, CMCT, CSC, CEC.

« Conocer y valorar el impacto medioambiental de la generacion, transporte, distribucion y uso
de la energia, fomentando una mayor eficiencia y ahorro energético. CSC, CMCT, CAA, CCL.

4.- COMPETENCIAS CLAVE EN ESO

« Competencia matematicay competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT)

o Seleccionar las técnicas adecuadas para representar e interpretar la realidad a partir de la

informacién disponible.

Aplicar conocimientos cientificos y técnicos basicos para interpretar fenémenos sencillos.

Aplicar formulas en la resolucién de problemas.

Resolver problemas sobre circuitos eléctricos en los que sea necesario aplicar la ley de Ohm.

Calcular la resistencia equivalente de una asociacion de resistencias colocadas en serie 0 en

paralelo y mixtos.

« Competencia digital (CD)

o Emplear simuladores para observar el comportamiento de distintos circuitos eléctricos.

« Competencias sociales y civicas (CSC)

o Utilizar la energia de forma responsable. Conocer y aplicar algunas medidas para reducir el
consumo de energia eléctrica.

+ Competencia para Aprender a aprender (CPAA)

o Conocer y utilizar de manera habitual las principales condiciones y técnicas que favorecen el
trabajo intelectual.

« Sentido de lainiciativa y espiritu emprendedor (SIE)

o Valorar el esfuerzo, la constancia y la perseverancia en la ejecucion de proyectos personales.

O O O O

5.- TEMAS TRANSVERSALES

« Valoracién y respeto de las normas de seguridad y las precauciones necesarias en el manejo
de corrientes eléctricas.

» Predisposicién a la recuperacion de materiales y componentes.

« Actitud critica ante cualquier elemento del desarrollo tecnolégico que suponga discriminacion
por razén econdmica, sexual, racial, cultural, etc., y predisposicion a eliminarlo.

6.- TEMAS INTERDISCIPLINARES
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. Con el area de Fisica y Quimica, realizado circuito eléctricos y calculando sus
principales magnitudes.

UNIDAD 8: HOJA DE CALCULO

1.- OBJETIVOS DIDACTICOS ESPECIFICOS

« Crear y utilizar hojas de calculo que permitan automatizar tareas o resolver problemas
sencillos relacionados con la actividad que se lleva a cabo en la materia: elaboracién de
presupuestos, simulacién de fendmenos fisicos, etc.

« Conocer y utilizar algunas posibilidades que ofrecen las hojas de calculo: operaciones con
rangos de celdas, empleo de férmulas, utilizacion de funciones, etc.

« Explicar las herramientas disponibles para mejorar el aspecto de una hoja de calculo, de modo
gque sea mas atractiva o resulte mas facil su interpretacion.

« Imprimir total o parcialmente la informacion contenida en una hoja de calculo.
« Representar graficamente un conjunto de datos.

2.- CONCRECION DE CONTENIDOS

« Hoja de célculo. Iniciar la hoja de célculo. Libros, hojas y celdas. El entorno de trabajo. Salir
del programa.

« Elaboracion de presupuestos. Activar una celda. Introducir rétulos y valores numéricos.
Introducir fechas. Introducir férmulas. Operadores aritméticos.

+ Mejorar el aspecto de una hoja. Modificar el ancho de las columnas. Alinear los datos.
Cambiar el formato de los caracteres. Cambiar el formato de nimeros y fechas.

« Preparar la hoja para impresién. Dibujar bordes. Ocultar las lineas de divisién. Agregar una
imagen. Copiar rangos de datos. Modificar datos e insertar celdas.

« Funciones. Tabla de entrenamiento.
« Representar informacién en gréficos.

3.- CRITERIOS DE EVALUACION

« Utilizar un equipo informético para elaborar y comunicar proyectos técnicos. CMCT, CD, SIEP,
CSC, CCL.

« Aplicar las destrezas béasicas para manejar sistemas operativos, distinguiendo software libre
de privativo. CD, SIEP, CCL.

« Aplicar las destrezas basicas para manejar herramientas de ofimética elementales
(procesador de textos, editor de presentaciones y hoja de céalculo). CD, SIEP, CCL.

4.- COMPETENCIAS CLAVE EN ESO

« Competencia mateméaticay competencias basicas en cienciay tecnologia (CMCT)

o Usar habitualmente los recursos tecnoldgicos disponibles, y en particular la hoja de calculo,
para resolver problemas reales de modo eficiente.

o Modelizar y resolver situaciones mediante féormulas.

o Interpretar y elaborar distintos tipos de gréficos.

+ Competencia digital (CD)

o Utilizar las tecnologias de la informacion para obtener y reportar datos y para simular
situaciones y procesos tecnoldgicos.
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« Competencia comunicacién linguistica (CCL)

o Adquirir y manejar correctamente el vocabulario relacionado con la unidad.

« Competencias sociales y civicas (CSC)

o Ser consciente de la responsabilidad que implica el procesamiento estadistico de grandes
cantidades de datos que, posteriormente, se emplea en la toma de decisiones.

+ Competencia para Aprender a aprender (CPAA)

o Hacer uso autbnomo de las ayudas y de la documentacion técnica de las aplicaciones
informaticas.

o Hacer uso del aprendizaje colaborativo: tutoria entre iguales y ensefianza reciproca.
« Sentido de lainiciativay espiritu emprendedor (SIE)
o Emplear las facilidades que ofrece la hoja de célculo para llevar a cabo un proyecto personal,

como la gestion de tiempos y tareas, el mantenimiento de una base de datos, la elaboracion
de presupuestos, la contabilidad doméstica, etc.

o Buscar usos distintos de los habituales a los productos tecnolégicos; en este caso a la hoja de
calculo.

5.- TEMAS TRANSVERSALES

- Gusto por la planificacion y la organizacién necesarias para realizar cualquier trabajo.

- Valoracion de la importancia de la hoja de célculo en la economia, la estadistica, la
investigacion, etc.

- Interés en utilizar las posibilidades que ofrecen las hojas de célculo.

6.- TEMAS INTERDISCIPLINARES

Con cualquier area cientifica, usando la hoja de célculos para la resolucion de problemas
NuUMeEricos.

Programacién Tecnologiay TIC curso 2018/2019


http://www.mecd.gob.es/educacion-mecd/mc/lomce/el-curriculo/curriculo-primaria-eso-bachillerato/competencias-clave/ciencias.html
http://www.mecd.gob.es/educacion-mecd/mc/lomce/el-curriculo/curriculo-primaria-eso-bachillerato/competencias-clave/ciencias.html
http://www.mecd.gob.es/educacion-mecd/mc/lomce/el-curriculo/curriculo-primaria-eso-bachillerato/competencias-clave/social-civica.html
http://www.mecd.gob.es/educacion-mecd/mc/lomce/el-curriculo/curriculo-primaria-eso-bachillerato/competencias-clave/aprende.html
http://www.mecd.gob.es/educacion-mecd/mc/lomce/el-curriculo/curriculo-primaria-eso-bachillerato/competencias-clave/i.html

PROGRAMACION

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

Anexo Il
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION
SEGUNDO CICLO DE SECUNDARIA
PMAR

Profesor: Manuel Hans Uber
2018/2019

IES CASTILLO DE MATRERA
Villamartin (Cadiz)

rogramacion Tecnologia y TIC curso 2018/2019




l.E.S. Castillo de Matrera DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

0. INDICE

L. OBUETIVOS ...oceeuieenereenerencreenerenseescrssssensersssssnsesessesssssessessssssnssssssssnsessssssnsesassssnsessssssnssssssesassssnsesnsssansesnssssnsenns a7
2. ORGANICACION, SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS .......cvveeerenesencsennsssnsssnssnns 47
3. BLOQUES DE CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION; RELACION CON COMPETENCIAS CLAVE .............. 48
4. CRITERIOS DE CALIFICACION ......ecvvveerreeesesssssnssesssssssssssssssssssessssessssessssassssessssessssesessesssesessesessessssesessesssessnns 51
5. INSTRUMENTOS DE EVALUACION .......cucvererrrerssesssesssesssessssesssessssesssessssessssessssssnssessssesnssessssesnssesessesessese 55

Programacién Tecnologiay TIC curso 2018/2019



l.E.S. Castillo de Matrera DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

1. OBJETIVOS

Entendidos estos objetivos como el disefio para la realizacion de las actividades
necesarias para la consecucion de las principales finalidades educativas.

1. Utilizar ordenadores y dispositivos digitales en red, conociendo su estructura hardware,
componentes y funcionamiento, realizando tareas basicas de configuracion de los
sistemas operativos, gestionando el software de aplicacion y resolviendo problemas
sencillos derivados de su uso.

2. Utilizar aplicaciones informéticas de escritorio para crear, organizar, almacenar,
manipular y recuperar contenidos digitales en forma de documentos, presentaciones,
hojas de calculo, bases de datos, imagenes, audio y video.

3. Seleccionar, usar y combinar aplicaciones informaticas para crear contenidos digitales
gue cumplan unos determinados obijetivos, entre los que se incluyan la recogida, el
andlisis, la evaluacion y presentacion de datos e informacion.

4. Comprender el funcionamiento de Internet, conocer sus multiples servicios, entre ellos la
world wide web o el correo electrénico, y las oportunidades que ofrece a nivel de
comunicacion y colaboracién.

5. Usar Internet de forma segura, responsable y respetuosa, sin difundir informacion
privada, conociendo los protocolos de actuacidon a seguir en caso de tener problemas
debidos a contactos, conductas o contenidos inapropiados.

6. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet de forma efectiva, apreciando cémo se
seleccionan y organizan los resultados y evaluando de forma critica los recursos
obtenidos.

7. Utilizar una herramienta de publicacion para elaborar y compartir contenidos web,
aplicando criterios de usabilidad y accesibilidad, fomentando habitos adecuados en el
uso de las redes sociales.

8. Comprender la importancia de mantener la informacién segura, conociendo los riesgos
existentes, y aplicar medidas de seguridad activa y pasiva en la protecciéon de datos y en
el intercambio de informacion.

9. Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa y
como se almacenan y ejecutan sus instrucciones.

10. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas sencillas, utilizando estructuras de
control, tipos de datos y flujos de entrada y salida en entornos de desarrollo integrados.

2. ORGANICACION, SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS
Primer Trimestre: Unidad 1, Unidad 2, Unidad 3.

Segundo Trimestre: Unidad 3, Unidad 4.
Tercer Trimestre: Unidad 5, Unidad 5.

ubD.1 u.b.2 u.D.3 u.D.4 u.D.5 u.D.6

1°" Trimestre
2° Trimestre
3% Trimestre

Primer Trimestre

Presentacion y Pruebas Iniciales (2 semanas)
Unidad 1.- Interaccién en red: buscadores y archivos en la nube. (2 semanas)
Unidad 2.- Arquitectura de ordenadores y redes (SSOO). (3 semanas)

Unidad 3.- Paquetes ofimaticos. Primera parte. (6 semanas)
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Sequndo Trimestre

Unidad 3.- Paquetes ofimaticos. Segunda parte. (12 semanas)
Unidad 4.- Seguridad informéatica. (2 semanas)

Tercer Trimestre

Unidad 5.- Disefio de blogs. (5 semanas)
Unidad 6.- Internet. (4 semanas)

3. BLOQUES DE CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION; RELACION CON
COMPETENCIAS CLAVE

Blogue 1. Etica y estética en la interaccion en red.

Entornos virtuales: definicion, interaccién, habitos de uso, seguridad. Buscadores. Descarga e
intercambio de informacion: archivos compartidos en la nube, redes P2P y otras alternativas
para el intercambio de documentos. Ley de la Propiedad Intelectual. Intercambio y publicacion
de contenido legal. Software libre y software privativo. Materiales sujetos a derechos de autor y
materiales de libre distribucién alojados en la web.

Identidad digital. Suplantacion de la identidad en la red, delitos y fraudes.

1. Criterios de evaluacion:

1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién del individuo en su interaccion
en lared. CD, CSC.

2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital con criterios
de seguridad y uso responsable. CD, CSC, CAA.

3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web. CD,
SIEP, CSC.

2 e eeeeeeteeeeeeeieeeeseetteesestaseeesetieieesettateestttaneettttiaaattetaaeattttaaaatettanaaaertans Estéa
ndares de aprendizaje:

1.1. Interactda con habitos adecuados en entornos virtuales.

1.2. Aplica politicas seguras de utilizacion de contrasefias para la proteccion de la
informacion personal.

2.1. Realiza actividades con responsabilidad sobre conceptos como la propiedad y el
intercambio de informacion.

3.1. Consulta distintas fuentes y navega conociendo la importancia de la identidad digital
y los tipos de fraude de la web.

3.2. Diferencia el concepto de materiales sujetos a derechos de autor y materiales de
libre distribucion.

Blogue 2. Ordenadores, sistemas operativos vy redes.

Hardware y Software. Sistemas propietarios y libres. Arquitectura: Concepto clasico y Ley de
Moore. Unidad Central de Proceso. Memoria principal. Memoria secundaria: estructura fisica y
estructura légica. Dispositivos de almacenamiento. Sistemas de entrada/salida: Periféricos.
Clasificaciéon. Periféricos de nueva generacion. Buses de comunicacién. Sistemas operativos:
Arquitectura. Funciones. Normas de utilizacién (licencias). Configuracién, administracion vy
monitorizacion. Redes de ordenadores: Tipos. Dispositivos de interconexion. Dispositivos
moviles. Adaptadores de Red. Software de aplicacion: Tipos. Clasificacion. Instalacion. Uso.
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1. Criterios de evaluacion:

1. Utilizar y configurar equipos informaticos identificando los elementos que los
configuran y su funcion en el conjunto. CD, CMCT, CCL.

2. Gestionar la instalacion y eliminacion de software de propdsito general. CD, CMCT.

3. Utilizar software de comunicacion entre equipos y sistemas. CD, CCL, CSC.

4. Conocer la arquitectura de un ordenador, identificando sus componentes bésicos y
describiendo sus caracteristicas. CD, CMC.

5. Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacion alambrica e
inalambrica. CD, CMCT, CSC.

PSPPI Esta
ndares de aprendizaje:

1.1. Realiza operaciones basicas de organizacion y almacenamiento de la informacion.
1.2. Configura elementos basicos del sistema operativo y accesibilidad del equipo
informatico.

2.1. Resuelve problemas vinculados a los sistemas operativos y los programas y
aplicaciones vinculados a los mismos.

3.1. Administra el equipo con responsabilidad y conoce aplicaciones de comunicacion
entre dispositivos.

4.1. Analiza y conoce diversos componentes fisicos de un ordenador, sus caracteristicas
técnicas y su conexionado.

5.1. Describe las diferentes formas de conexidn en la comunicacion entre dispositivos
digitales.

Blogue 3. Organizacion, disefio y produccidn de informacidon digital.

Aplicaciones informaticas de escritorio. Tipos y componentes basicos. Procesador de textos:
utilidades y elementos de disefio y presentacion de la informacion. Hojas de calculo: célculo y
obtencion de resultados textuales, numéricos y graficos. Bases de datos: tablas, consultas,
formularios y generacién de informes. Disefio de presentaciones: elementos, animacion y
transicion de diapositivas. Dispositivos y programas de adquisicion de elementos multimedia:
imagen, audio y video. Aplicaciones de edicién de elementos multimedia: imagen, audio y video.

Tipos de formato y herramientas de conversion de los mismos. Uso de elementos multimedia en
la elaboracion de presentaciones y producciones.

1. Criterios de evaluacion:

1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la produccién de documentos. CD,
CCL, CMCT.

2. Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar capacidades para
integrarlos en diversas producciones. CD, CCL, CEC.

TP PP TP PPPPPPPPPRPPPN Esta
ndares de aprendizaje:

1.1. Elabora y maqueta documentos de texto con aplicaciones informaticas que facilitan

la inclusién de tablas, imagenes, férmulas, graficos, asi como otras posibilidades de
disefo, e interactlia con otras caracteristicas del programa.

1.2. Produce informes que requieren el empleo de hojas de célculo, que incluyan
resultados textuales, numéricos y graficos.

1.3. Elabora bases de datos sencillas y utiliza su funcionalidad para consultar datos, organizar49
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la informacion y generar documentos.

2.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la elaboracién de presentaciones
adecuando el disefio y maguetacion al mensaje y al publico objetivo al que va dirigido.
2.2. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y video y mediante software
especifico edita la informacion y crea nuevos materiales en diversos formatos.

Bloque 4. Sequridad informaéatica.

Principios de la seguridad informética. Seguridad activa y pasiva. Seguridad fisica y logica.
Seguridad de contrasefias. Actualizacién de sistemas operativos y aplicaciones. Copias de
seguridad. Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus, proteccion y desinfeccion.
Cortafuegos. Seguridad en redes inaldmbricas. Ciberseguridad. Criptografia. Seguridad en
redes sociales, acoso y convivencia en la red. Certificados digitales. Agencia Espafiola de
Proteccion de Datos.

1. Criterios de evaluacion:

1. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccién de datos y en el
intercambio de informacion. CD, CSC.

2. Conocer los principios de seguridad en Internet, identificando amenazas y riesgos de
ciberseguridad. CMCT, CD, CSC.

2 e eeeeeeeee et et —eeeeeeeeeeeeete—aeeeeeeeeeetttt——areeeaeeeettt—aaaaaeterarraaaaes Esta
ndares de aprendizaje:

1.1. Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos y las caracteristicas técnicas, de
conexionado e intercambio de informacion entre ellos.

1.2. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccion adecuados.

1.3. Describe la importancia de la actualizacion del software, el empleo de antivirus y de
cortafuegos para garantizar la seguridad.

2.1. Conocer los principios de seguridad en Internet, identificando amenazas y riesgos
de ciberseguridad.

Bloque 5. Publicacion vy difusién de contenidos.

Vision general de Internet. Web 2.0: caracteristicas, servicios, tecnologias, licencias y ejemplos.
Plataformas de trabajo colaborativo: ofimatica, repositorios de fotografias y marcadores
sociales. Disefio y desarrollo de paginas web: Lenguaje de marcas de hipertexto (HTML),
estructura, etiquetas y atributos, formularios, multimedia y gréaficos. Hoja de estilo en cascada
(CSS). Accesibilidad y usabilidad (estandares). Herramientas de disefio web. Gestores de
contenidos. Elaboracion y difusion de contenidos web: imagenes, audio, geolocalizacion,
videos, sindicacion de contenidos y alojamiento.

1. Criterios de evaluacion:

1. Utilizar diversos dispositivos de intercambio de informacion conociendo las
caracteristicas y la comunicacion o conexién entre ellos. CD, CCL, CSC.

2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacién textual, numérica,
sonora y grafica. CD, CMCT, CCL.

3. Conocer los estandares de publicacion y emplearlos en la produccion de paginas web
y herramientas TIC de caracter social. CD, CSC.

2. Estandares de aprendizaje:
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1.1. Realiza actividades que requieren compartir recursos en redes locales y virtuales.
2.1. Integra y organiza elementos textuales y gréficos en estructuras hipertextuales.
2.2. Disefia paginas web y conoce los protocolos de publicacién, bajo estdndares
adecuados y con respeto a los derechos de propiedad.

3.1. Participa colaborativamente en diversas herramientas TIC de caracter social y
gestiona los propios.

Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion.

Internet: Arquitectura TCP/IP. Capa de enlace de datos. Capa de Internet. Capa de Transporte.
Capa de Aplicacion. Protocolo de Internet (IP). Modelo Cliente/Servidor. Protocolo de Control de
la Transmision (TCP). Sistema de Nombres de Dominio (DN S). Protocolo de Transferencia de
Hipertexto (HTTP). Servicios: World Wide Web, email, voz y video. Buscadores.
Posicionamiento. Configuracion de ordenadores y dispositivos en red. Resolucion de incidencias
basicas. Redes sociales: evolucidén, caracteristicas y tipos. Canales de distribucién de
contenidos multimedia. Acceso a servicios de administracion electrénica y comercio electrénico.

1. Criterios de evaluacion:

1. Desarrollar habitos en el uso de herramientas que permitan la accesibilidad a las
producciones desde diversos dispositivos méviles. CD, CSC.

2. Emplear el sentido critico y desarrollar habitos adecuados en el uso e intercambio de
la informacion a través de redes sociales y plataformas. CD, CSC.

3. Publicar y relacionar mediante hiperenlaces informacidon en canales de contenidos
multimedia, presentaciones, imagen, audio y video. CD, SIEP, CEC.

4. Conocer el funcionamiento de Internet, identificando sus principales componentes y
los protocolos de comunicacién empleados. CMCT, CD, CAA.

PP Esta
ndares de aprendizaje:

1.1. Elabora materiales para la web que permiten la accesibilidad a la informacion
multiplataforma.

1.2. Realiza intercambio de informacién en distintas plataformas en las que esta
registrado y que ofrecen servicios de formacién, ocio, etc.

1.3. Sincroniza la informacién entre un dispositivo mavil y otro dispositivo.

2.1. Participa activamente en redes sociales con criterios de seguridad.

3.1. Emplea canales de distribucion de contenidos multimedia para alojar materiales
propios y enlazarlos en otras producciones.

4.1. Conocer el funcionamiento de Internet, identificando sus principales componentes y
los protocolos de comunicacién empleados.

4. CRITERIOS DE CALIFICACION

4.1 Ponderacién de Criterios de Evaluacion y Estandares de Aprendizaje

Para poder realizar una correcta evaluacion en base a los Estandares de Aprendizaje es
imprescindible realizar un andlisis pormenorizado de los Estandares de Aprendizaje y Criterios de
Evaluacién definidos para la asignatura, con el objetivo de determinar la importancia de cada uno
de ellos en el desarrollo de la misma. Este andlisis nos permitira a su vez poder establecer una
ponderacion para los estandares y criterios de cara a los procesos de calificacion, esta
ponderacion nos garantiza una evaluacion mucho mas especifica y adaptada a los contenidos
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impartidos.

A continuacion se realiza el desglose de cada uno de los bloques de la asignatura:

Adquisicién de competencias
Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
(CMCT)

Competencia digital (CD)

Competencia de aprender a aprender (CAA)
Competencias sociales y civicas (CSC)

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP)
Conciencia y expresiones culturales (CEC)

BLOQUE 1: Interaccién en red: buscadores y archivos en la nube

Criterios de Evaluacion Estandares de Aprendizaje NEUEMENos Ponderacion EA Ponderaciéon CE
Examen Tareas
1. Adoptar conductas y habitos
rmitan la proteccion del 1.1. Interactd n habit n
_qug pe ita a_p (¢] ecc!c? de e ag Ua con habitos adecuados e X x 100% 5%
individuo en su interaccién en la entornos virtuales.
red. CD, CSC.
1.2. Aplica politicas seguras de utilizacion
2. Acceder a servicios de de contrasefias para la proteccion de la X X 50%
intercambio y publicacién de informacion personal.
informacion digital con criterios de 5%
seguridad y uso responsable. CD, [2.1. Realiza actividades con
CSC, CAA respon_sabllldad _sobre conf:eptos como X X 50%
la propiedad y el intercambio de
informacion.
3.1. Consulta distintas fuentes y navega
3. Reconocer ycomprender los conociendo la importancia de la identidad X X 50%
derechos de los materiales digital y los tipos de fraude de la web. 50
alojados en la web. CD, SIEP, - - -
csc 3.2. Diferencia el concepto de materiales
' sujetos a derechos de autor y materiales X X 50%
de libre distribucion.

BLOQUE 2: Arquitectura de ordenadores y redes (SSOO)

L » a . Instrumentos Az e
Criterios de Evaluacion Estandares de Aprendizaje = Ponderacion EA Ponderaciéon CE
Examen Tareas
1.1. Realiza operaciones basicas de
- X . organizacién y almacenamiento de la X X 50%
1. Utilizar y configurar equipos X .
. o ; e informacién.
informaticos identificando los
elementos que los configuran ysu 5%
funcién en el conjunto. CD, CMCT, |1.2. Configura elementos basicos del
CCL. sistema operativo y accesibilidad del X X 50%
equipo informatico.

2. Gestionar la instalacion y 2.1. Resuelve problemas vinculados a
eliminacién de software de los sistemas operativos ylos programas X X 100% 5%
propésito general. CD, CMCT. yaplicaciones vinculados a los mismos.
3. Utilizar software de 3.1. Administra el equipo con
comunicaciéon entre equipos y responsabilidad y conoce aplicaciones X X 100% 5%
sistemas. CD, CCL, CSC. de comunicacién entre dispositivos.
4. Conocer la arquitectura de un
ordenador, identificando sus 4.1. Analiza y conoce diversos
componentes basicos y componentes fisicos de un ordenador, X X 100% 5%
describiendo sus caracteristicas. [sus caracteristicas técnicas ysu
CD, CMC. conexionado.
5. Analizar los elementos y
sistemas que configuran la 5.1. Describe las diferentes formas de

as gue contigu! g ores X X 100% 5%
comunicacion alambrica e conexion en la comunicacién entre
inaldmbrica. CD, CMCT, CSC. dispositivos digitales.
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Criterios de Evaluacién

BLOQUE 3: Paquetes ofiméaticos

2 . Instrumentos . e
Estandares de Aprendizaje Ponderaciéon EA Ponderacién CE

Examen Tareas

1. Utilizar aplicaciones
informéaticas de escritorio para la
produccién de documentos. CD,
CCL, CMCT.

1.1. Elabora y maqueta documentos de
texto con aplicaciones informaticas que
facilitan la inclusién de tablas, imagenes,
férmulas, graficos, asi como otras
posibilidades de disefio, e interactia con
otras caracteristicas del programa.

35%

1.2. Produce informes que requieren el 25%
empleo de hojas de célculo, que incluyan
resultados textuales, numéricos y

gréaficos.

35%

1.3. Elabora bases de datos sencillas y
utiliza su funcionalidad para consultar
datos, organizar la informaciéon y generar
documentos.

30%

2. Elaborar contenidos de imagen,
audio yvideo ydesarrollar
capacidades para integrarlos en
diversas producciones. CD, CCL,
CEC.

2.1. Integra elementos multimedia,
imagen ytexto en la elaboracién de
presentaciones adecuando el disefio y X X
maquetacién al mensaje y al publico
objetivo al que va dirigido.

50%

25%

2.2. Emplea dispositivos de captura de
imagen, audio yvideo y mediante
software especifico edita la informacién y X X
crea nuevos materiales en diversos
formatos.

50%

Criterios de Evaluacién

BLOQUE 4: Seguridad informatica

Instrumentos o e
Ponderacion EA Ponderacion CE

Estandares de Aprendizaje

Examen Tareas

1.1. Analiza y conoce diversos
: . fisi | .
d’lsp_osmvos isicos ylas car_acterlstlca_s x X 35%
técnicas, de conexionado e intercambio
1. Adoptar conductas de seguridad (jezlncformau?n er.1tre ellos. dad
activa y pasiva en la protecciéon de - onoc':e' 0s riesgos e”segun ady
K . emplea habitos de proteccion X X 35% 2%
datos y en el intercambio de d d
informaciéon. CD, CSC. acecua 0?' - -
1.3. Describe la importancia de la
lizacié | softw. | |
actge_l izacion del software, el empleo _de X X 30%
antivirus y de cortafuegos para garantizar
la seguridad.
iécsggzgrelzslnﬁgrnc;fIic;Se:zficando 2.1. Conocer los principios de seguridad
9 . ' en Internet, identificando amenazas y X X 100% 1%
amenazas yriesgos de riesgos de ciberseguridad
ciberseguridad. CMCT, CD, CSC. 9 9 :

Criterios de Evaluacién

BLOQUE 5: Disefio de blogs

.. Instrumen L. .
Estandares de Aprendizaje SULEntos Ponderacion EA Ponderacion CE

Examen Tareas

1. Utilizar diversos dispositivos de
intercambio de informacién 1.1. Realiza actividades que requieren
conociendo las caracteristicas yla |compartir recursos en redes locales y X X 100% 1%
comunicacién o conexion entre virtuales.
ellos. CD, CCL, CSC.
2.1. Integra y organiza elementos
2. Elaborar y publicar contenidos tgxtuales y gréficos en estructuras X X 50%
. . ) hipertextuales.
en la web integrando informacion M 19
textual, numérica, sonora y grafica. [2.2. Disefia paginas web y conoce los °
CD, CMCT, CCL. prot'ocolos de publicacién, bajo X X 50%
estandares adecuados ycon respeto a
los derechos de propiedad.
3. Conocer los estandares de
publicacién y emplearlos en la 3.1. Participa colaborativamente en
produccion de paginas web y diversas herramientas TIC de caréacter X X 100% 1%
herramientas TIC de caracter social ygestiona los propios.
social. CD, CSC.
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BLOQUE 6: Internet

Instrumentos
Examen Tareas

Criterios de Evaluacion Estandares de Aprendizaje Ponderacion EA Ponderaciéon CE

1.1. Elabora materiales para la web que
permiten la accesibilidad a la informacion X 35%
1. Desarrollar habitos en el uso de |Multiplataforma.
herramientas que permitan la 1.2. Realiza intercambio de informacién
accesibilidad a las producciones |en distintas plataformas en las que esta X 35% 1%
desde diversos dispositivos registrado y que ofrecen servicios de
moéviles. CD, CSC. formacién, ocio, etc.
1:3. SII’?(‘TYOI’\IZE,{ I-a |nform§u:|0n glntre un X 30%
dispositivo mévil y otro dispositivo.
2. Emplear el sentido critico y
desarrollar habitos adecuados en 2.1. Participa activamente en redes
el uso e intercambio de la o I R X 100% 1%
X L. A sociales con criterios de seguridad.
informacion a través de redes
sociales yplataformas. CD, CSC.
3: PUb“caryr?lacmnar.medlame 3.1. Emplea canales de distribucién de
hiperenlaces informacion en contenidos multimedia para alojar
canales de contenidos multimedia, ; A X 100% 1%
presentaciones, imagen, audio y materlal_es propios y enlazarlos en otras
video. CD, SIEP, CEC. producciones.
4. Conocer el funcionamiento de
Internet, identificando sus 4.1. Conocer el funcionamiento de
principales componentes ylos Internet, identificando sus principales X 100% 1%
protocolos de comunicacién componentes ylos protocolos de
empleados. CMCT, CD, CAA. comunicacién empleados.

4.2 Célculo de la nota de cada una de las evaluaciones trimestrales

El calculo de la nota de cada una de las evaluaciones se realizara mediante la suma ponderada
de la calificacion obtenida por el alumno en cada uno de los Criterios de Evaluacioén que se hayan
desarrollado total o parcialmente a lo largo del trimestre a evaluar.

CrrivestraL = 0,9 * (Suma Ponderada CEs) + 0,1 * (Trabajo Diario)
Suma Ponderada CEs = (3 (1/Ponderacion CE) * Calificacion CE) * 10 / (3 (1/Ponderacion CE)) * 10
Calificacion CEs = () (1/Ponderacién EA) * Calificacion EA)
Calificacién EA = Calificacién Obtenida para el Estandar de Aprendizaje
Es importante destacar que para que se pueda aplicar la férmula anterior el alumno debe de haber
alcanzado una nota superior o igual a 5 en todos los Criterios de Evaluacion evaluados, en caso

contrario se considerard el trimestre como suspenso y el alumno debera realizar la recuperacion
correspondiente de los Criterios de Evaluacion no superados.

4.3 Calculo de la nota final

La nota final del curso se calculara siguiendo las mismas férmulas que se han indicado en el
apartado anterior, con la diferencia de que en este caso deberdn de contemplarse todos los
Criterios de Evaluacion de la asignatura.

Se considerara aprobado al alumno que obtenga una nota final igual o superior a cinco (5).

4.4 Aspectos importantes a considerar

Si un alumno por cualquier tipo de medio para falsificar los conocimientos que debe demostrar en
una prueba (lo que comunmente se denomina copiar), le supondra la retirada automética del
examen y por lo tanto se considerara suspendida dicha prueba con cero puntos, se podra repetir
en Junio.
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La calificacion es traducir la valoracion realizada con la evaluacion a una medida, una
cuantificacién o nota. Se expresaran en los siguientes términos: insuficiente (1, 2, 3, 4), suficiente
(5), bien (6), notable (7, 8), sobresaliente (9, 10), donde cada calificacion irA acompafiada de su
respectiva expresion numerica.

Recuperacion de los Criterios de Evaluacion no superados:

Los criterios no superados en las distintas evaluaciones se podran recuperar a lo largo de la
siguiente evaluacion con los mismos criterios de calificacion que en la evaluacion ordinaria,
para ello se entregara un PTI (Plan de Trabajo Individualizado) en que se recogeran las
actividades y/o pruebas a realizar para alcanzar las competencias que se desarrollan en los
criterios suspensos.

Casos a considerar:

a) Caso 1: El alumnado no ha superado algun Criterio de Evaluacion debido a que ha
suspendido uno o varios de los examenes relacionados con el mismo. En este caso el
alumno deberd realizar la recuperacién correspondiente.

b) Caso 2: Si no ha realizado las practicas correspondientes, tendra que realizarlas en el plazo
determinado por el profesor.

c) Caso 3: Si no ha trabajado a diario, el profesor podra determinar algun tipo de trabajo o
medida para mejorarlo. Este es el caso mas complicado, por la dificultad de recuperar “algo”
que se mide dia a dia, sera necesario garantizar que el alumno/a cumple los objetivos
minimos de la materia, ya que no adoptaria actitudes favorables, ni desarrollaria interés, ni
actuaria de forma dialogante, flexible y responsable, y mucho menos con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.

v CALIFICACION ORDINARIA. JUNIO: La nota final seréa la obtenida siguiendo lo indicado en el
apartado “4.3 Calculo de la nota final” del presente documento. En caso de no superar la
evaluacién de Junio, el alumno/a se presentara a la convocatoria extraordinaria de septiembre
con los Criterios de Evaluacioén no superados.

v CALIFICACION EXTRAORDINARIA. SEPTIEMBRE: EI alumno debera asistir a la
convocatoria extraordinaria entregando las précticas y/o trabajos encomendados en el informe
individualizado que se les entrega al finalizar la evaluacién ordinaria. En dicho informe se le
informard de qué objetivos se le evaluard mediante prueba escrita, y cuales de ellos seran
objeto de realizacibn de practicas, teniendo especial atencién en incluir los criterios de
evaluacion relacionados con las competencias clave y los estandares de aprendizaje de cada
tema impartido durante el curso.

5. INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Los instrumentos para la evaluacion seran los siguientes:

Pruebas tedrico-practicas:

v' Exdmenes tedricos y tedrico-practicos de cada unidad didactica.

Realizacion de actividades/tareas (individuales y/o en pequefio grupo):

v' Entrega de las tareas propuestas por el profesor en cada unidad didactica mediante la
55
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plataforma educativa Moodle (http://www.iescastillodematrera.es/aula) o el correo electronico del
profesor.

v Exposicién de los trabajos propuestos.
v' Uso de las TIC para la realizacion de las mismas.
v Entrega de actividades y/o trabajos voluntarios.

Participacion en clase e interés por la materia (Trabajo diario):

v/ Actitud en clase (seguimiento de las clases, apuntes de clase -cuaderno del alumno/a,
respuestas a preguntas realizadas, participacion en debates de clase, voluntariedad). La
calificacion se anotara en el cuaderno del profesor.

El profesor guardard un registro de todos estos aspectos en su cuaderno del profesor de
Séneca.
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1. OBJETIVOS

La materia de Tecnologia tiene como finalidad el desarrollo de las siguientes
capacidades:

1. Diseflar un prototipo que da solucion a un problema técnico, mediante el proceso de
resolucion de problemas tecnoldgicos.

2- Elaborar la documentacion necesaria para la planificacion y construccion del prototipo.

3- Representar mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas técnicos, mediante croquis y
empleando criterios normalizados de acotacion y escala.

4. Interpretar croquis y bocetos como elementos de informacién de productos tecnolégicos.

5. Producir los documentos necesarios relacionados con un prototipo empleando cuando sea
necesario software especifico de apoyo.

6- Describir las caracteristicas propias de los materiales de uso técnico comparando sus
propiedades.

7- Explicar cdmo se puede identificar las propiedades mecéanicas de los materiales de uso
técnico.

8- Identificar y manipular las herramientas del taller en operaciones béasicas de conformado de
los materiales de uso técnico.

9. Elaborar un plan de trabajo en el taller con especial atenciéon a las normas de seguridad y
salud.

10- Describir apoyandote en informacion escrita, audiovisual o digital, las caracteristicas propias
gue configuran las tipologias de estructura.

11- Identificar los esfuerzos caracteristicos y la transmision de los mismos en los elementos que
configuran la estructura.

12- Describir mediante informacién escrita y grafica como transforma el movimiento o lo
transmiten los distintos mecanismos.

13- Calcular la relaciéon de transmisién de distintos elementos mecanicos como las poleas y los
engranajes.

14- Explicar la funcién de los elementos que configuran una maquina o sistema desde el punto
de vista estructural y mecanico.

15- Simular mediante software especifico y mediante simbologia normalizada circuitos
mecanicos.

16- Explicar los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversion.

17- Utiliza las magnitudes eléctricas basicas.

18- Disefar utilizando software especifico y simbologia adecuada circuitos eléctricos basicos y
experimenta con los elementos que lo configuran.

19- Manipular los instrumentos de medida para conocer las magnitudes eléctricas de circuitos
basicos.

20- Disefiar y montar circuitos eléctricos basicos empleando bombillas, zumbadores, diodos led,
motores, baterias y conectores.

21- Identifica las partes de un ordenador y es capaz de sustituir y montar piezas clave.

22- Instalar y manejar programas y software basicos.

23- Utilizar adecuadamente equipos informaticos y dispositivos electronicos.

24- Manejar espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de informacion.

25- Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion de riesgo.

26- Elaborar proyectos técnicos con equipos informaticos, y es capaz de presentarlos y
difundirlos.
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2. ORGANICACION, SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS

SilEE Titulo Temporalizacién
Didéctica P
1 Instalaciones en viviendas 6 semanas
12 EV
Electricidad y Electronica
2 Proyecto de disefio y construccién de una maqueta | 6 Semanas
con las principales instalaciones de una vivienda
Unidad L
i Titulo Temporalizacién
Didéactica :

3 Control Automético y Robdética 5
semanas
2BV Proyecto: Automatizar vivienda

4 Tecnologias de la informacion y la comunicacion 6 semanas

Unidad o
Co Titulo Temporalizacién

Didéactica k

5 Neumatica e hidraulica 6 semanas

32 EV

Tecnologia y sociedad

6 Proyecto de disefio y construccién de un puente 6 semanas
levadizo.

3. BLOQUES DE CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION; RELACION CON
COMPETENCIAS CLAVE

Los distintos contenidos se agrupan en los bloques que, a continuacion, detallamos recogiendo
su relacién con las competencias clave correspondientes en los distintos criterios de evaluacion:

Bloque 1: Tecnologia y sociedad.

Conocer la evoluciéon tecnolégica a lo largo de la historia. Analizar objetos técnicos y tecnoldgicos
mediante el andlisis de objetos. Valorar la repercusion de la tecnologia en el dia a dia. desarrollo
sostenible y obsolescencia programada.

Criterios de evaluacion:
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1. Conocer la evolucién tecnolégica a lo largo de la historia. CMCT, CAA, CeC, CLL.

2. Analizar objetos técnicos y tecnoldgicos mediante el andlisis de objetos. CMCT, CAA, Cd, CLL.

3. Valorar la repercusion de la tecnologia en el dia a dia. Adquirir habitos que potencien el desarrollo
sostenible. CSC, CeC.

Estandares de aprendizaje:

1.1. Identifica los cambios tecnol6gicos mas importantes que se han producido a lo largo de la historia
de la humanidad.

2.1. Analiza objetos técnicos y su relacion con el entorno, interpretando su funcion historica y la
evolucién tecnoldgica.

3.1. Elabora juicios de valor frente al desarrollo tecnolégico a partir del andlisis de objetos, relacionado
inventos y descubrimientos con el contexto en el que se desarrollan.

3.2. Interpreta las modificaciones tecnolédgicas, econémicas y sociales en cada periodo histérico
ayudandose de documentacion escrita y digital.

Bloque 2: Instalaciones en viviendas.

Instalaciones caracteristicas: instalacion eléctrica, instalacibn agua sanitaria, instalacion de
saneamiento. Otras instalaciones: calefaccion, gas, aire acondicionado, domotica. normativa,
simbologia, analisis y montaje de instalaciones béasicas. Ahorro energético en una vivienda.
Arquitectura bioclimatica.

Criterios de evaluacion:

1. describir los elementos que componen las distintas instalaciones de una vivienda y las normas que
regulan su disefio y utilizacién. CMCT, CCL.

2. realizar disefios sencillos empleando la simbologia adecuada. CMCT, CAA.

3. experimentar con el montaje de circuitos basicos y valorar las condiciones que contribuyen al ahorro
energético. CMCT, SleP, CAA, CSC.

4.- Evaluar la contribucion de la arquitectura de la vivienda, sus instalaciones y de los héabitos de
consumo al ahorro energético. CAA, CSC, CeC.

Estandares de aprendizaje:

1.1. Diferencia las instalaciones tipicas en una vivienda.

1.2. Interpreta y maneja simbologia de instalaciones eléctricas, calefaccion, suministro de agua y
saneamiento, aire acondicionado y gas.

2.1. Diseila con ayuda de software instalaciones para una vivienda tipo con criterios de eficiencia
energética. 3.1. Realiza montajes sencillos y experimenta y analiza su funcionamiento.

4.1. Propone medidas de reduccién del consumo energético de una vivienda.

Bloque 3: Electrdénica.

Electronica analégica. Componentes basicos. Simbologia y andlisis de circuitos elementales. Montaje
de circuitos sencillos. electronica digital. Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnoldgicos
basicos. Funciones logicas. Puertas légicas. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de
los circuitos electrénicos. descripcion y analisis de sistemas electronicos por bloques: entrada, salida y
proceso. Circuitos integrados simples.

Programacion de Tecnologiay TIC 2018/2019



l.E.S. Castillo de Matrera DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

Criterios de evaluacion:

1. Analizar y describir el funcionamiento y la aplicacién de un circuito electronico y sus componentes
elementales. CMCT, CAA.

2. Emplear simuladores que faciliten el disefio y permitan la practica con la simbologia normalizada.
CMCT, Cd, CAA.

3. Experimentar con el montaje de circuitos electronicos analdgicos y digitales elementales, describir
su funcionamiento y aplicarlos en el proceso tecnolégico. CMCT, CAA, SleP.

4. Realizar operaciones légicas empleando el algebra de Boole en la resolucion de problemas
tecnolégicos sencillos. CMCT, Cd.

5. Resolver mediante puertas légicas problemas tecnolégicos sencillos. CMCT, CAA, SleP.

6. Analizar sistemas automaticos, describir sus componentes. explicar su funcionamiento, y conocer
las aplicaciones mas importantes de estos sistemas. CMCT, CAA, SleP.

7.- Montar circuitos sencillos. CMCT, CAA, SieP.

Estandares de aprendizaje:

1.1. Describe el funcionamiento de un circuito electrénico formado por componentes elementales.

1.2. Explica las caracteristicas y funciones de componentes basicos: resistor, condensador, diodo y
transistor.

2.1. Emplea simuladores para el disefio y andlisis de circuitos analégicos basicos, empleando
simbologia adecuada.

3.1. Realiza el montaje de circuitos electronicos basicos disefiados previamente.

4.1 Realiza operaciones logicas empleando el algebra de Boole.

4.2 Relaciona planteamientos l6gicos con procesos técnicos.

5.1 Resuelve mediante puertas légicas problemas tecnolédgicos sencillos.

6.1. Analiza sistemas automaticos, describiendo sus componentes.

7.1. Monta circuitos sencillos.

Bloque 4: Control vy robética.

Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Sensores digitales y
analdgicos basicos. Actuadores. disefio y construccién de robots. Grados de libertad. Caracteristicas
técnicas. el ordenador como elemento de programacién y control. Lenguajes basicos de programacion.
Arquitectura y caracteristicas basicas de plataformas de hardware de control, ventajas del hardware
libre sobre el privativo. Aplicacion de tarjetas controladoras o plataformas de hardware de control en la
experimentacion con prototipos disefiados. disefio e impresion 3d. Cultura MAKer.

Criterios de evaluacion:

1. Analizar sistemas automaticos y roboticos, describir sus componentes. explicar su funcionamiento.
CMCT, CAA, CLL.

2. Montar automatismos sencillos. disefar, proyectar y construir el prototipo de un robot o sistema de
control que resuelva un problema tecnolégico, cumpliendo con unas condiciones iniciales. CMCT,
SleP, CAA, CSC.

3. desarrollar un programa para controlar un sistema automatico o un robot y su funcionamiento de
forma autonoma. CMCT, Cd, SleP.

4. Manejar programas de disefio asistido por ordenador de productos y adquirir las habilidades y los
conocimientos bésicos para manejar el software que controla una impresora 3d. CMCT, Cd, CAA,
SleP.

5. Conocer el funcionamiento de una impresora 3d y disefiar e imprimir piezas necesarias en el
desarrollo de un proyecto tecnolégico. CMCT, Cd, CAA, SleP.
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6. Valorar la importancia que tiene para la difusion del conocimiento tecnoldgico la cultura libre y
colaborativa. CeC

Estandares de aprendizaje:

1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes dispositivos técnicos habituales,
diferenciando entre lazo abierto y cerrado.

2.1. Representa y monta automatismos sencillos.

3.1. Desarrolla un programa para controlar un sistema automético o un robot que funcione de forma
auténoma en funcion de la realimentacion que recibe del entorno.

Bloque 5: Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacion.

Elementos y dispositivos de comunicacion alambrica e inalambrica: telefonia movil y comunicacion via
satélite. descripcién y principios técnicos. Tipologia de redes. Conexiones a Internet. Publicacion e
intercambio de informacion en medios digitales. Conceptos basicos e introduccion a los lenguajes de
programacion. Programa fuente y programa ejecutable, compilacién y ejecucién de un programa,
algoritmos, diagrama de flujo y simbologia. Programas estructurados: constantes, variables,
estructuras basicas de control, funciones, etc. Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de
informacién. Uso racional de servicios de Internet: control y proteccion de datos. Internet de las cosas
(o).

Criterios de evaluacion:

1. Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacién aldmbrica e inaldmbrica. CMCT,
CAA.

2. Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informacion digital con criterios de seguridad y
uso responsable. Conocer los principios basicos del funcionamiento de Internet. CMCT, Cd, SleP,
CAA, CSC.

3. elaborar sencillos programas informaticos. CMCT, Cd, CAA, SleP.

4. Utilizar equipos informaticos. Cd, CAA.

5.- Conocer las partes basicas del funcionamiento de las plataformas de objetos conectados a Internet,
valorando su impacto social. CMCT, Cd, CSC.

Estandares de aprendizaje:

1.1. Describe los elementos y sistemas fundamentales que se utilizan en la comunicacion alambrica e
inalambrica.

1.2. Describe las formas de conexion en la comunicacién entre dispositivos digitales.

2.1. Localiza, intercambia y publica informacion a través de Internet empleando servicios de
localizacién, comunicacion intergrupal y gestores de transmisién de sonido, imagen y datos.

2.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion de riesgo.

3.1 Desarrolla un sencillo programa informético para resolver problemas utilizando un lenguaje de
programacion.

4.2 Utiliza el ordenador como herramienta de adquisiciébn e interpretacion de datos, y como
realimentacion de otros procesos con los datos obtenidos.

Bloque 6: Neumatica e hidraulica.

Andlisis de sistemas hidraulicos y neumaticos. Componentes. Simbologia. Principios fisicos de
funcionamiento. Montajes sencillos. Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos. Aplicaciéon
en sistemas industriales.
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Criterios de evaluacion:

1. Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y neumética. CMCT, CeC.

2. ldentificar y describir las caracteristicas y funcionamiento de este tipo de sistemas. Principios de
funcionamiento, componentes y utilizacion segura en el manejo de circuitos neumaticos e hidraulicos.
CMCT, CAA, CSC, CCL.

3. Conocer y manejar con soltura la simbologia necesaria para representar circuitos. CMCT, CAA,
CCL.

4. experimentar con dispositivos neumaticos e hidraulicos y/o simuladores informaticos. CMCT, Cd,
CAA, SleP.

5. Disefar sistemas capaces de resolver un problema cotidiano utilizando energia hidraulica o
neumatica. CMCT, CAA, SieP.

Estandares de aprendizaje:

1.1. Describe las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y neumatica.

2.1. Identifica y describe las caracteristicas y funcionamiento de este tipo de sistemas.

3.1. Emplea la simbologia y nomenclatura para representar circuitos cuya finalidad es la de resolver un
problema tecnolégico.

4.1. Realiza montajes de circuitos sencillos neumaticos e hidraulicos, bien con componentes reales o
mediante simulacion.

4° ESO- TECNOLOGIA.

UNIDAD DIDACTICA 1 Tecnologia y sociedad. % DEL| 10,00%
TOTAL

CONTENIDOS

Conocer la evolucion tecnoldgica a lo largo de la historia. Analizar objetos técnicos y tecnolégicos mediante el andlisis de
objetos. Valorar la repercusion de la tecnologia en el dia a dia. Desarrollo
sostenible y obsolescencia programada.

CRITERIOS DE EVALUACION/
COMPETENCIAS CLAVE ESTANDARES DE  APRENDIZAJE REQUISITOS| % U.D.
MINIMOS EXIGIBLES

1. Conocer la evolucién tecnolégica a lo|1.1. Identifica los  cambios tecnoldgicos mas
largo de la historia. CMCT, CAA, CEC, |importantes que se han producido a lo largo de la historia | 30,00%
CLL de la humanidad I.E. a) y b)

2. Analizar objetos técnicos y tecnoldgicos | 2.1. Analiza objetos técnicos y su relacion con el|30,00%
mediante el andlisis de objetos. CMCT, | entorno, interpretando su funcién histdrica y la evolucion | |.E. a) y b)
CAA, CD, CLL. tecnoldgica.

3. Valorar la repercusion de la tecnologia en | 3.1. Elabora juicios de valor frente al desarrollo 20,00%
el dia a dia. Adquirir habitos que potencien | tecnolégico a partir del analisis de objetos, relacionando c) f) y g)
el desarrollo sostenible. CSC, CEC. inventos y descubrimientos con el contexto en el que se
desarrollan.

3.2.Interpreta las modificaciones tecnoldgicas, econémicas
y sociales en cada periodo historico ayudandote de | 20,00%
documentacion escrita y digital. LE.f)yQg)
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UNIDAD DIDACTICA 2

Instalaciones en viviendas.

% DEL
TOTAL

20,00%

CONTENIDO

Instalaciones caracteristicas: instalacion eléctrica, instalacién agua sanitaria, instalaciéon desaneamiento.
Otras instalaciones: calefaccién, gas, aire acondicionado, domoética. Normativa, simbologia, analisis
y montaje de instalaciones basicas. Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.

ggll\ll—EE'lroE?\lCIE,)AEs CLAVE EVALUACION/ ESTANDARES DE  APRENDIZAJE = REQUISITOS % U.D
MINIMOS EXIGIBLES T
1.1.Diferencia las instalaciones tipicas en una|12,50%

- vivienda. ILE. @), b) y

1. Describir los elementos que componen e)

las distintas instalaciones de una vivienda y

las normas que regulan su disefio y|12.Iinterpreta y maneja simbologia de instalaciones .

utilizacion. CMCT, CCL. eléctricas,  calefaccion, suministto de agua vy 12,50%
saneamiento, aire acondicionado y gas. L])E e). )y

2 Realizar disefios sencillos empleando lal 2.1.Disefia con ayuda de software instalaciones para una | 25,00%

simbologia adecuada. CMCT, CAA. vivienda tipo con criterios de eficiencia energética. I.LE. f)

3',E )_(perlmentar con el montaje_ (_je circuitos 3.1.Realiza montajes sencilos y experimenta Yy

bésicos y valorar las condiciones que . . . 25,00%

! o analiza su funcionamiento.

contribuyen al ahorro energético. CMCT, LE.c)ye)

SIEP, CAA, CSC.
4.1.Propone medidas de reduccion del consumo
energético de una vivienda. Instalacionescaracteristicas:

4.Evaluar la contribucién de la arquitectura | Instalacion eléctrica, Instalacion agua sanitaria, Instalacion

de la vivienda, sus instalaciones y de los | de saneamiento. 25,00%

habitos de consumo al ahorro energético. | Otras instalaciones: calefaccion, gas, aire acondicionado, | I.E. d) y g)

CAA, CSC, CEC.

domdética. Normativa, simbologia, analisis y montaje de
instalaciones basicas. Ahorro energético en una vivienda.
Arquitectura bioclimatica.
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UNIDAD Electricidad y Electronica. %

DIDACTICA

3 DEL
TOTAL

20,00%

CONTENIDO

Electrénica analégica. Componentes basicos. Simbologia y analisis de circuitos elementales.
Montaje de circuitos sencillos. Electronica digital. Aplicacion del lgebra de Boole a problemas tecnoldgicos basicos.

Funciones logicas. Puertas logicas.

Uso de simuladores para analizar

el comportamiento de

los circuitos

electronicos. Descripcion y analisis de sistemas electrénicos por bloques: entrada, salida y proceso. Circuitos

integrados simples.

CRITERIOS DE EVALUACION/

COMPETENCIAS CLAVE

ESTANDARES DE
MINIMOS EXIGIBLES

APRENDIZAJE  REQUISITOS

% U.D.

1.1. Describe el funcionamiento de un circuito electrénico | 20,00%
formado por componentes elementales. LLE. a), b) v
1. Analizar y describir el funcionamiento y e)
g;plgggﬁzsdzlg?ngg?;g elce::\:/tlrg_?lcg XASUS 1.2. Explica las caracteristicas y funciones de|10,00%
P ' ' " |componentes bésicos: resistor, condensador, diodo y|I.E. d), e) y
transistor. 9)
2. Emplear simuladores que faciliten el|2.1. Emplea simuladores para el disefio y andlisis de 10,00%
disefio y permitan la practica con la|circuitos analégicos béasicos, empleando simbologid I.E. c), €) v
simbologia normalizada. CMCT, CD, CAA. | adecuada. f)
3. Experimentar con el montaje de
circuitos electronlco_s_ analoglco_s yd_lgltales 3.1 .Realiza el montaje de circuitos electrénicos | 10,00%
elementales, describir su funcionamiento y basi - )
: L asicos disefiados previamente. I.LE. c)
aplicarlos en el proceso tecnolégico. CMCT,
CAA, SIEP.
4.1. Realiza operaciones logicas  empleando el |10,00%
4. Realizar operaciones légicas empleando | 8l9ebra de Boole. 1.E. a), b) y
el algebra de Boole en la resolucion de e)
problemas tecnoldgicos sencillos. CMCT, 42 Relaci ant ot 6ai
CD. 2. Relaciona  planteamientos  16gicos  con - procesos, 4 oo,
técnicos.
ILE.e)yQg)
5. Resolver mediante puertas logicas . - 10,00%
P . 5.1. Resuelve mediante puertas logicas problemas
problemas tecnologicos sencillos. CMCT, tecnoléaicos sencillos ILE. a), d) y
CAA, SIEP. 9 ' e)
6. Analizar sistemas automaticos, describir
sus componentes. Explicar su
funcionamiento, y conocer las aplicaciones | 6.1. Analiza sistemas automaticos, describiendo sus |10,00%
méas importantes de estos sistemas. CMCT, | componentes. I.LE.a)ye)
CAA, SIEP.
7. Montar  circuit ncill 10.00%
viontar - circultos sencilos. 7.1. Monta circuitos sencillos. I.LE.c)y d)

CMCT, CAA, SIEP.

Programacion de Tecnologia 'y TIC 2018/2019



I.E.S. Castillo de Matrera

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

UNIDAD
DIDACTICA
4

Control y robética.

%

DEL
TOTAL

20,00%

CONTENIDOS

Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Sensores digitales y analégicos
basicos. Actuadores. Disefio y construccion de robots. Grados de libertad. Caracteristicas técnicas. El
ordenador como elemento de programacion y control. Lenguajes basicos de programacién. Arquitectura y
caracteristicas basicas de plataformas de hardware de control, ventajas del hardware libre sobre el privativo.
Aplicacion de tarjetas controladoras o plataformas de hardware de control en la experimentacion con prototipos
disefiados. Disefio e impresion 3D. Cultura MAKER.

roboticos, describir sus componentes.
Explicar su funcionamiento. CMCT, CAA,

1.1. Analiza el

ggll\-/IrEE!I'OE?\ICIAS%EAVE EVALUACION/ ESTANDARES DE APRENDIZAJE REQUISITOS % U.D
MINIMOS EXIGIBLES R
1. Analizar sistemas autométicos Yy

funcionamiento de automatismos en 20,00%

diferentes dispositivos técnicos habituales, diferenciando I.E. a), b), d),

cultura libre y colaborativa. CEC

CLL. entre lazo abierto y cerrado. e)yo)
2. Montar automatismos  sencillos.
Disefiar, proyectar y construir el prototipo

i 0,
de un robot o sistema de control, queia, Representa y monta automatismos sencillos. 20,00%
resuelva un  problema tecnoldgico, I.LE. c)
cumpliendo con unas condiciones
iniciales. CMCT, SIEP, CAA, CSC.
3. Desarrollar un programa para .

. - 3.1. Desarrolla un programa para controlar un sistema

controlar un sistema automatico o un o . .

. . automatico o un robot que funcione de forma auténoma | 20,00%
robot 'y ~su_funcionamiento de forma en funcion de la realimentacion que recibe del entorno .LE. d
auténoma. CMCT, CD, SIEP. d - |lEdyo)
4. Manejar programas de disefio asistido por
ordenador de productos y adquirir las 20.00%
habilidades y los conocimientos bésicos !

) I.LE.a)yf)
para manejar el software que controla una
impresora 3D. CMCT, CD, CAA, SIEP.
5. Conocer el funcionamiento de una
impresora 3D y disefiar e imprimir piezas 10,00%
necesarias en el desarrollo de un proyecto I.LE.c)yf)
tecnoldgico. CMCT, CD, CAA, SIEP.
6. Valorar la importancia que tiene para la
e L P 10,00%
difusion del conocimiento tecnolégico Ia
I.E. a),b)ye)
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UNIDAD DIDACTICA 5 Tecnologias de la comunicacion. % DEL TOTAL | 10,00%

CONTENIDO

Elementos y dispositivos de comunicacién aldmbrica e inalambrica: telefonia moévil y comunicacién via satélite.
Descripcion y principios técnicos. Tipologia de redes. Conexiones a Internet. Publicacion e intercambio .Contenidos y
criterios de evaluacion de informacién en medios digitales. Conceptos basicos e introduccién a los lenguajes
de programacion. Programa fuente y programa ejecutable, compilacion y ejecucion de un programa, algoritmos,
diagrama de flujo y simbologia. Programas estructurados: constantes, variables, estructuras basicas de control,
funciones, etc. Uso de ordenadores y otros sistetmas de intercambio de informacion. Uso racional de servicios

de Internet: control y proteccion de datos. Internet de las cosas.

CRITERIOS DE EVALUACION/ | ESTANDARES DE APRENDIZAJE % U.D.
COMPETENCIAS CLAVE REQUISITOS MINIMOS EXIGIBLES
1.1. Describe los elementos y  sistemas
fundamentales que se utlizan en la|10,00%
1. Analizar los elementos y sistemas que comunicacion alambrica e inalambrica. I.LE.a),b)ye)
configuran la comunicacién alambrica e
inalambrica.
CMCT, CAA. . 3 10,00%
1.2. Describelas formas  de conexion en
I.LE. a),b)ye)
2.1. Localiza, intercambia y publica informacién a
2. Acceder a servicios de intercambio y través de Internet empleando servicios de localizacién, | 10,00%
publicacion de informacién digital con | cOmunicacion intergrupal y gestores de transmision | I.E. f) y g)
criterios de seguridad y uso responsable. | de sonido, imagen y datos.
Conocer los  principios  basicos  del
funcionamiento de Internet. CMCT, CD, ) ) )
SIEP, CAA, CSC. 2.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a 10,00%
cada situacion de riesgo.
I.LE. d),ye)
3, Elaborar sencillos programas informaticos 3.1. Desarrolla un sencillo programa informético para 20.00%
: "|resolver problemas utiizando un lenguaje de|
CMCT, CD, CAA, SIEP. programacion. I.LE. a),b)ye)
4.2. Utliza el ordenador como herramienta de
4. Utilizar equioos informaticos. CD. CAA adquisiciéon e interpretaciéon de datos, y como |20,00%
' quip T ' realimentacion de otros procesos con los datos|I.E. f)
obtenidos.
5. Conocer las partes basicas del
funcionamiento de las plataformas de objetos 20,00%
conectados a Internet, valorando su impacto ILE.d)ye)
social. CMCT, CD, CSC.
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UNIDAD Neumatica e hidraulica. % 20,00%
DIDACTICA
6 DEL
TOTAL
CONTENIDO

Aplicacion en sistemas industriales.

Andlisis de sistemas hidraulicos y neumaticos. Componentes. Simbologia. Principios fisicos de
funcionamiento. Montajes sencillos. Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos.

hidraulica o neumatica. CMCT, CAA, SIEP.

CRITERIOS DE EVALUACION/
COMPETENCIAS CLAVE ESTANDARES DE APRENDIZAJE % U.D.
REQUISITOS MINIMOS EXIGIBLES
. - 20,00%
1. Conocer las principales aplicaciones de . - S
las_tecnologias hidréulica y neumatica, 1.1. Descrlbe’ las ) principales '.apllcamones de lasl.E. a), b),
CMCT, CEC. tecnologias hidraulica y neumética. c), d), e), )
y9)
2. ldentificar y describir las caracteristicas y
funcionamiento de este tipo de sistemas.
Principios de funcionamiento, componentes 2.1. Identifica y describe  las caracteristicas y | 20,00%
y utilizacion segura en el manejo de| funcionamiento de este tipo de sistemas. ILE. e)
circuitos neuméticos e hidraulicos. CMCT,
CAA, CSC, CCL.
3. Conocer y manejar con soltura la|3.1. Emplea la simbologia y nomenclatura para|20,00%
simbologia necesaria para representar | representar circuitos cuya finalidad es la de resolver un|IE. e), f) y
circuitos. CMCT, CAA, CCL. problema tecnoldgico. 9)
4, Experimentar con dispositivos
neumaticos e hidraulicos y/o simuladores(3.1. Emplea la simbologia y nomenclatura para 20.00%
informéticos. CMCT, representar circuitos cuya finalidad es la de resolver un "~
problema tecnolégico. LE.e), 0y
CD,  CAA 9)
SIEP.
5. Disefiar sistemas capaces de resolver | 4.1. Realiza montajes de circuitos sencillos neumaticos 20.00%
un problema cotidiano utilizando energia|e hidraulicos bien con componentes reales o mediante |
simulacion. LE.C)
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4. CRITERIOS DE CALIFICACION

La calificaciéon es traducir la valoracién realizada con la evaluacibn a una medida, una
cuantificacién o nota. Se expresaran en los siguientes términos: insuficiente (1,2,3,4), suficiente
(5), bien (6), notable (7,8), sobresaliente (9,10), donde cada calificacion ira acompafiada de su
respectiva expresion numérica. Calificaremos a los alumnos/as en base a las consideraciones
siguientes:

v' La calificacion obtenida por el alumnado en cada evaluacion, en la materia de
Tecnologia, se obtendra considerando los siguientes criterios de calificacion y en las
siguientes proporciones:

v' Para considerar la materia aprobada, se debe obtener una calificacion igual o
superior a 5,00 al realizar el computo de todos los apartados.

v' Se realizara registro de las tareas propuestas en clase, si el alumno/a nunca
colabora en la realizaciébn de las tareas tendria un cero en el apartado de
“TRABAJO DIARIO”.

v' Es imprescindible para superar el item Cuaderno que el alumno/a tenga una
libreta con todos los temas elaborados; esquemas, resimenes y ejercicios,
trabajados tanto en clase como en casa, para obtener una calificacion minima
de 5,00. Se evaluara el trabajo diario y la presentacion, el orden, la limpieza, la
caligrafia, la ortografia, si copia los enunciados de las actividades y las realiza
correctamente y si realiza dibujos aclaratorios.

v Recuperacion de las unidades didacticas no superadas:

o Al finalizar una evaluacion tendremos diferentes casos donde nuestro
alumnado tendra una calificaciébn negativa en dicha evaluacién, y para
superarlo tendra que hacer lo siguiente:

» Al final de cada trimestre se informard de la calificacion de la
materia en el mismo. El alumnado podrd recuperar el item
suspenso en el trimestre siguiente. Se dara una fecha para la
entrega de las cuadernos, trabajos o0 proyectos suspensos.

= Casos a considerar:

o Caso 1: El alumnado con una calificacion de menos de un 5
en la media de las unidades didacticas, se le podra mandar
que realice actividades de refuerzo, y tendra que presentarse
al examen de recuperacion que se producira durante o al final
de curso.

o Caso 2: Si no ha realizado el proyecto, la memoria, tendra
que realizarlas mejorando dichos errores en el plazo
determinado por el profesor.

o Caso 3: Si no ha entregado el cuaderno debera entregarlo de
nuevo cumpliendo todos los requisitos en el plazo
determinado por el profesor.

o Caso 4: Si no ha trabajado a diario, el profesor podra
determinar algun tipo de trabajo o medida para mejorarlo.
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Este es el caso mas complicado, por la dificultad de recuperar
“algo” que se mide dia a dia, sera necesario garantizar que el
alumno/a cumple los objetivos minimos de la materia, ya que
no adoptaria actitudes favorables, ni desarrollaria interés, ni
actuaria de forma dialogante, flexible y responsable, y mucho
menos con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y
solidaridad.

v CALIFICACION ORDINARIA. JUNIO: La nota final sera la media aritmética de las tres
evaluaciones. En caso de obtener una calificacion negativa (menor que 5), el alumno/a se
presentard a la convocatoria extraordinaria de septiembre con los contenidos (criterios) no
superados.

v' CALIFICACION EXTRAORDINARIA. SEPTIEMBRE: El alumno debera asistir a la
convocatoria extraordinaria entregando los proyectos encomendados en el informe
individualizado que se les entrega al finalizar la evaluacion ordinaria. En dicho informe se
le informara de qué objetivos se les evaluard mediante prueba escrita, y cudles de ellos
seran objeto de realizacién de proyectos.

5. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos de evaluacién seran los siguientes:
a) Actividades y trabajo en casa y en clase (actividades, laminas, trabajos escritos o por
ordenador).
b) Resumen del tema (ortografia, caligrafia, orden, limpieza, realiza dibujos
aclaratorios, copia los enunciados, realiza y corrige las actividades).
c¢) Trabajo - proyecto propuesto en el taller.
d) Anotaciones de la observacion directa en el cuaderno del profesor (lectura, lectura
comprensiva, participacion activa en clase atendiendo, ayudando al compafiero, etc.).
e) Prueba escrita.
f) Memoria- proyecto del trabajo realizado en el taller.
g) Exposicion de la memoria-proyecto.
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1. OBJETIVOS

Entendidos estos objetivos como el disefio para la realizacion de las actividades
necesarias para la consecucion de las principales finalidades educativas.

1.

Utilizar ordenadores y dispositivos digitales en red, conociendo su estructura
hardware, componentes Yy funcionamiento, realizando tareas béasicas de
configuracion de los sistemas operativos, gestionando el software de aplicacion y
resolviendo problemas sencillos derivados de su uso.

Utilizar aplicaciones informéticas de escritorio para crear, organizar, almacenar,
manipular y recuperar contenidos digitales en forma de documentos, presentaciones,
hojas de calculo, bases de datos, imagenes, audio y video.

Seleccionar, usar y combinar aplicaciones informéticas para crear contenidos
digitales que cumplan unos determinados objetivos, entre los que se incluyan la
recogida, el andlisis, la evaluacién y presentacion de datos e informacion.
Comprender el funcionamiento de Internet, conocer sus mdultiples servicios, entre
ellos la world wide web o el correo electronico, y las oportunidades que ofrece a nivel
de comunicacion y colaboracion.

Usar Internet de forma segura, responsable y respetuosa, sin difundir informacion
privada, conociendo los protocolos de actuacién a seguir en caso de tener problemas
debidos a contactos, conductas o contenidos inapropiados.

Emplear las tecnologias de busqueda en Internet de forma efectiva, apreciando
cdmo se seleccionan y organizan los resultados y evaluando de forma critica los
recursos obtenidos.

Utilizar una herramienta de publicacién para elaborar y compartir contenidos web,
aplicando criterios de usabilidad y accesibilidad, fomentando hébitos adecuados en
el uso de las redes sociales.

Comprender la importancia de mantener la informacion segura, conociendo los
riesgos existentes, y aplicar medidas de seguridad activa y pasiva en la proteccion
de datos y en el intercambio de informacion.

9. Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa y
cémo se almacenan y ejecutan sus instrucciones.

10.Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas sencillas, utilizando estructuras de
control, tipos de datos y flujos de entrada y salida en entornos de desarrollo integrados.

2. ORGANICACION, SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS

Primer Trimestre: Unidad 1, Unidad 2, Unidad 3.
Segundo Trimestre: Unidad 3, Unidad 4.
Tercer Trimestre: Unidad 5, Unidad 5.

ubD.1 u.b.2 u.Db.3 u.nD.4 u.bD.5 u.D.6

1°" Trimestre

2° Trimestre

3% Trimestre

Primer Trimestre

Presentacion y Pruebas Iniciales (2 semanas)

Unidad 1.- Interaccién en red: buscadores y archivos en la nube. (2 semanas)

Unidad 2.- Arquitectura de ordenadores y redes (SSOO). (3 semanas)

Unidad 3.- Paquetes ofimaticos. Primera parte. (6 semanas)

Sequndo Trimestre
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Unidad 3.- Paquetes ofimaticos. Segunda parte. (12 semanas)
Unidad 4.- Seguridad informatica. (2 semanas)

Tercer Trimestre

Unidad 5.- Disefio de blogs. (5 semanas)

Unidad 6.- Internet. (4 semanas)

3. BLOQUES DE CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION; RELACION CON
COMPETENCIAS CLAVE

Blogue 1. Etica y estética en la interaccion en red.

Entornos virtuales: definicion, interaccién, habitos de uso, seguridad. Buscadores. Descarga e
intercambio de informacion: archivos compartidos en la nube, redes P2P y otras alternativas
para el intercambio de documentos. Ley de la Propiedad Intelectual. Intercambio y publicacion
de contenido legal. Software libre y software privativo. Materiales sujetos a derechos de autor y
materiales de libre distribucién alojados en la web.

Identidad digital. Suplantacion de la identidad en la red, delitos y fraudes.

3. Criterios de evaluacion:

3. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo en su interacciéon
en lared. CD, CSC.

4. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacién digital con criterios
de seguridad y uso responsable. CD, CSC, CAA.

3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web. CD,
SIEP, CSC.

Q. e eeeeeeeeee e et et —aeeeeeeeeeettta—aaeeeeeeeettttaaaaaeaaeteattaaaaaaeerrres Esta
ndares de aprendizaje:

1.1. Interactia con habitos adecuados en entornos virtuales.

1.2. Aplica politicas seguras de utilizacion de contrasefias para la proteccion de la
informacion personal.

2.1. Realiza actividades con responsabilidad sobre conceptos como la propiedad y el
intercambio de informacion.

3.1. Consulta distintas fuentes y navega conociendo la importancia de la identidad digital
y los tipos de fraude de la web.

3.2. Diferencia el concepto de materiales sujetos a derechos de autor y materiales de
libre distribucion.

Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos v redes.

Hardware y Software. Sistemas propietarios y libres. Arquitectura: Concepto clasico y Ley de
Moore. Unidad Central de Proceso. Memoria principal. Memoria secundaria: estructura fisica y
estructura légica. Dispositivos de almacenamiento. Sistemas de entrada/salida: Periféricos.
Clasificacion. Periféricos de nueva generacion. Buses de comunicacion. Sistemas operativos:
Arquitectura. Funciones. Normas de utilizacion (licencias). Configuracién, administracion y
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monitorizacion. Redes de ordenadores: Tipos. Dispositivos de interconexion. Dispositivos
moéviles. Adaptadores de Red. Software de aplicacion: Tipos. Clasificacion. Instalacion. Uso.

3. Criterios de evaluacion:

1. Utilizar y configurar equipos informaticos identificando los elementos que los
configuran y su funcion en el conjunto. CD, CMCT, CCL.

2. Gestionar la instalacion y eliminacién de software de propésito general. CD, CMCT.

3. Utilizar software de comunicacién entre equipos y sistemas. CD, CCL, CSC.

4. Conocer la arquitectura de un ordenador, identificando sus componentes basicos y
describiendo sus caracteristicas. CD, CMC.

5. Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacién alambrica e
inalambrica. CD, CMCT, CSC.

. 1ttt 111t 1151858181818 f 18R 8RnR et n e e e Esta
ndares de aprendizaje:

1.1. Realiza operaciones béasicas de organizacioén y almacenamiento de la informacion.
1.2. Configura elementos béasicos del sistema operativo y accesibilidad del equipo
informatico.

2.1. Resuelve problemas vinculados a los sistemas operativos y los programas y
aplicaciones vinculados a los mismos.

3.1. Administra el equipo con responsabilidad y conoce aplicaciones de comunicacion
entre dispositivos.

4.1. Analiza y conoce diversos componentes fisicos de un ordenador, sus caracteristicas
técnicas y su conexionado.

5.1. Describe las diferentes formas de conexién en la comunicacion entre dispositivos
digitales.

Bloque 3. Organizacion, disefio y produccion de informacion digital.

Aplicaciones informaticas de escritorio. Tipos y componentes basicos. Procesador de textos:
utilidades y elementos de disefio y presentacion de la informacion. Hojas de célculo: célculo y
obtencion de resultados textuales, numéricos y graficos. Bases de datos: tablas, consultas,
formularios y generacién de informes. Disefio de presentaciones: elementos, animacion y
transicion de diapositivas. Dispositivos y programas de adquisicion de elementos multimedia:
imagen, audio y video. Aplicaciones de edicion de elementos multimedia: imagen, audio y video.

Tipos de formato y herramientas de conversion de los mismos. Uso de elementos multimedia en
la elaboracion de presentaciones y producciones.

3. Criterios de evaluacion:

1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la produccién de documentos. CD,
CCL, CMCT.

2. Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar capacidades para
integrarlos en diversas producciones. CD, CCL, CEC.

. £ttt Esta
ndares de aprendizaje:
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1.1. Elabora y maqueta documentos de texto con aplicaciones informaticas que facilitan
la inclusién de tablas, imagenes, férmulas, graficos, asi como otras posibilidades de
disefio, e interactla con otras caracteristicas del programa.

1.2. Produce informes que requieren el empleo de hojas de calculo, que incluyan
resultados textuales, numéricos y gréficos.

1.3. Elabora bases de datos sencillas y utiliza su funcionalidad para consultar datos,
organizar la informacién y generar documentos.

2.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la elaboraciéon de presentaciones
adecuando el disefio y maquetacion al mensaje y al pablico objetivo al que va dirigido.
2.2. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y video y mediante software
especifico edita la informacion y crea nuevos materiales en diversos formatos.

Bloque 4. Sequridad informatica.

Principios de la seguridad informética. Seguridad activa y pasiva. Seguridad fisica y logica.
Seguridad de contrasefias. Actualizacion de sistemas operativos y aplicaciones. Copias de
seguridad. Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus, proteccién y desinfeccion.
Cortafuegos. Seguridad en redes inalambricas. Ciberseguridad. Criptografia. Seguridad en
redes sociales, acoso y convivencia en la red. Certificados digitales. Agencia Espafiola de
Proteccion de Datos.

3. Criterios de evaluacion:

1. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccién de datos y en el
intercambio de informacion. CD, CSC.

2. Conocer los principios de seguridad en Internet, identificando amenazas y riesgos de
ciberseguridad. CMCT, CD, CSC.

. e a i a ittt nft ittt f ittt f 11t 111 £t £ 1111t f 1588858885888 R8s s s e e s e e s e nnnnnn Esta
ndares de aprendizaje:

1.1. Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos y las caracteristicas técnicas, de
conexionado e intercambio de informacidn entre ellos.

1.2. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccién adecuados.

1.3. Describe la importancia de la actualizacién del software, el empleo de antivirus y de
cortafuegos para garantizar la seguridad.

2.1. Conocer los principios de seguridad en Internet, identificando amenazas y riesgos
de ciberseguridad.

Blogue 5. Publicacion vy difusién de contenidos.

Vision general de Internet. Web 2.0: caracteristicas, servicios, tecnologias, licencias y ejemplos.
Plataformas de trabajo colaborativo: ofimatica, repositorios de fotografias y marcadores
sociales. Disefio y desarrollo de péginas web: Lenguaje de marcas de hipertexto (HTML),
estructura, etiquetas y atributos, formularios, multimedia y gréficos. Hoja de estilo en cascada
(CSS). Accesibilidad y usabilidad (estandares). Herramientas de disefio web. Gestores de
contenidos. Elaboracién y difusion de contenidos web: imagenes, audio, geolocalizacion,
videos, sindicacion de contenidos y alojamiento.
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3. Criterios de evaluacion:

1. Utilizar diversos dispositivos de intercambio de informacién conociendo las
caracteristicas y la comunicacién o conexién entre ellos. CD, CCL, CSC.

2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacién textual, numérica,
sonora y grafica. CD, CMCT, CCL.

3. Conocer los estandares de publicacién y emplearlos en la produccion de paginas web
y herramientas TIC de caracter social. CD, CSC.

4. Estandares de aprendizaje:

1.1. Realiza actividades que requieren compartir recursos en redes locales y virtuales.
2.1. Integra y organiza elementos textuales y graficos en estructuras hipertextuales.
2.2. Disefia péaginas web y conoce los protocolos de publicacion, bajo estandares
adecuados y con respeto a los derechos de propiedad.

3.1. Participa colaborativamente en diversas herramientas TIC de caracter social y
gestiona los propios.

Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion.

Internet: Arquitectura TCP/IP. Capa de enlace de datos. Capa de Internet. Capa de Transporte.
Capa de Aplicacion. Protocolo de Internet (IP). Modelo Cliente/Servidor. Protocolo de Control de
la Transmision (TCP). Sistema de Nombres de Dominio (DN S). Protocolo de Transferencia de
Hipertexto (HTTP). Servicios: World Wide Web, email, voz y video. Buscadores.
Posicionamiento. Configuracion de ordenadores y dispositivos en red. Resolucion de incidencias
basicas. Redes sociales: evolucién, caracteristicas y tipos. Canales de distribucién de
contenidos multimedia. Acceso a servicios de administraciéon electronica y comercio electrénico.

3. Criterios de evaluacion:

1. Desarrollar habitos en el uso de herramientas que permitan la accesibilidad a las
producciones desde diversos dispositivos méviles. CD, CSC.

2. Emplear el sentido critico y desarrollar habitos adecuados en el uso e intercambio de
la informacion a través de redes sociales y plataformas. CD, CSC.

3. Publicar y relacionar mediante hiperenlaces informacién en canales de contenidos
multimedia, presentaciones, imagen, audio y video. CD, SIEP, CEC.

4. Conocer el funcionamiento de Internet, identificando sus principales componentes y
los protocolos de comunicacién empleados. CMCT, CD, CAA.

PSRRI Esta
ndares de aprendizaje:

1.1. Elabora materiales para la web que permiten la accesibilidad a la informacion
multiplataforma.

1.2. Realiza intercambio de informacién en distintas plataformas en las que esta
registrado y que ofrecen servicios de formacion, ocio, etc.

1.3. Sincroniza la informacion entre un dispositivo movil y otro dispositivo.

2.1. Participa activamente en redes sociales con criterios de seguridad.

3.1. Emplea canales de distribucién de contenidos multimedia para alojar materiales
propios y enlazarlos en otras producciones.
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4.1. Conocer el funcionamiento de Internet, identificando sus principales componentes y
los protocolos de comunicacion empleados.

4. CRITERIOS DE CALIFICACION

4.5 Ponderacién de Criterios de Evaluacion y Estandares de Aprendizaje

Para poder realizar una correcta evaluacion en base a los Estandares de Aprendizaje es
imprescindible realizar un analisis pormenorizado de los Estandares de Aprendizaje y Criterios de
Evaluacion definidos para la asignatura, con el objetivo de determinar la importancia de cada uno
de ellos en el desarrollo de la misma. Este andlisis nos permitira a su vez poder establecer una

ponderacion para los estandares y criterios de cara a los procesos de calificacién, esta
ponderacion nos garantiza una evaluacion mucho mas especifica y adaptada a los contenidos

impartidos.

A continuacién se realiza el desglose de cada uno de los bloques de la asignatura:

Adquisicién de competencias

Competencia en

comunicacioén lingiiistica (CCL)

(CMCT)

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Competencia digital (CD)

Competencia de

aprender a aprender (CAA)

Competencias sociales y civicas (CSC)

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP)

Conciencia y expresiones culturales (CEC)

Criterios de Evaluacién

BLOQUE 1: Interaccién en red: buscadores y archivos en la nube

Estandares de Aprendizaje

Instrumentos e
Ponderaciéon EA

Examen Tareas

Ponderacién CE

1. Adoptar conductas y habitos
_que_ permltan Ia_protecc!(?n del 1.1. Interagtua con héabitos adecuados en X X 100% 5%
individuo en su interacciéon en la entornos virtuales.
red. CD, CSC.
1.2. Aplica politicas seguras de utilizacién
2. Acceder a servicios de de contrasefias para la proteccion de la X X 50%
intercambio y publicacién de informacion personal.
informacioén digital con criterios de 5%
seguridad y uso responsable. CD, [2.1. Realiza actividades con
CSC, CAA respon_sabllldad _sobre conf:eptos como X X 50%
la propiedad y el intercambio de
informacion.
3.1. Consulta distintas fuentes y navega
3. Reconocer ycomprender los conociendo la importancia de la identidad X X 50%
derechos de los materiales digital y los tipos de fraude de la web. 50
alojados en la web. CD, SIEP, - - -
cscC. 3.2. Diferencia el concepto de materiales
sujetos a derechos de autor y materiales X X 50%
de libre distribucion.
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BLOQUE 2: Arquitectura de ordenadores y redes (SSOO)

Instrumentos

Criterios de Evaluacion Estandares de Aprendizaje Ponderacion EA Ponderaciéon CE

Examen Tareas

1.1. Realiza operaciones béasicas de
- i . organizaciéon y almacenamiento de la 50%
1. Utilizar y configurar equipos . -
X L. ; e informacion.
informaticos identificando los
elementos que los configuran ysu 5%
funcién en el conjunto. CD, CMCT, |1.2. Configura elementos basicos del
CCL. sistema operativo y accesibilidad del 50%
equipo informatico.
2. Gestionar la instalacion y 2.1. Resuelve problemas vinculados a
eliminacion de software de los sistemas operativos ylos programas 100% 5%
propésito general. CD, CMCT. yaplicaciones vinculados a los mismos.
3. Utilizar software de 3.1. Administra el equipo con
comunicacién entre equipos y responsabilidad y conoce aplicaciones 100% 5%
sistemas. CD, CCL, CSC. de comunicacién entre dispositivos.
4. Conocer la arquitectura de un
ordenador, identificando sus 4.1. Analiza y conoce diversos
componentes basicos y componentes fisicos de un ordenador, 100% 5%
describiendo sus caracteristicas. |SuUs caracteristicas técnicas y su
CD, CMC. conexionado.
5. Analizar los elementos y
sistemas que configuran la 5.1. Describe las diferentes formas de 100% .y
comunicacién alambrica e conexién en la comunicacién entre ° °
inalambrica. CD, CMCT, CSC. dispositivos digitales.

BLOQUE 3: Paquetes ofimaticos

Instrumentos

Criterios de Evaluacion Estandares de Aprendizaje Ponderacion EA Ponderacion CE

Exdmen Tareas

1. Utilizar aplicaciones
informéticas de escritorio para la
produccién de documentos. CD,
CCL, CMCT.

1.1. Elabora y maqueta documentos de
texto con aplicaciones informéaticas que
facilitan la inclusién de tablas, imagenes,
férmulas, graficos, asi como otras
posibilidades de disefio, e interactia con
otras caracteristicas del programa.

35%

1.2. Produce informes que requieren el
empleo de hojas de célculo, que incluyan
resultados textuales, numéricos y
graficos.

25%

35%

1.3. Elabora bases de datos sencillas y
utiliza su funcionalidad para consultar
datos, organizar la informacién y generar
documentos.

30%

2. Elaborar contenidos de imagen,
audio yvideo ydesarrollar
capacidades para integrarlos en
diversas producciones. CD, CCL,
CEC.

2.1. Integra elementos multimedia,
imagen ytexto en la elaboracién de
presentaciones adecuando el disefio y
magquetacion al mensaje y al pablico
objetivo al que va dirigido.

50%

25%

2.2. Emplea dispositivos de captura de
imagen, audio yvideo y mediante
software especifico edita la informacién y
crea nuevos materiales en diversos
formatos.

50%
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Criterios de Evaluacién

BLOQUE 4: Seguridad informatica

. e Instrumentos
Estandares de Aprendizaje

Examen Tareas

Ponderacién EA Ponderaciéon CE

1.1. Analiza y conoce diversos
i iti fisi | teristi
d’lsp_osu ivos ISICOS_ ylas car_ac eris |ca_s X X 35%
técnicas, de conexionado e intercambio
1. Adoptar conductas de seguridad (Ji_ezlncformau?n er.1tre ello;;. dad
activa y pasiva en la proteccion de - onoc':e' 0s riesgos efegun ady
K . emplea habitos de proteccion X X 35% 2%
datos y en el intercambio de d d
informacién. CD, CSC. adecua O,S' - -
1.3. Describe la importancia de la
tualizacio | softw. | leod
ac ua izacion del software, el emp eo_ e X X 30%
antivirus y de cortafuegos para garantizar
la seguridad.
:écs:;gzgrelzslnﬁg?nc;?lic;Se:zficando 2.1. Conocer los principios de seguridad
g . ' en Internet, identificando amenazas y X X 100% 1%
amenazas yriesgos de riesgos de ciberseguridad
ciberseguridad. CMCT, CD, CSC. 9 9 :

Criterios de Evaluacioén

BLOQUE 5: Disefio de blogs

P . Instrumentos
Estandares de Aprendizaje

Examen Tareas

Ponderacion EA Ponderacién CE

1. Utilizar diversos dispositivos de
intercambio de informacién 1.1. Realiza actividades que requieren
conociendo las caracteristicas yla |compartir recursos en redes locales y X X 100% 1%
comunicacién o conexion entre virtuales.
ellos. CD, CCL, CSC.
2.1. Integra y organiza elementos
2. Elaborar y publicar contenidos te_xtuales ygraficos en estructuras X X 50%
. . . hipertextuales.
en la web integrando informacion I 1%
textual, numérica, sonora y grafica. [2.2. Disefia paginas web y conoce los °
CD, CMCT, CCL. prot’ocolos de publicacion, bajo X X 50%
estandares adecuados y con respeto a
los derechos de propiedad.
3. Conocer los estandares de
publicacién y emplearlos en la 3.1. Participa colaborativamente en
produccion de paginas web y diversas herramientas TIC de caréacter X X 100% 1%
herramientas TIC de caracter social ygestiona los propios.
social. CD, CSC.

Criterios de Evaluacion

BLOQUE 6: Internet

a .. Instrumentos
Estandares de Aprendizaje

Examen Tareas

Ponderacién EA Ponderaciéon CE

1.1. Elabora materiales para la web que
permiten la accesibilidad a la informacién X X 35%
1. Desarrollar habitos en el uso de |Multiplataforma.
herramientas que permitan la 1.2. Realiza intercambio de informacién
accesibilidad a las producciones |en distintas plataformas en las que esta x x 35% 1%
desde diversos dispositivos registrado y que ofrecen servicios de
moviles. CD, CSC. formacion, ocio, etc.
1_.3. Slr?cfromz? I_a |nform§1t:|0n _e_ntre un X X 30%
dispositivo movil y otro dispositivo.
2. Emplear el sentido critico y
desarrollar habitos adecuados en 2.1. Participa activamente en redes
el uso e intercambio de la T o ; X X 100% 1%
. ) . sociales con criterios de seguridad.
informacion a través de redes
sociales yplataformas. CD, CSC.
3f Publicar yrglacmnar.rlnedlante 3.1. Emplea canales de distribucién de
hiperenlaces informacion en contenidos multimedia para alojar
canales de contenidos multimedia, R R X X 100% 1%
X ] . materiales propios y enlazarlos en otras
presentaciones, imagen, audio y )
video. CD, SIEP, CEC. producciones.
4. Conocer el funcionamiento de
Internet, identificando sus 4.1. Conocer el funcionamiento de
principales componentes ylos Internet, identificando sus principales X X 100% 1%
protocolos de comunicacion componentes ylos protocolos de
empleados. CMCT, CD, CAA. comunicacién empleados.
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4.6 Calculo delanotade cada una de las evaluaciones trimestrales

El calculo de la nota de cada una de las evaluaciones se realizara mediante la suma ponderada
de la calificacién obtenida por el alumno en cada uno de los Criterios de Evaluacion que se hayan
desarrollado total o parcialmente a lo largo del trimestre a evaluar.

CrrivestraL = 0,9 * (Suma Ponderada CEs) + 0,1 * (Trabajo Diario)
Suma Ponderada CEs = () (1/Ponderacioén CE) * Calificaciéon CE) * 10 / (3 (1/Ponderacién CE)) * 10
Calificacion CEs = () (1/Ponderacién EA) * Calificacion EA)
Calificacion EA = Calificacion Obtenida para el Estandar de Aprendizaje
Es importante destacar que para que se pueda aplicar la formula anterior el alumno debe de haber
alcanzado una nota superior o igual a 5 en todos los Criterios de Evaluacion evaluados, en caso

contrario se considerara el trimestre como suspenso y el alumno debera realizar la recuperaciéon
correspondiente de los Criterios de Evaluacion no superados.

4.7 Céalculo de la nota final

La nota final del curso se calculara siguiendo las mismas formulas que se han indicado en el
apartado anterior, con la diferencia de que en este caso deberan de contemplarse todos los
Criterios de Evaluacion de la asignatura.

Se considerara aprobado al alumno que obtenga una nota final igual o superior a cinco (5)
(Suficiente).

4.8 Aspectos importantes a considerar

Si un alumno por cualquier tipo de medio para falsificar los conocimientos que debe demostrar en
una prueba (lo que cominmente se denomina copiar), le supondra la retirada automatica del
examen y por lo tanto se considerara suspendida dicha prueba con cero puntos, se podra repetir
en Junio.

La calificacion es traducir la valoracién realizada con la evaluacibn a una medida, una
cuantificacion o nota. Se expresaran en los siguientes términos: insuficiente (1, 2, 3, 4), suficiente
(5), bien (6), notable (7, 8), sobresaliente (9, 10), donde cada calificacion ird acompafada de su
respectiva expresion numerica.

Recuperacion de los Criterios de Evaluacién no superados:
Los criterios no superados en las distintas evaluaciones se podran recuperar a lo largo de la
siguiente evaluacion con los mismos criterios de calificacion que en la evaluaciéon ordinaria,
para ello se entregara un PTI (Plan de Trabajo Individualizado) en que se recogeran las

actividades y/o pruebas a realizar para alcanzar las competencias que se desarrollan en los
criterios suspensos.

Casos a considerar:
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d) Caso 1: El alumnado no ha superado algun Criterio de Evaluacion debido a que ha
suspendido uno o varios de los examenes relacionados con el mismo. En este caso el
alumno debera realizar la recuperacion correspondiente.

e) Caso 2: Si no ha realizado las préacticas correspondientes, tendra que realizarlas en el plazo
determinado por el profesor.

f) Caso 3: Si no ha trabajado a diario, el profesor podrd determinar algun tipo de trabajo o
medida para mejorarlo. Este es el caso mas complicado, por la dificultad de recuperar “algo”
gue se mide dia a dia, serd necesario garantizar que el alumno/a cumple los objetivos
minimos de la materia, ya que no adoptaria actitudes favorables, ni desarrollaria interés, ni
actuaria de forma dialogante, flexible y responsable, y mucho menos con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.

v CALIFICACION ORDINARIA. JUNIO: La nota final seréa la obtenida siguiendo lo indicado en el
apartado “4.3 Céalculo de la nota final” del presente documento. En caso de no superar la
evaluaciéon de Junio, el alumno/a se presentara a la convocatoria extraordinaria de septiembre
con los Criterios de Evaluacion no superados.

v CALIFICACION EXTRAORDINARIA. SEPTIEMBRE: EI alumno debera asistir a la
convocatoria extraordinaria entregando las practicas y/o trabajos encomendados en el informe
individualizado que se les entrega al finalizar la evaluacién ordinaria. En dicho informe se le
informar& de qué objetivos se le evaluard mediante prueba escrita, y cuales de ellos seran
objeto de realizacibn de practicas, teniendo especial atencién en incluir los criterios de
evaluacioén relacionados con las competencias clave y los estandares de aprendizaje de cada
tema impartido durante el curso.

5. INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Los instrumentos para la evaluacion seran los siguientes:

Pruebas tebrico-practicas:

v/ Examenes tedricos y tedrico-practicos de cada unidad didactica.
Realizacion de actividades/tareas (individuales y/o en peguefio grupo):

v' Entrega de las tareas propuestas por el profesor en cada unidad didactica mediante la
plataforma educativa Moodle (http://www.iescastillodematrera.es/aula) o el correo electrénico del
profesor.

v Exposicién de los trabajos propuestos.

v Uso de las TIC para la realizacion de las mismas.

v Entrega de actividades y/o trabajos voluntarios.

Participacion en clase e interés por la materia (Trabajo diario):

v Actitud en clase (seguimiento de las clases, apuntes de clase -cuaderno del alumno/a,
respuestas a preguntas realizadas, participacion en debates de clase, voluntariedad). La
calificacion se anotara en el cuaderno del profesor.

El profesor guardard un registro de todos estos aspectos en su cuaderno del profesor de
Séneca.
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PROGRAMACION DE AULA.
TECNOLOGIA INDUSTRIAL | (12 Bachillerato)

Unidad 1: MAQUINAS Y SISTEMAS: CIRCUITOS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS

OBIJETIVOS

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y auténoma y desarrollar
su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.
f) Expresarse con fluidez y correccidon en una o mas lenguas extranjeras.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacién.
h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contempordneo, sus antecedentes histéricos y los
principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.
i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias de
la modalidad elegida.
k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

CONTENIDOS

1. Circuitos de corriente continua. Clases de corriente eléctrica. Corriente continua.

2. Magnitudes eléctricas en corriente continua y elementos de un circuito eléctrico.

3. Conexionado serie, paralelo y mixto. Divisor de tension e intensidad. Ley de Ohm . Leyes de Kirchhoff
3. Instalaciones: elementos de mando y proteccion

4. Instalaciones: simbologia y esquemas eléctricos

COMPETENCIAS DESARROLLADAS
a) Comunicacién linglistica.
b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.
d) Aprender a aprender.
e) Competencias sociales y civicas.
f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
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UNIDAD 1. Maquinas y sistemas: Circuitos eléctricos y electrénicos

1. Circuitos de corriente continua. Clases de corriente eléctrica. Corriente continua. Competencias
2. Magnitudes eléctricas en corriente continua y elementos de un circuito CL
3. Conexionado serie, paralelo y mixto. Divisor de tension e intensidad. Ley de Ohm. CMCBCT
3. Leyes de Kirchhoff CD
3. Instalaciones: elementos de mando y proteccion AA
4. Instalaciones: simbologia y esquemas eléctricos CsC
SIEE
Objetivos Criterios de Estandares de Instrumento de evaluacidn. Ponderacion
evaluacion aprendizaje
= b 1. Verificar el 1.1. Disefia
funcionamiento | utilizando un
= f de circuitos programa de CAD,
. electrllco'- e.I esguema, de‘un Trabajo sobre las instalaciones de viviendas,
g electrénicos, circuito, eléctrico- e s . . 5%
s L . | edificios e industrias
caracteristicos, | electrdnico que dé
= h interpretando respuesta a una
sus esquemas, | necesidad
- utilizando los determinada.
. aparatos Yy 1.2. Calcula los Problemas propuestos en actividades realizadas 10 %
equipos de parametros basicos | en casay en clase.
_— medida de funcionamiento
adecuados, de un circuito
interpretandoy | eléctrico- ]
valorando los electrénico a partir Problemas propuestos en prueba escrita 70 %
resultados de un esquema
obtenidos dado.
apoyandose en | 1 3 verifica la
el montaje o evolucidn de las
simulacion sefiales en circuitos
fisica de los eléctrico- . o
mismos e Anotaciones de la observacion directa en el 0
electrdénicos 5%
- cuaderno del profesor
dibujando sus
formas y valores en
los puntos
caracteristicos.
1.4. Interpretay
valora los
resultados . L
obtenidos de Anotaciones de la observacidn directa en el 59

circuitos eléctrico-
electrénicos.

cuaderno del profesor
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2. Realizar
esquemas de
circuitos que
dan solucién a
problemas
técnicos
mediante
circuitos
eléctrico-
electrdnicos,
con ayuda de
programas de
disefio asistido
y calcular los
pardmetros
caracteristicos
de los mismos

2.1. Dibuja
diagramas de
bloques de
maquinas
herramientas
explicando la
contribucidn de
cada bloque al
conjunto de la
maquina.

Trabajo propuesto

5%
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Unidad 2: RECURSOS ENERGETICOS

OBIJETIVOS

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y auténoma y desarrollar
su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

f) Expresarse con fluidez y correccion.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacidn y la comunicacién.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes histéricos y los
principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacidon y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

CONTENIDOS

1. Concepto de energia y potencia. Unidades. Formas y fuentes de energia

2. Concepto de energia y potencia. Unidades.

3. La generacidn de energia eléctrica

3. Energia térmica. Centrales térmicas convencionales y nucleares

4. Energia hidraulica. Centrales hidroeléctricas

5. Energia edlica. Centrales edlicas

6. Energia solar, energia del mar, energia geotérmica y energia de la biomasa

7. Transformaciones energéticas. Energia, potencia, pérdidas y rendimiento en maquinas o sistemas.
8. Transporte y distribucion de la energia

9. Tecnologia de los sistemas de produccidn energéticos a partir de recursos renovables y no renovables. Impacto

medioambiental. Consumo energético. Técnicas y criterios de ahorro energético.

COMPETENCIAS DESARROLLADAS

a) Comunicacién linglistica.

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

UNIDAD 2. Recursos energéticos

1. Concepto de energia y potencia. Unidades. Formas y fuentes de energia Competencias
2. Concepto de energia y potencia. Unidades. CL

3. La generacion de energia eléctrica CMCBCT
3. Energia térmica. Centrales térmicas convencionales y nucleares ch

4. Energia hidraulica. Centrales hidroeléctricas AA

5. Energia edlica. Centrales edlicas CscC

6. Energia solar, energia del mar, energia geotérmica y energia de la biomasa SIEE

7. Transformaciones energéticas. Energia, potencia, pérdidas y rendimiento en maquinas o sistemas.

8. Transporte y distribucidn de la energia

9. Tecnologia de los sistemas de produccidn energéticos a partir de recursos renovables y no renovables.

Impacto medioambiental. Consumo energético. Técnicas y criterios de ahorro energético.
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Objetivos Criterios de Estandares de aprendizaje Instrumento de Ponderacion
evaluacion evaluacion.
= b 1. Analizar la 1.1. Describe las diferentes formas de Actividades realizadas 59
importancia que los producir energia relacionandolas con el en clase.
= f recursos energéticos | coste de produccion, el impacto ambiental | cuestiones propuestas
tienen en la sociedad | que produce y la sostenibilidad. en prueba escrita 20 %
- B actual describiendo |9 5 ‘pibyja diagramas de bloques de Actividades realizadas 5 o
= h las formfa’s de diferentes tipos de centrales de produccién | en clase. °
produccion de ’cada de energia explicando cada una de sus .
. una de ie!las aslcomo | pioques constitutivos y relacionandolos Cuestiones propuestas 20 %
sus debilidades y entre si. en prueba escrita
= fortalezas en el 1.3. Explica las ventajas que supone desde
desarrollo de una . .
) . el punto de vista del consumo que un Actividades propuestas
=k sociedad sostenible edificio esté certificado energéticamente. en clase. >%
2. Realizar 2.1. Calcula costos de consumo energético | Problemas realizados 59%
propuestas de de edificios de viviendas o industriales en clasey
reduccién de - partiendo de las necesidade§ y/o de los problemas propuestos .
consumo energético | consumos de los recursos utilizados. en brueba escrita 30 %
para viviendas o
locales con la ayuda 2.2. Elabora planes de reduccidn de costos
de programas de consumo energético para locales o
informaticos y la viviendas, identificando aquellos puntos
informacién de donde el consumo pueda ser reducido.
consumo de los Trabajo propuesto y 10%

mismos.

exposicion del mismo.
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Unidad 3: INTRODUCCION A LA CIENCIA DE LOS MATERIALES

OBIJETIVOS

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y auténoma y desarrollar
su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.
f) Expresarse con fluidez y correccion.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacién.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contempordneo, sus antecedentes histéricos y los
principales factores de su evolucidn.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias de
la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,

confianza en uno mismo y sentido critico.

CONTENIDOS

1. Estado natural, obtencidon y transformacion.

2. Estudio, clasificacidn y propiedades de materiales

3.Tipos de materiales: Materiales metdlicos, cerdmicos, poliméricos hibridos y de ultima generacion.
4. Introduccion a procedimientos de ensayo y medida de propiedades de materiales.

5. Seleccidn de materiales

6. Impacto ambiental producido por la obtencién y transformacién de materiales

COMPETENCIAS DESARROLLADAS

a) Comunicacién linglistica.

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

UNIDAD 3. Introduccion a la ciencia de los materiales

1. Estado natural, obtencidn y transformacion.
2. Estudio, clasificacidn y propiedades de materiales

Competencias
CL

3. Tipos de materiales: Materiales metalicos, ceramicos, poliméricos hibridos y de ultima generacién. CMCBCT
4. Introduccion a procedimientos de ensayo y medida de propiedades de materiales. CD
5. Seleccién de materiales AA
6. Impacto ambiental producido por la obtencién y transformacién de materiales CsC
SIEE
Objetivos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Instrumento de evaluacion. Ponderacion
= b 1. Analizar las propiedades | 1.1. Establece la relacidon que | Actividades realizadas en

de los materiales utilizados | existe entre la estructura | clase.

2%
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en la construccién de | interna de los materiales y
objetos tecnologicos | sus propiedades. Cuestiones propuestas en 20 %
reconociendo su estructura prueba escrita
interna y relacionandola con | 1 > Eyplica cémo se pueden | Actividades realizadas en
las propiedades que | modificar las propiedades de | clase. 3%
presentan y las | |os materiales teniendo en
modificaciones  que  se | ¢yenta su estructura interna.
puedan producir. .

Cuestiones propuestas en 20 %

prueba escrita
2. Relacionar productos 2.1. Describe apoyandote | Trabajo propuesto 10 %
tecnoldgicos en la informaciéon que te °
actuales/novedosos con los pueda proporcionar | problemas realizados en clase
materiales que posibilitan su internet un material 5%
produccién asociando las imprescindible  para la Problemas propuestos en
caracteristicas de estos con obtencion de productos rueba escrita 30 %
los productos fabricados, tecnoldgicos relacionados
utilizando ejemplos con las tecnologias de la —
concretos y analizando el informacion y la Observacion directa

comunicacién 10%

impacto social producido en
los paises productores.
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Unidad 4: MAQUINAS Y SISTEMAS: MECANISMOS

OBIJETIVOS

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y auténoma y desarrollar
su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

f) Expresarse con fluidez y correccion.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacién.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias
de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

CONTENIDOS

1. Maquinas y sistemas: Mecanismos de transmisién de movimiento y de transformacion de movimiento
2. Magnitudes bdsicas: fuerza, momento, velocidad angular, potencia, etc

3. Elementos u mecanismos. Unién de elementos mecanicos

4. Acumulacidn y disipacion de energia

5. Aplicacidn con mecanismos: el automovil

COMPETENCIAS DESARROLLADAS

a) Comunicacién linglistica.

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

UNIDAD 4. Maquinas y sistemas: mecanismos

1. Maquinas y sistemas: Mecanismos de transmisién de movimiento y de transformaciéon de movimiento Competenc
2. Magnitudes bdsicas: fuerza, momento, velocidad angular, potencia, etc ias
3. Elementos u mecanismos. Unién de elementos mecanicos CL
4. Acumulacién y disipacién de energia CMCBCT
5. Aplicacidn con mecanismos: el automovil CD

AA

CSC

SIEE

8
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Objetiv Criterios de evaluacién Estandares de Instrumento de evaluacion. Ponderacio
os aprendizaje n
1. Analizar los bloques 1.1. Describe la Actividades realizadas en clase. 5 %
. . » 0
= b constitutivos de sistemas Y/O funcidn de los b|oques
.maqumas.[nterpreta.nc?o su que constituyen una Cuestiones propuestas en prueba escrita 20 %
= f | interrelaciony describiendo -
o maquina dada,
los principales elementos licando de f Observacién directa en clase de
" g ue los componen utilizando | €XP!icando detorma icac ; 9
q p | | explicaciones y debates sobre sistemas 10 %
el vocabulario relacionado Claraycone mecanicos.
[ h .
vocabulario adecuado -
con el tema. S Trabajo Propuesto 10 %
su contribucion al -
= , Problemas realizados en clase
conjunto. 5%
] i .
) Problemas propuestos en prueba escrita
=k 30%
9
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Unidad 5: PROCEDIMIENTOS DE FABRICACION

OBIJETIVOS

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y auténoma y desarrollar
su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.
f) Expresarse con fluidez y correccion.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacidn y la comunicacion.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades bdsicas propias de
la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

CONTENIDOS

1. Conformacién de material por fundicién y moldeo: Forja, Estampacién, Extrusién
2. Inyeccién, Laminacién, soplado y conformado al vacié en plasticos

3. Técnicas de conformacién de chapas.

4. Conformacién por arranque de material: serrado, limado, taladrado y roscado.

5. Maquinas-herramientas: Torno, Fresadora

6. Métodos de unidn

7. Automatizacién

8. Nuevas tecnologias aplicadas a los procesos de fabricacién. Impresiéon 3D

9. Impacto ambiental

10. Salud y seguridad en el trabajo

COMPETENCIAS DESARROLLADAS

a) Comunicacion linguistica.
b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.
d) Aprender a aprender.
e) Competencias sociales y civicas.
f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

10
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UNIDAD 5. Procedimientos de fabricacion
1. Conformacién de material por fundicién y moldeo: Forja, Estampacién, Extrusién Compete
ncias
2. Inyeccidn, Laminacion, soplado y conformado al vacioé en plasticos CL
o y CMCBCT
3. Técnicas de conformacién de chapas. D
4. Conformacion por arranque de material: serrado, limado, taladrado y roscado. éSAC
5. Maquinas-herramientas: Torno, Fresadora SIEE
6. Métodos de union
7. Automatizacién
8. Nuevas tecnologias aplicadas a los procesos de fabricacién. Impresiéon 3D
9. Impacto ambiental
10. Salud y seguridad en el trabajo
Objeti Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Instrumento de evaluacion. Ponderac
VoS ién
= b| 1. Describir las técnicas | 1.1. Explica las principales
utilizadas en los procesos de | técnicas utilizadas en el Trabajo propuesto y exposicién 30 %
= f | fabricacién tipo asi como el | proceso de fabricacién de un | del mismo °
impacto  medioambiental | producto dado.
| | H e e .
8 gue - pueden IPFQdUCIF 1.2. Identifica las mdquinas y Trabajo propuesto y exposicién .
identificando las maquinas y | herramientas utilizadas. del mi 30%
= h - » el mismo
herramientas utilizadas e _
identificando las | 1.3. Conoce el impacto
" | condiciones de seguridad | Medioambiental que pueden | Trabajo propuesto y exposicion 30 %
_ | propias de cada una de ellas | Producir las técnicas del mismo
J'| apoyandose en la | utilizadas.
— informacidon proporcionada 1.4. Describe las principales
en las web de los | condiciones de seguridad que
fabricantes. se deben de aplicar en un
determinado entorno de Trabajo propuesto y exposicién 10 %
produccidn tanto desde el del mismo ?
punto de vista del espacio
como de la seguridad
personal.

Programacion de Tecnologia y TIC 2018/2019
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Unidad 6: PRODUCTOS TECNOLOGICOS: DISENO, PRODUCCION Y
COMERCIALIZACION

OBIJETIVOS

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y auténoma y desarrollar
su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

f) Expresarse con fluidez y correccion.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes histéricos y los
principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

CONTENIDOS

1. Productos tecnoldgicos. Etapas necesarias en su creacion

2. Procesos de disefio y mejora de productos. Fases: estudio, desarrollo, planificacién.
3. Desarrollo del proyecto y fabricacién de productos.

4. Normalizacién en el disefio y produccidn. Sistemas de gestion de calidad.

5. Comercializacidn

COMPETENCIAS DESARROLLADAS
a) Comunicacién linguistica.
b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.
d) Aprender a aprender.
e) Competencias sociales y civicas.
f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

12
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Bloque 6. Productos Tecnoldgicos: disefio, produccion y comercializacion

1. Productos tecnolégicos. Etapas necesarias en su creacion Compete
2. Procesos de disefio y mejora de productos. Fases: estudio, desarrollo, planificacion. ncias
3. Desarrollo del proyecto y fabricacién de productos. CL
4. Normalizacion en el disefio y produccidn. Sistemas de gestion de calidad. CMCBCT
5. Comercializacién CD
AA
CsC
SIEE
Objeti Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje Instrumento de evaluacion. Ponderaci
VOs on
= b | 1.lIdentificar las etapas 1.1. Disefia una propuesta de
necesarias para la creacién de un nuevo producto tomando
* f | unproducto tecnoldgico desde | como base una idea dada,
su origen hasta su explicando el objetivo de cada
" 8| comercializacion describiendo una de las etapas significativas .
cada una de ellas, investigando | necesarias para lanzar el TrabaJ.o.E)ropuest.o v 30%
= h . . . exposiciéon del mismo
su influencia en la sociedad y producto al mercado.
. proponiendo mejoras tanto
desde el punto de vista de su
. utilidad como de su posible
impacto social.
» k| 2. Explicar las diferencias y 2.1. Elabora el esquema de un
similitudes entre un modelo de | posible modelo de excelencia .
excelencia y un sistema de razonando la importancia de Trabajlo.E)ropuest.o v 30 %
., . exposicion del mismo
gestién de la calidad cada uno de los agentes
identificando los principales implicados.
actores que intervienen,
vanrandf)'crl'ticamente la 2.2. Desarrolla el esquema de
repercu5|or’1 que su un sistema de gestién de la
implantacién puede tener calidad razonando la
sobre los productos ) importancia de cada uno de Trabajo propuesto y
desarrollados y exponiéndolo los agentes implicados -cidn del mi 40 %
de forma oral con el soporte de €xposicion del mismo
una presentacion.
13

Programacion de Tecnologia y TIC 2018/2019




|.E.S. Castillo de Matrera DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

Unidad 7: PROGRAMACION Y ROBOTICA

OBIJETIVOS

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y auténoma y desarrollar
su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

f) Expresarse con fluidez y correccion.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacidn y la comunicacién.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contempordneo, sus antecedentes histéricos y los
principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias de
la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

CONTENIDOS

1. Software de programacién

2. Diagrama de flujo. Simbologia normalizada

3. Programacién. Tipos de datos. Operadores matematicos y légicos

4. Variables: concepto y tipos

5. Operadores matematicos y légicos. Programacion estructurada: funciones.

6. Estructuras de control: Bucles, contadores, condicionales, etc.

7. Sensores y actuadores. Tipos

8. Tratamiento de entradas y salidas analdgicas y digitales en Arduino

9. Programacién de una plataforma de hardware para el manejo de un robot o sistema de control.

COMPETENCIAS DESARROLLADAS

a) Comunicacién linglistica.

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

c) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

14
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UNIDAD 7. Programacion y robética

1. Software de programacion Compete
2. Diagrama de flujo. Simbologia normalizada ncias
3. Programacioén. Tipos de datos. Operadores matematicos y légicos CL
4. Variables: concepto y tipos CMCBCT
5. Programacion estructurada: funciones CD
6. Estructuras de control AA
7. Sensores y actuadores. Tipos CSC
8. Tratamiento de entradas y salidas analdgicas y digitales en Arduino SIEE
Objeti Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje Instrumento de evaluacion. Ponderaci
vos on
= b | 1. Adquirir las habilidades | 1.1  Elabora  programas
y los conocimientos informaticos estructurados
* f | basicos para elaborar que resuelvan problemas . .
programas informaticos planteados Trabajo propues.to y exposicion del 40 %
. mismo
8 | estructurados que
resuelvan problemas
= h planteados.
. 2. Emplear recursos de 2.1 Elabora programas que
programacion tales como: empleen variables,
. : | variables, estructuras de estructuras de control y . L
J . i Trabajo propuesto y exposiciéon del
control y funciones para funciones mismo 40 %
« k | elaborar un programa..
3. Disenar y construir 3.1. Programa un robot o
robots o sistemas de sistema de control, cuyo Trabajo propuesto y exposicion del .
control con actuadores y funcionamiento solucione mismo 20%
sensores adecuados. CD. un problema planteado.
15
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1. OBJETIVOS

Entendidos estos objetivos como el disefio para la realizacion de las actividades

necesarias para la consecucion de las principales finalidades educativas.

1.Entender el papel principal de las tecnologias de la informacion y la comunicacién en la
sociedad actual, y su impacto en los ambitos social, econémico y cultural.

2.Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman
los ordenadores, los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que
posibilitan la comunicacion en Internet.

3.Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear producciones
digitales, que cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el analisis, la
evaluacion y presentacion de datos e informacién y el cumplimiento de unos requisitos de
usuario.

4.Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada, atendiendo a
cuestiones de disefio, usabilidad y accesibilidad, midiendo, recogiendo y analizando datos
de uso.

5.Usar los sistemas informéticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y
respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido,
contactos o conductas inapropiadas y sabiendo como informar al respecto.

6.Fomentar un uso compartido de la informacion, que permita la produccién colaborativa y la
difusion de conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el
entorno digital.

7.Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo cémo se seleccionan vy
organizan los resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.
8.Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa, como
se almacenan y ejecutan sus instrucciones, y cémo diferentes tipos de datos pueden ser
representados y manipulados digitalmente.

9.Desarrollar y depurar aplicaciones informéaticas, analizando y aplicando los principios de la
ingenieria del software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos
de entrada y salida en entornos de desarrollo integrados.

10Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de
almacenamiento, asegurando la privacidad de la informacion transmitida en Internet y
reconociendo la normativa sobre proteccion de datos.

2. ORGANICACION, SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS

ubD.1 u.D.2 u.D.3 u.D.4 u.D.5 U.D.6 u.D.7 u.D.8 u.D.9

U.D.10

1¢" Trimestre

2° Trimestre

3¢ Trimestre

Primer Trimestre

Presentacion y Pruebas Iniciales (2 semanas)

Unidad 1.- La sociedad del conocimiento. (2 semanas) (Bloque 1)

Unidad 2.- Edicion y presentacion de documentos. (4 semanas) (Bloque 3)

Unidad 3.- Hojas de célculo. (5 semanas) (Bloque 3)

Sequndo Trimestre

Unidad 4.- Arquitectura de ordenadores. (3 semanas) (Bloque 2)
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Unidad 5.- Sistemas operativos. (3 semanas) (Bloque 2)
Unidad 6.- Bases de datos. (4 semanas) (Blogue 3)
Unidad 7.- Presentaciones digitales. (4 semanas) (Bloque 3)

Tercer Trimestre

Unidad 8.- Edicion digital y sonido. (4 semanas) (Blogue 3)
Unidad 9.- Redes de ordenadores. (2 semanas) (Bloques 4)
Unidad 10.- Programacion. (3 semanas) (Bloques 5)

3. BLOQUES DE CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION; RELACION CON
COMPETENCIAS CLAVE

Bloque 1. La sociedad de la informacién v el ordenador.

La Sociedad de la Informacion y la Sociedad del Conocimiento. Impacto de las tecnologias de la
informacién y comunicacién: aspectos positivos y negativos. Ejemplos y exponentes: las redes
sociales, el comercio electrénico, la publicidad en Internet, la creatividad digital, proteccion de
datos, etc. Nuevos sectores laborales: marketing en buscadores (SEO/SEM), gestion de
comunidades, analitica web, etc. Areas emergentes: Big Data, Internet de las Cosas, etc.

1. Criterios de evaluacion
1. Analizar y valorar las influencias de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en la transformacién de la sociedad actual, tanto en los ambitos de la
adquisicion del conocimiento como en los de la producciéon. CSC, CD, SIEP.

2. Estandares de aprendizaje
1.1. Describe las diferencias entre lo que se considera Sociedad de la Informacion y
Sociedad del Conocimiento.

1.2. Explica qué nuevos sectores econdémicos han aparecido como consecuencia de la
generalizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Blogue 2. Arquitectura de ordenadores.

Hardware y Software. Sistemas propietarios y libres. Arquitectura: Concepto clasico y Ley de
Moore.

Unidad Central de Proceso. Unidad de control. Unidad aritmético-l6gica. Memoria principal.
Memoria secundaria: estructura fisica y estructura logica. Dispositivos de almacenamiento.
Fiabilidad. Sistemas de entrada/salida: Periféricos. Clasificacién. Periféricos de nueva
generacion. Buses de comunicacion: datos, control y direcciones. Sistemas operativos:
Arquitectura. Funciones. Normas de utilizacion (licencias). Gestidbn de procesos. Sistema de
archivos. Usuarios, grupos y dominios. Gestidon de dispositivos e impresoras. Comparticién de
recursos en red. Monitorizacion. Rendimiento. Instalacion de SS.OO: requisitos y procedimiento.
Configuracién. Software de aplicacién: Tipos. Clasificacion. Instalacion. Uso.

1. Criterios de evaluacion
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1. Configurar ordenadores y equipos informéticos identificando los subsistemas que los
componen, describiendo sus caracteristicas y relacionando cada elemento con las
prestaciones del conjunto. CCL, CMCT, CD, CAA.

2. Instalar y utilizar software de propoésito general y de aplicacion evaluando sus
caracteristicas y entornos de aplicacion. CCL, CMCT, CD, CAA.

3. Utilizar y administrar sistemas operativos de forma basica, monitorizando y
optimizando el sistema para su uso. CD, CMCT, CAA.

2. Estandares de aprendizaje

1.1. Describe las caracteristicas de los subsistemas que componen un ordenador
identificando sus principales parametros de funcionamiento.

1.2. Realiza esquemas de interconexion de los bloques funcionales de un ordenador
describiendo la contribucién de cada uno de ellos al funcionamiento integral del sistema.
1.3. Describe dispositivos de almacenamiento masivo utilizados en sistemas de
ordenadores reconociendo su importancia en la custodia de la informacion.

1.4. Describe los tipos de memoria utilizados en ordenadores analizando los parametros
gue las definen y su aportacién al rendimiento del conjunto.

2.1. Elabora un diagrama de la estructura de un sistema operativo relacionando cada
una de las partes las funciones que realiza.

2.2. Instala sistemas operativos y programas de aplicacion para la resolucién de
problemas en ordenadores personales siguiendo instrucciones del fabricante.

3.1. Utilizar y administrar sistemas operativos de forma basica, monitorizando y
optimizando el sistema para su uso.

Bloque 3. Software para sistemas informaticos.

Procesadores de texto: Formatos de pagina, parrafo y caracter. Imagenes. Tablas. Columnas.
Secciones. Estilos. indices. Plantillas. Comentarios. Exportacién e importacion. Hojas de
calculo: Filas, columnas, celdas y rangos. Referencias. Formato. Operaciones. Funciones
l6gicas, matematicas, de texto y estadisticas. Ordenacion. Filtrado. Graficos. Proteccion.
Exportacién e importacién. Base de datos: Sistemas gestores de bases de datos relacionales.
Tablas, registros y campos. Tipos de datos. Claves. Relaciones. Lenguajes de Definicién vy
Manipulacion de Datos, comandos basicos en SQL. Vistas, informes y formularios. Exportacion
e importacion. Presentaciones. Multimedia. Formatos de imagenes, sonido y video. Aplicaciones
de proposito especifico.

1. Criterios de evaluacion

1. Utilizar aplicaciones informéticas de escritorio o web, como instrumentos de resolucion
de problemas especificos. CCL, CMCT, CD, CAA.

2. Buscar y seleccionar aplicaciones informaticas de propésito general o especifico,
dados unos requisitos de usuario. CD, CAA, SIEP, CED.

2. Estandares de aprendizaje

1.1. Disefia bases de datos sencillas y /o extrae informacion realizando consultas,
formularios e informes.

1.2. Elabora informes de texto que integren texto e imagenes aplicando las posibilidades
de las aplicaciones y teniendo en cuenta el destinatario.

1.3. Elabora presentaciones que integren texto, imagenes y elementos multimedia,

adecuando el mensaje al publico objetivo al que esta destinado.
20
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1.4. Resuelve problemas que requieran la utilizacion de hojas de céalculo generando
resultados textuales, numéricos y graficos.

1.5. Disefia elementos graficos en 2D y 3D para comunicar ideas.

1.6. Realiza pequefias peliculas integrando sonido, video e iméagenes, utilizando
programas de edicién de archivos multimedia.

2.1. Busca y selecciona aplicaciones informaticas de propdsito general o especifico,
dados unos requisitos de usuario.

Bloque 4. Redes de ordenadores.

Redes de ordenadores e Internet. Clasificacion de las redes. Modelo de referencia OSI y
arquitectura TCP/IP. Capa de enlace de datos. Capa de Internet. Capa de Transporte. Capa de
Aplicacion. Redes cableadas y redes inalambricas. Direccionamiento de Control de Acceso al
Medio. Dispositivos de interconexion a nivel de enlace: concentradores, conmutadores y puntos
de acceso. Protocolo de Internet (IP). Enrutadores. Direcciones IP publicas y privadas. Modelo
Cliente/Servidor. Protocolo de Control de la Transmisiéon (TCP). Sistema de Nombres de
Dominio (DN S). Protocolo de Transferencia de Hipertexto (HTTP). Servicios: World Wide Web,
email, voz y video. Buscadores. Posicionamiento. Configuracion de ordenadores y dispositivos
en red. Monitorizacion. Resolucion de incidencias basicas.

1. Criterios de evaluacion

1. Analizar las principales topologias utilizadas en el disefio de redes de ordenadores
relacionandolas con el area de aplicacion y con las tecnologias empleadas. CMCT, CD,
CSC.

2. Analizar la funcién de los equipos de conexidn que permiten realizar configuraciones
de redes y su interconexion con redes de area extensa. CMCT, CD, CAA.

3. Describir los niveles del modelo OSI, relacionandolos con sus funciones en una red
informatica. CCL, CD, CAA.

4. Explicar el funcionamiento de Internet, conociendo sus principales componentes y los
protocolos de comunicacién empleados. CMCT, CD, CAA.

5. Buscar recursos digitales en Internet, conociendo cémo se seleccionan y organizan los
resultados, evaluando de forma critica los contenidos recursos obtenidos. CD, CCL,
CMCT, CSC, SIEP.

2. Estandares de aprendizaje

1.1. Dibuja esquemas de configuracion de pequefias redes locales seleccionando las
tecnologias en funcién del espacio fisico disponible.

1.2. Realiza un andlisis comparativo entre diferentes tipos de cableados utilizados en
redes de datos.

1.3. Realiza un andlisis comparativo entre tecnologia cableada e inaldmbrica indicando
posibles ventajas e inconvenientes.

2.1. Explica la funcionalidad de los diferentes elementos que permiten configurar redes
de datos indicando sus ventajas e inconvenientes principales.

3.1. Elabora un esquema de cédmo se realiza la comunicacién entre los niveles OSI de
dos equipos remotos.

4.1 Explicar el funcionamiento de Internet, conociendo sus principales componentes y los
protocolos de comunicacion empleados.

5.1 Buscar recursos digitales en Internet, conociendo c6mo se seleccionan y organizan
los resultados, evaluando de forma critica los contenidos recursos obtenidos.
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Bloque 5. Programacion.

Lenguajes de programacion: Estructura de un programa informético y elementos basicos del
lenguaje. Tipos de lenguajes. Tipos basicos de datos. Constantes y variables. Operadores y
expresiones. Comentarios. Estructuras de control. Condicionales e iterativas. Estructuras de
datos. Funciones y bibliotecas de funciones. Reutilizacién de cédigo. Facilidades para la entrada
y salida de datos de usuario. Manipulacion de archivos. Programacion orientada a objetos:
objetos, atributos y métodos. Interfaz grafico de usuario. Programacion orientada a eventos.
Metodologias de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacién de problemas y
algoritmos. Pseudocodigo y diagramas de flujo. Depuracion. Entornos de desarrollo integrado.
Trabajo en equipo y mejora continua.

1. Criterios de evaluacion

1. Aplicar algoritmos a la resolucion de los problemas mas frecuentes que se presentan
al trabajar con estructuras de datos. CMCT, CD.

2. Analizar y resolver problemas de tratamiento de informacion dividiéndolos en sub-
problemas y definiendo algoritmos que los resuelven. CMCT, CD.

3. Analizar la estructura de programas informaticos, identificando y relacionando los
elementos propios del lenguaje de programacion utilizado. CMCT, CD.

4. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones basicas de un
lenguaje de programacién. CMCT, CD.

5. Realizar pequefios programas de aplicacibn en un lenguaje de programacion
determinado aplicandolos a la solucion de problemas reales. CMCT, CD, SIEP.

2. Estandares de aprendizaje

1.1. Desarrolla algoritmos que permitan resolver problemas aritméticos sencillos
elaborando sus diagramas de flujo correspondientes.

2.1. Escribe programas que incluyan bucles de programacion para solucionar problemas
gue implique la divisién del conjunto en parte mas pequefias.

3.1. Obtiene el resultado de seguir un pequefio programa escrito en un codigo
determinado, partiendo de determinadas condiciones. ,

4.1. Define qué se entiende por sintaxis de un lenguaje de programacion proponiendo
ejemplos concretos de un lenguaje determinado.

5.1. Realiza programas de aplicacién sencillos en un lenguaje determinado que
solucionen problemas de la vida real.

4. CRITERIOS DE CALIFICACION
4.9 Ponderacion de Criterios de Evaluacion y Estandares de Aprendizaje

Para poder realizar una correcta evaluacion en base a los Estandares de Aprendizaje es

imprescindible realizar un andlisis pormenorizado de los Estandares de Aprendizaje y Criterios de
Evaluacion definidos para la asignatura, con el objetivo de determinar la importancia de cada uno

de ellos en el desarrollo de la misma. Este andlisis nos permitira a su vez poder establecer una
ponderacion para los estdndares y criterios de cara a los procesos de calificacion, esta
ponderacion nos garantiza una evaluacion mucho mas especifica y adaptada a los contenidos
impartidos.
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A continuacién se realiza el desglose de cada uno de los bloques de la asignatura:

Adquisicién de competencias

Competencia en comunicacion lingiistica (CCL)

(CMCT)

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Competencia digital (CD)

Competencia de aprender a aprender (CAA)

Competencias sociales y civicas (CSC)

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP)

Conciencia y expresiones culturales (CEC)

BLOQUE 1: La sociedad de la informacién y el ordenador (UD 1)

Criterios de Evaluacién

1. Analizar y valorar las influencias
de las tecnologias de la
informacién yla comunicacién en

Estandares de Aprendizaje

1.1. Describe las diferencias entre lo que

Instrumentos

Examen

Tareas

Ponderaciéon EA Ponderacion CE

la transformacion de la sociedad
actual, tanto en los &mbitos de la
adquisicion del conocimiento
como en los de la produccién.
CSC, CD, SIEP.

se considera Sociedad de la Informacién X X 50%

y Sociedad del Conocimiento.

1.2. Explica qué nuevos sectores 15%
econémicos han aparecido como

consecuencia de la generalizacion de las X X 50%

tecnologias de la informacién yla
comunicacion.

BLOQUE 2: Arquitectura de ordenadores (UD4, UD5)

N e a N Instrumentos A v
Criterios de Evaluacién Estandares de Aprendizaje = Ponderaciéon EA Ponderaciéon CE
Examen Tareas
1.1. Describe las caracteristicas de los
subsistemas que componen un
as que comp " X X |25%
ordenador identificando sus principales
parametros de funcionamiento.
1.2. Realiza esquemas de interconexion
de los bloques funcionales de un
1. Configurar ordenadores y ordenador describiendo la contribucién X X 25%
equipos informaticos identificando |de cada uno de ellos al funcionamiento
los subsistemas que los integral del sistema.
componen, describiendo sus - - — 5%
caracteristicas y relacionando cada[1-3- Describe dispositivos de
elemento con las prestaciones del almacenamiento masivo utilizados en
conjunto. CCL, CMCT, CD, CAA. sistemas de ordenadores reconociendo X X 25%
su importancia en la custodia de la
informacion.
1.4. Describe los tipos de memoria
utilizados en ordenadores analizando los
. ) X X 25%
parametros que las definen ysu
aportacion al rendimiento del conjunto.
2.1. Elabora un diagrama de la estructura
de un sistema operativo relacionando
P ! X X |50%
2. Instalar y utilizar software de cada una de las partes las funciones que
propésito general y de aplicacién  |realiza.
evaluando sus caracteristicas y 22 Instala sist " 5%
entornos de aplicacién. CCL, -2 Instaia sis em_as t_)!Jera vos y
CMCT. CD. CAA. programas de aplicacion para la
’ ! resolucién de problemas en ordenadores X X 50%
personales siguiendo instrucciones del
fabricante.
3. Utilizar y administrar sistemas - . .
X Y L. 3.1. Utilizar yadministrar sistemas
operativos de forma basica, operativos de forma basica
monitorizando y optimizando el P oo L i . X X 100% 5%
. monitorizando y optimizando el sistema
sistema para su uso. CD, CMCT,
CAA para su uso.
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BLOQUE 3: Software para sistemas informéaticos (UD2, UD3, UD6, UD7, UD8)
Instrumentos

Criterios de Evaluacion Estandares de Aprendizaje Ponderacién EA Ponderacién CE
Examen Tareas

1.1. Disefia bases de datos sencillas y/o
extrae informacién realizando consultas, X X 15%
formularios e informes.

1.2. Elabora informes de texto que
integren texto e imagenes aplicando las
posibilidades de las aplicaciones y
teniendo en cuenta el destinatario.

X X 20%

1.3. Elabora presentaciones que integren
texto, imagenes y elementos multimedia,
adecuando el mensaje al publico objetivo
al que esta destinado. 30%

1. Utilizar aplicaciones
informéaticas de escritorio o web,
como instrumentos de resolucién
de problemas especificos. CCL,
CMCT, CD, CAA.

X X 20%

1.4. Resuelve problemas que requieran
la utilizacion de hojas de calculo
generando resultados textuales,
numéricos y gréaficos.

X X 15%

1.5. Disefia elementos gréaficos en 2D y

0,
3D para comunicar ideas. X X 15%

1.6. Realiza pequefias peliculas
integrando sonido, video e imagenes,
utilizando programas de edicion de
archivos multimedia.

X X 15%

2. Buscar yseleccionar
aplicaciones informaticas de
propdsito general o especifico,
dados unos requisitos de usuario.
CD, CAA, SIEP, CED.

2.1. Busca yselecciona aplicaciones
informéaticas de propésito general o
especifico, dados unos requisitos de
usuario.

X X 100% 10%
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BLOQUE 4: Redes de ordenadores (UD9)

L o p . Instrumentos A A
Criterios de Evaluacion Estandares de Aprendizaje = = Ponderacion EA Ponderacion CE
amen areas
1.1. Dibuja esquemas de configuracién
fias r | |
de peque as redes local es, 5 X X 35%
seleccionando las tecnologias en funcién
del espacio fisico disponible.
1. Analizar las principales
topologias utilizadas en el disefio . - .
1.2. Realiza un andlisis comparativo entre
de redes de ordenadores : . o
L A diferentes tipos de cableados utilizados X X 35% 5%
relacionandolas con el area de
. L. - en redes de datos.
aplicacioén y con las tecnologias
empleadas. CMCT, CD, CSC.
1.3. Realiza un andlisis comparativo entre
tecnologia cableada e inaldmbrica
fecnologia cal : X X 30%
indicando posibles ventajas e
inconvenientes.
2. Analizar la funcién de los . . .
} L. . 2.1. Explica la funcionalidad de los
equipos de conexion que permiten |7 R
. ) X diferentes elementos que permiten
realizar configuraciones de redes y ) - X X 100% 5%
R L. - configurar redes de datos indicando sus
su interconexion con redes de area ventajas e inconvenientes principales
extensa. CMCT, CD, CAA. ) P p ’
3. Describir los niveles del modelo .
L 3.1. Elabora un esquema de como se
OS], relacionandolos con sus . . L. .
. ) - realiza la comunicacién entre los niveles X X 100% 5%
funciones en una red informatica. 0Sl de dos equinos remotos
CCL, CD, CAA. auip :
4. Explicar el funcionamiento de . . .
» . 4.1 Explicar el funcionamiento de Internet,
Internet, conociendo sus conociendo sus principales
principales componentes ylos p P X X 100% 5%
L componentes ylos protocolos de
protocolos de comunicacion comunicacién empleados
empleados. CMCT, CD, CAA. p :
5. Buscar recursos digitales en
Internet, conociendo cémo se 5.1 Buscar recursos digitales en Internet,
seleccionan y organizan los conociendo como se seleccionany
resultados, evaluando de forma organizan los resultados, evaluando de X X 100% 5%
critica los contenidos recursos forma critica los contenidos recursos
obtenidos. CD, CCL, CMCT, CSC, |obtenidos.
SIEP.
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BLOQUE 5: Programacion (UD10)

P Rz a S Instrumentos L Rz
Criterios de Evaluacion Estandares de Aprendizaje Ponderacién EA Ponderacién CE
Examen Tareas

1 Ap"c"f‘f algoritmos a la - 1.1. Desarrolla algoritmos que permitan
resoluci6n de los problemas mas resolver problemas aritméticos sencillos
frecuentes que se presentan al p . - X X 100% 2.5%
. elaborando sus diagramas de flujo

trabajar con estructuras de datos. correspondientes
CMCT, CD. P :
2. Analizar yresolver problemas de . .

. R L 2.1. Escribe programas que incluyan
tratamiento de informacion bucles de programacién para solucionar
dividiéndolos en sub-problemas y prog X - p A X X 100% 2.5%

L : problemas que implique la division del
definiendo algoritmos que los CONILNTO €N parte mas pequefas
resuelven. CMCT, CD. I p peq :
8. Analizar I? estrut}tgra de 3.1. Obtiene el resultado de seguir un
programas informaticos, equefio programa escrito en un cédigo
identificando y relacionando los peq . prog R R 9 X X 100% 2.5%
K . determinado, partiendo de determinadas

elementos propios del lenguaje de condiciones
programacion utilizado. CMCT, CD. o
4.' Cor'llocer ycom,prgnder 1a 4.1. Define qué se entiende por sintaxis
sintaxis yla seméantica de las de un lenguaie de programacion
construcciones basicas de un - guay ; prog X X 100% 2.5%

K L. proponiendo ejemplos concretos de un
lenguaje de programacion. CMCT, R .

lenguaje determinado.

CD.
5. Realizar pequefios programas
de aplicacion en un lenguaje de 5.1. Realiza programas de aplicaciéon
progr’amamon determlr'{a}do sencillos gn un lenguaje determlngdo X X 100% 5%
aplicandolos a la solucion de que solucionen problemas de la vida
problemas reales. CMCT, CD, real.
SIEP
4.10 Calculo de la nota de cada una de las evaluaciones trimestrales

El calculo de la nota de cada una de las evaluaciones se realizara mediante la suma ponderada
de la calificacion obtenida por el alumno en cada uno de los Criterios de Evaluacién que se hayan
desarrollado total o parcialmente a lo largo del trimestre a evaluar.

CrrivestraL = 0,9 * (Suma Ponderada CEs) + 0,1 * (Trabajo Diario)
Suma Ponderada CEs = (3 (1/Ponderacion CE) * Calificacion CE) * 10 / (3 (1/Ponderacion CE)) * 10
Calificacion CEs = () (1/Ponderacién EA) * Calificacion EA)
Calificacion EA = Calificacién Obtenida para el Estandar de Aprendizaje
Es importante destacar que para que se pueda aplicar la formula anterior el alumno debe de haber
alcanzado una nota superior o igual a 5 en todos los Criterios de Evaluacion evaluados, en caso

contrario se considerard el trimestre como suspenso y el alumno debera realizar la recuperacion
correspondiente de los Criterios de Evaluacion no superados.

4.11 Célculo de la nota final

La nota final del curso se calculara siguiendo las mismas férmulas que se han indicado en el
apartado anterior, con la diferencia de que en este caso deberdn de contemplarse todos los
Criterios de Evaluacion de la asignatura.

Se consideraré aprobado al alumno que obtenga una nota final igual o superior a cinco (5).

412 Aspectos importantes a considerar
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Si un alumno por cualquier tipo de medio para falsificar los conocimientos que debe demostrar en
una prueba (lo que comunmente se denomina copiar), le supondrd la retirada automatica del
examen y por lo tanto se considerara suspendida dicha prueba con cero puntos, se podra repetir
en Junio.

La calificacion es traducir la valoracion realizada con la evaluacibn a una medida, una
cuantificacion o nota. Se expresaran en los siguientes términos: insuficiente (1, 2, 3, 4), suficiente
(5), bien (6), notable (7, 8), sobresaliente (9, 10), donde cada calificaciéon irA acompafiada de su
respectiva expresion numérica.

Recuperacién de los Criterios de Evaluacién no superados:

Los criterios no superados en las distintas evaluaciones se podran recuperar a lo largo de la
siguiente evaluacion con los mismos criterios de calificacion que en la evaluacion ordinaria,
para ello se entregara un PTI (Plan de Trabajo Individualizado) en que se recogeran las
actividades y/o pruebas a realizar para alcanzar las competencias que se desarrollan en los
criterios suspensos.

Casos a considerar:

g) Caso 1: El alumnado no ha superado algun Criterio de Evaluacion debido a que ha
suspendido uno o varios de los examenes relacionados con el mismo. En este caso el
alumno deberé realizar la recuperacion correspondiente.

h) Caso 2: Si no ha realizado las practicas correspondientes, tendra que realizarlas en el plazo
determinado por el profesor.

i) Caso 3: Si no ha trabajado a diario, el profesor podra determinar algun tipo de trabajo o
medida para mejorarlo. Este es el caso mas complicado, por la dificultad de recuperar “algo”
que se mide dia a dia, sera necesario garantizar que el alumno/a cumple los objetivos
minimos de la materia, ya que no adoptaria actitudes favorables, ni desarrollaria interés, ni
actuaria de forma dialogante, flexible y responsable, y mucho menos con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.

v CALIFICACION ORDINARIA. JUNIO: La nota final sera la obtenida siguiendo lo indicado en el
apartado “4.3 Calculo de la nota final” del presente documento. En caso de no superar la
evaluacion de Junio, el alumno/a se presentara a la convocatoria extraordinaria de septiembre
con los Criterios de Evaluacion no superados.

v CALIFICACION EXTRAORDINARIA. SEPTIEMBRE: El alumno debera asistir a la
convocatoria extraordinaria entregando las practicas y/o trabajos encomendados en el informe
individualizado que se les entrega al finalizar la evaluacién ordinaria. En dicho informe se le
informard de qué objetivos se le evaluara mediante prueba escrita, y cuales de ellos seran
objeto de realizaciébn de practicas, teniendo especial atencién en incluir los criterios de
evaluacion relacionados con las competencias clave y los estandares de aprendizaje de cada
tema impartido durante el curso.

5. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos para la evaluacion seran los siguientes:

27
Programacion de Tecnologia y TIC 2018/2019



|.E.S. Castillo de Matrera DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

Pruebas tedrico-practicas:

v' Examenes tedricos y tedrico-practicos de cada unidad didactica.

Realizacion de actividades/tareas (individuales y/o en pequefio grupo):

v' Entrega de las tareas propuestas por el profesor en cada unidad didactica mediante la
plataforma educativa Moodle (http://www.iescastillodematrera.es/aula) o el correo electrénico del
profesor.

v Exposicién de los trabajos propuestos.

v Uso de las TIC para la realizacion de las mismas.

v Entrega de actividades y/o trabajos voluntarios.

Participacion en clase e interés por la materia (Trabajo diario):

v Actitud en clase (seguimiento de las clases, apuntes de clase -cuaderno del alumno/a,
respuestas a preguntas realizadas, participacion en debates de clase, voluntariedad). La
calificacion se anotara en el cuaderno del profesor.

El profesor guardard un registro de todos estos aspectos en su cuaderno del profesor de
Séneca.
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PROGRAMACION

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

Anexo VII
TECNOLOGIA INDUSTRIAL II
BACHILLERATO
Segundo Curso

Profesora: Juan Manuel Diaz Orta
2018/2019

IES CASTILLO DE MATRERA
Villamartin (Cadiz)
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1. OBJETIVOS

La ensefianza de la Tecnologia Industrial en el Bachillerato tendra como finalidad el

desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras areas
para la comprension y andlisis de maquinas y sistemas técnicos

2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a través del
disefio, implementando soluciones a los mismos.

3. Actuar con autonomia, confianza y seguridad al inspeccionar, manipular e intervenir en
maquinas, sistemas y procesos técnicos para comprender su funcionamiento.

4.

5.
6.

10.

11.

Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad técnica para explicar
su

funcionamiento, utilizacion y forma de control y evaluar su calidad.

Transmitir con precision conocimientos e ideas sobre procesos o productos tecnoldgicos
concretos de forma oral y escrita, utilizando vocabulario, simbolos y formas de expresion
apropiadas.

Conocer y manejar aplicaciones informaticas para disefio, calculo, simulacién,
programacion y desarrollo de soluciones tecnoldgicas.

Comprender el papel de la energia en los procesos tecnologicos, sus distintas
transformaciones y aplicaciones, adoptando actitudes de ahorro y valoracion de la
eficiencia energética para contribuir a la construccion de un mundo sostenible.

Valorar la importancia de la investigacion y desarrollo en la creacibn de nuevos
productos y sistemas, analizando en qué modo mejoraran nuestra calidad de vida y
contribuirdn al avance tecnolégico.

Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos tecnoldgicos
concretos, identificar y describir las técnicas y los factores econdmicos, sociales y
medioambientales que concurren en cada caso.

Valorar criticamente las repercusiones de la actividad tecnoldgica en la vida cotidiana y
la calidad de vida, aplicando los conocimientos adquiridos para manifestar y argumentar
sus ideas y opiniones.

Programacion de Tecnologia y TIC 2018/2019

31



|.E.S. Castillo de Matrera DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

2. ORGANICACION, SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS

Unidad Temporali-
el Titulo P
Didactica zacion
18 BV Unidad 1 Circuitos electrénicos digitales 4 semanas
Unidad 2 Estructura de los materiales: Propiedades 5 semanas
y ensayo de medida
Unidad 3 | Aleaciones. Diagramas de equilibrio. 2 semanas
Tratamientos térmicos
Unidad Temporali-
¢ 1A o Titulo
Didactica zacion
2°EV | Unidad4 | Motores térmicos. Circuitos frigorificos 5 semanas
Unidad 5 Sistemas automaticos 4 semanas
Unidad 6 Componentes de un sistema de control 3 semanas
Unidad Temporali-
. 1 a Titulo -
Didactica zacion
3* EV
Unidad 7 Circuitos neumaticos 4 semanas
Unidad 8 Sistemas oleohidraulicos 4 semanas

3. BLOQUES DE CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION; RELACION CON
COMPETENCIAS CLAVE

Blogue 1. Materiales.

Procedimientos de ensayo y medida de propiedades mecanicas de materiales. Estructura
interna de los materiales. Técnicas de modificacion de las propiedades. Diagramas de fases.
Criterios de evaluacion:

1. Identificar las caracteristicas de los materiales para una aplicacion concreta teniendo en
cuenta sus propiedades intrinsecas y los factores técnicos relacionados con su estructura
interna asi como la posibilidad de utilizar materiales no convencionales para su desarrollo
obteniendo informacion por medio de las tecnologias de la informacién y la comunicacion.
CMCT, CD, CAA.

OTROS INDICADORES DE LOGRO PARA INCORPORAR EN LAS UNIDADES DIDACTICAS
2. Determinar y cuantificar las propiedades mecéanicas de materiales. CMCT.

3. Conocer las técnicas de modificacion de las propiedades de materiales. CMCT, CD.

4. Interpretar diagramas de fase de diferentes aleaciones. CMCT.

Estandares de aprendizaje:

1.1.1. Explica cémo se pueden modificar las propiedades de los materiales teniendo en cuenta
Su estructura interna.

Blogue 2. Principios de maquinas.

Méaquinas térmicas. Termodinamica: Concepto, magnitudes y transformaciones. Principios
termodinamicos y diagramas aplicados a maquinas térmicas. Ciclo de Carnot. Rendimientos.
Clasificacién de las maquinas o motores térmicos. Maquinas de combustién externa e interna.
Elementos y aplicaciones. Maquinas frigorificas. Elementos y aplicaciones. Eficiencia. Neumatica Y,
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oleohidraulica. Propiedades y magnitudes basicas de fluidos. Principios y leyes. Elementos de

un circuito neumatico: compresores, unidad de mantenimiento, valvulas y actuadores. Circuitos

neumaticos caracteristicos: simbologia, funcionamiento y aplicaciones. Elementos de un circuito

hidraulico: bombas, véalvulas y actuadores. Circuitos hidraulicos: simbologia, funcionamiento y

aplicaciones. Circuitos y maquinas de corriente alterna. Magnitudes en los circuitos de corriente

alterna. Elementos lineales: R, L, C. Reactancia. Impedancia. Angulos de fase relativa.

Representacion gréfica. Circuitos en serie, en paralelo y mixto. Calculo de circuitos. Resonancia

en serie y en paralelo. Potencia activa, reactiva y aparente. Triangulo de potencias. Factor de

potencia. Correccion del factor de potencia. Maquinas eléctricas de corriente alterna.

Criterios de evaluacion:

1. Definir y exponer las condiciones nominales de una maquina o instalacion a partir de sus

caracteristicas de uso, presentandolas con el soporte de medios informaticos. CCL, CD.

2. Describir las partes de motores térmicos y eléctricos y analizar sus principios de

funcionamiento. CCL, CMCT, CSC.

3. Exponer en publico la composicion de una méquina o sistema automético identificando los

elementos de mando, control y potencia y explicando la relacion entre las partes que los

componen. CCL, CMCT.

4. Representar graficamente mediante programas de disefio la composicion de una maquina,

circuito o sistema tecnolégico concreto. CD, CMCT.

OTROS INDICADORES DE LOGRO PARA INCORPORAR EN LAS UNIDADES DIDACTICAS
5. Describir las partes de motores térmicos y analizar sus principios de funcionamiento,
calculando parametros basicos de los mismos (rendimientos, pares, potencia,
geometrias del motor, etc). CCL, CMCT.

6. Identificar los diferentes elementos de un sistema de refrigeracion y su funcién en el
conjunto. CMCT, CSC.

7. Calcular la eficiencia de un sistema de refrigeracion. CMCT, CSC.

8. Conocer e identificar los componentes de los circuitos hidraulicos y neumaticos, sus
funciones y simbologia. CMCT, CAA.

9. Conocer y calcular los pardmetros fisicos que configuran el funcionamiento de
componentes y sistemas hidraulicos y neumaticos. CMCT.

10. Analizar el funcionamiento de circuitos neumaticos e hidraulicos. CMCT, CSC.

Estandares de aprendizaje:

2.1.1. Dibuja croquis de maquinas utilizando programas de disefio CAD y explicando la funcién
de cada uno de ellos en el conjunto.

2.1.2. Define las caracteristicas y funcion de los elementos de una maquina interpretando
planos de maquinas dadas.

2.2.1. Calcula rendimientos de maquinas teniendo en cuenta las energias implicadas en su
funcionamiento.

2.3.1. Define las caracteristicas y funcién de los elementos de un sistema automatico
interpretando planos/esquemas de los mismos.

2.3.2. Diferencia entre sistemas de control de lazo abierto y cerrado proponiendo ejemplos
razonados de los mismos.

2.4.1. Disefia mediante bloques genéricos sistemas de control para aplicaciones concretas
describiendo la funcién de cada bloque en el conjunto y justificando la tecnologia empleada.

Bloque 3. Sistemas automaticos de control.

Estructura de un sistema automatico. Entrada, proceso, salida. Funcion de transferencia. Tipos
de sistemas de control. Sistemas de lazo abierto y cerrado. Elementos que componen un
sistema de control: transductores y captadores, actuadores, comparadores y reguladores.

Criterios de evaluacion:
1. Implementar fisicamente circuitos eléctricos o neuméticos a partir de planos o esquemas de,,
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aplicaciones caracteristicas. CMCT, CAA.

2. Verificar el funcionamiento de sistemas automaticos mediante simuladores reales o virtuales,
interpretando esquemas e identificando las sefiales de entrada/salida en cada bloque del
mismo. CMTC, CD.

OTROS INDICADORES DE LOGRO PARA INCORPORAR EN LAS UNIDADES DIDACTICAS
3. Distinguir todos los componentes de un sistema automatico, comprendiendo la funcién
de cada uno de ellos. CMCT, CAA.

4. Identificar sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado en el entorno cercano.

CMCT.

5. Identificar los elementos de mando, control y potencia, explicando la relacién entre las
partes que los componen. CMCT.

Estandares de aprendizaje:

3.1.1. Monta fisicamente circuitos simples interpretando esquemas Yy realizando gréficos de las
sefales en los puntos significativos.

3.2.1. Visualiza sefales en circuitos digitales mediante equipos reales o simulados verificando la
forma de las mismas.

3.2.2. Realiza tablas de verdad de sistemas combinacionales identificando las condiciones de
entrada y su relacién con las salidas solicitadas.

Blogue 4. Circuitos y sistemas lgicos.

Sistemas de numeracion. Algebra de Boole. Puertas y funciones logicas. Circuitos l6gicos
combinacionales. Aplicaciones. Procedimientos de simplificacién de circuitos légicos.

Criterios de evaluacion:

1. Diseflar mediante puertas légicas, sencillos automatismos de control aplicando

procedimientos de simplificacion de circuitos l6gicos. CMCT, CAA, CD.

2. Analizar el funcionamiento de sistemas logicos secuenciales digitales describiendo las

caracteristicas y aplicaciones de los bloques constitutivos. CAA, CD.

OTROS INDICADORES DE LOGRO PARA INCORPORAR EN LAS UNIDADES DIDACTICAS
3. Disefiar e implementar circuitos l6gicos combinacionales como respuesta a un
problema técnico concreto. CMCT, CAA.

4. Simplificar e implementar circuitos logicos digitales con puertas logicas y/o
simuladores. CD, CAA.

Estandares de aprendizaje:

4.1.1. Disefia circuitos l6gicos combinacionales con puertas l6gicas a partir de especificaciones
concretas, aplicando técnicas de simplificacion de funciones y proponiendo el posible esquema
del circuito.
4.1.2. Disefia circuitos légicos combinacionales con bloques integrados partiendo de
especificaciones concretas y proponiendo el posible esquema del circuito.
4.2.1. Explica el funcionamiento de los biestables indicando los diferentes tipos y sus tablas de
verdad asociadas.
4.2.2. Dibuja el cronograma de un contador explicando los cambios que se producen en las
sefales.
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Blogue 5. Control y programacién de sistemas automaticos.

Circuitos légicos secuenciales. Biestables. Analisis y programacion de plataforma de hardware
para el control de un robot o sistema de control.

Criterios de evaluacion:

1. Analizar y realizar cronogramas de circuitos secuenciales identificando la relacion de los
elementos entre si y visualizandolos graficamente mediante el equipo mas adecuado o
programas de simulacion. CMCT, CAA, CD.

2. Disefar circuitos secuenciales sencillos analizando las caracteristicas de los elementos que
los conforman y su respuesta en el tiempo. CD, CAA.

Estandares de aprendizaje:

5.1.1. Obtiene sefales de circuitos secuenciales tipicos utilizando software de simulacion.
5.1.2. Dibuja cronogramas de circuitos secuenciales partiendo de los esquemas de los mismos y
de las caracteristicas de los elementos que lo componen.

5.2.1. Disefia circuitos légicos secuenciales sencillos con biestables a partir de especificaciones
concretas y elaborando el esquema del circuito.

5.3.1. Identifica los principales elementos que componen un microprocesador tipo y comparalo
con algun microprocesador comercial.

4. CRITERIOS DE CALIFICACION

Los criterios de calificacién que se aplicaran en las materias de Tecnologia Industrial | y
I, seran los siguientes:

Pruebas objetivas tedrico-practicas: El 70 % de la nota de cada trimestre, corresponde a la
realizacion de pruebas escritas sobre la comprensiéon de los conceptos explicados en cada
Unidad Didactica. La nota correspondiente a conceptos sera la media ponderada de las pruebas
que se realicen en cada trimestre. El peso de cada una de las pruebas en la ponderacion
dependera de si la prueba corresponde a un bloque completo, 0 a una o dos unidades del
bloque.

Realizacion de tareas: El 10 % de la nota de cada trimestre, corresponde a la realizacion de
actividades, en clase y en casa de los temas de cada bloque temético, orden, precision y
limpieza.

Realizacion de trabajos: El 10 % de la nota de cada trimestre, corresponde a la realizacion de
trabajos propuestos individuales y en pequefio grupo, orden, precision y presentacion.

Observacion directa en el aula: El 10 % de la nota de cada trimestre, corresponde al
adecuado trabajo del alumnado en clase, interés por la asignatura, habito de trabajo personal y
capacidad de trabajo en grupo.

La calificacion final serd la media aritmética de las notas obtenidas en las tres
evaluaciones.

El alumnado con evaluacion negativa podra presentarse a la PRUEBA
EXTRAORDINARIA DE SEPTIEMBRE de los bloques no superados que se indicaran en el
informe de evaluacion negativa (o de materia no superada) que se realizaran durante el mes de
septiembre, que consistira en una prueba escrita.
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Constara de un unico examen de minimos que incluira los contenidos trabajados durante
el curso (tedricos y practicos) puntuandose de 0 a 10 puntos. Excepcionalmente, el/la profesor/a
podra mandar un trabajo relativo al examen extraordinario que se vaya a realizar indicando la
obligatoriedad de su entrega el dia del examen.

5. INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Los instrumentos de evaluacion seran los siguientes:

v" Observacion directa y diaria del progreso de los alumnos anotando los hechos y
comportamientos mas destacables.

v' Realizacion de los ejercicios y de las actividades propuestos durante el desarrollo de

las unidades.

Realizacion de pruebas objetivas de items cortos para los temas teoricos.

Entrega del trabajo practico realizados individualmente o en grupo.

Revision de los apuntes de los alumnos (anotaciones propias e impresiones de

trabajos).

v Observacion de la actitud y la participacion durante el desarrollo de las clases.

ISRV
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1. OBJETIVOS

Entendidos estos objetivos como el disefio para la realizacion de las actividades
necesarias para la consecucion de las principales finalidades educativas.

1.Entender el papel principal de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la
sociedad actual, y su impacto en los ambitos social, econémico y cultural.

2.Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman
los ordenadores, los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que
posibilitan la comunicacion en Internet.

3.Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear producciones
digitales, que cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el analisis, la
evaluacion y presentacion de datos e informacién y el cumplimiento de unos requisitos de
usuario.

4.Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada, atendiendo a
cuestiones de disefio, usabilidad y accesibilidad, midiendo, recogiendo y analizando datos
de uso.

5.Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y
respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido,
contactos o conductas inapropiadas y sabiendo cémo informar al respecto.

6.Fomentar un uso compartido de la informacion, que permita la produccién colaborativa y la
difusion de conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el
entorno digital.

7.Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo como se seleccionan y
organizan los resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.
8.Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa, como
se almacenan y ejecutan sus instrucciones, y como diferentes tipos de datos pueden ser
representados y manipulados digitalmente.

9.Desarrollar y depurar aplicaciones informéaticas, analizando y aplicando los principios de la
ingenieria del software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos
de entrada y salida en entornos de desarrollo integrados.

10.Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de
almacenamiento, asegurando la privacidad de la informacion transmitida en Internet y
reconociendo la normativa sobre proteccion de datos.

2. ORGANICACION, SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS

Segun la asignacién horaria a las materias del bloque de asignaturas especificas, a esta materia
le corresponde una carga horaria de cuatro horas semanales. Vistos los bloques descritos
anteriormente se organizaran de la siguiente manera:

1°" Trimestre 2° Trimestre 3er Trimestre
Bloque 1: Programacion| Septiem. | Octubre | Noviem. Diciem. Enero
Bloque 2: Publicacion y difusién de contenidos| Febrero Marzo Abril

Bloque 3: Seguridad Mayo

Dada la complejidad y extension del primer bloque de contenidos (Programacion), este
ocupara desde el comienzo del primer trimestre, una vez acabada la evaluacion inicial, hasta el
mes de enero incluido. El segundo bloque (Publicacién y difusién de contenidos) nos llevara
desde el mes de Febrero a Abril. Dejando para Mayo el tercero de los bloques (Seguridad).
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3. BLOQUES DE CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION; RELACION CON
COMPETENCIAS CLAVE

Bloque 1. Programacion.

Lenguajes de programacion: Estructura de un programa informético y elementos basicos del
lenguaje. Tipos de lenguajes. Tipos basicos de datos. Constantes y variables. Operadores y
expresiones. Comentarios. Estructuras de control. Condicionales e iterativas. Profundizando en
un lenguaje de programacion: Estructuras de datos. Funciones y bibliotecas de funciones.
Reutilizacion de codigo. Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario. Manipulacion
de archivos. Orientaciébn a objetos: Clases, objetos y constructores. Herencia. Subclases y
superclases. Polimorfismo y sobrecarga. Encapsulamiento y ocultacién. Bibliotecas de clases.
Metodologias de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacion de problemas y
algoritmos. Pseudocodigo y diagramas de flujo. Depuracion. Entornos de desarrollo integrado.
Ciclo de vida del software. Andlisis, Disefio, Programacion y Pruebas. Trabajo en equipo y
mejora continua. Control de versiones.

1. Criterios de evaluacion

1. Describir las estructuras de almacenamiento analizando las caracteristicas de cada
una de ellas. CMCT, CD.

2. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones de un lenguaje
de programaciéon. CMCT, CD.

3. Realizar programas de aplicacion en un lenguaje de programacion determinado
aplicandolos a la solucion de problemas reales. CMCT, CD.

4. Utilizar entornos de programacion para disefiar programas que resuelvan problemas
concretos. CMCT, CD, SIEP.

5. Depurar programas informaticos, optimizandolos para su aplicacion. CMCT, CD.

2. Estandares de aprendizaje

1.1. Explica las estructuras de almacenamiento para diferentes aplicaciones teniendo en
cuenta sus caracteristicas.

2.1. Elabora diagramas de flujo de mediana complejidad usando elementos graficos e
inter relacionandolos entre si para dar respuesta a problemas concretos.

3.1. Elabora programas de mediana complejidad definiendo el flujograma
correspondiente y escribiendo el cédigo correspondiente.

3.2. Descompone problemas de cierta complejidad en problemas mas pequefios
susceptibles de ser programados como partes separadas.

4.1. Elabora programas de mediana complejidad utilizando entornos de programacion.
5.1. Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un codigo determinado,
partiendo de determinadas condiciones.

5.2. Optimiza el cédigo de un programa dado aplicando procedimientos de depuracion.

Bloque 2. Publicacién vy difusién de contenidos.

Vision general de Internet. Web 2.0: caracteristicas, servicios, tecnologias, licencias y ejemplos.
Plataformas de trabajo colaborativo: ofimética, repositorios de fotografias, lineas del tiempo y
marcadores sociales. Disefio y desarrollo de paginas web: Lenguaje de marcas de hipertexto
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(HTML), estructura, etiquetas y atributos, formularios, multimedia y graficos. Hoja de estilo en
cascada (CSS). Introduccion a la programacién en entorno cliente. Javascript. Accesibilidad y
usabilidad (estandares). Herramientas de disefio web. Gestores de contenidos. Elaboracion y
difusibn de contenidos web: imagenes, audio, geolocalizacién, videos, sindicacion de
contenidos y alojamiento. Analitica web.

1. Criterios de evaluacion

1. Utilizar y describir las caracteristicas de las herramientas relacionadas con la web
social identificando las funciones y posibilidades que ofrecen las plataformas de trabajo
colaborativo. CD, CSC, SIEP.

2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacién textual, grafica y
multimedia teniendo en cuenta a quién va dirigido y el objetivo que se pretende
conseguir. CCL, CD, CAA, CED.

3. Analizar y utilizar las posibilidades que nos ofrecen las tecnologias basadas en la web
2.0 y sucesivos desarrollos aplicandolas al desarrollo de trabajos colaborativos. CD,
CSC, CAA.

2. Estandares de aprendizaje

1.1. Disefia péaginas web y blogs con herramientas especificas analizando las
caracteristicas fundamentales relacionadas con la accesibilidad y la usabilidad de las
mismas y teniendo en cuenta la funcién a la que esta destinada.

1.2. Explica las caracteristicas relevantes de las webs 2.0 y los principios en los que esta
se basa.

2.1. Elabora trabajos utilizando las posibilidades de colaboracion que permiten las
tecnologias basadas en la web 2.0.

3.1. Explica las caracteristicas relevantes de las webs 2.0 y los principios en los que esta
se basa.

Bloque 3. Sequridad.

Principios de la seguridad informatica. Seguridad activa y pasiva. Seguridad fisica y ldgica.
Seguridad de contrasefias. Actualizacién de sistemas operativos y aplicaciones. Copias de
seguridad, imagenes y restauracion. Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus,
proteccion y desinfeccion. Cortafuegos. Seguridad en redes inalambricas. Ciberseguridad.
Criptografia. Cifrado de clave publica. Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la
red. Firmas y certificados digitales. Agencia espafiola de Proteccion de datos.

1. Criterios de evaluacion

1. Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la proteccion de los
datos y del propio individuo en sus interacciones en Internet y en la gestion de recursos y
aplicaciones locales. CMCT, CD, CAA.

2. Analizar la importancia que el aseguramiento de la informacién posee en la sociedad
del conocimiento valorando las repercusiones de tipo econémico, social o personal. CD,
CSC, SIEP (Este criterio aparece como C.6 en el Bloque 1 del R.D. 1105/2014).

3. Describir los principios de seguridad en Internet, identificando amenazas y riesgos de
ciberseguridad. CMCT, CD, CSC.

2. Estandares de aprendizaje
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1.1. Elabora un esguema de blogues con los elementos de proteccion fisica frente a
ataques externos para una pequefia red considerando, tanto los elementos hardware de
proteccion como las herramientas software que permiten proteger la informacion.

2.1. Selecciona elementos de proteccion software para Internet relacionandolos con los
posibles ataques.

2.2. Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccién fisica frente a
ataques externos para una pequefia red considerando los elementos hardware de
proteccion.

2.3. Clasifica el codigo malicioso por su capacidad de propagacion y describe las
caracteristicas de cada uno de ellos indicando sobre qué elementos acttan.

3.1. Describe los principios de seguridad en Internet, identificando amenazas y riesgos
de ciberseguridad.

4. CRITERIOS DE CALIFICACION
413 Ponderacion de Criterios de Evaluacion y Estandares de Aprendizaje

Para poder realizar una correcta evaluacion en base a los Estandares de Aprendizaje es
imprescindible realizar un analisis pormenorizado de los Estandares de Aprendizaje y Criterios de
Evaluacion definidos para la asignatura, con el objetivo de determinar la importancia de cada uno
de ellos en el desarrollo de la misma. Este andlisis nos permitird a su vez poder establecer una
ponderacién para los estandares y criterios de cara a los procesos de calificacion, esta
ponderacién nos garantiza una evaluacién mucho mas especifica y adaptada a los contenidos
impartidos.

A continuacién se realiza el desglose de cada uno de los bloques de la asignatura:

Adquisicion de competencias

Competencia en comunicacién lingiistica (CCL)

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
(CMCT)

Competencia digital (CD)

Competencia de aprender a aprender (CAA)

Competencias sociales y civicas (CSC)

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP)

Conciencia y expresiones culturales (CEC)
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Criterios de Evaluacién

BLOQUE 1: Programacion
Instrumentos

Estandares de Aprendizaje

Ponderacién EA Ponderacién CE

BLOQUE 2: Publicacién y Difusién de Contenidos

Examen IEIGES
1. Describir las estructuras de 1.1. Explica las estructuras de
Im namien nalizando | Im namien ra diferen
almace 'a' iento analizando las al 'ace. amie tq para diferentes X X 100% 10%
caracteristicas de cada una de ellas. |aplicaciones teniendo en cuenta sus
CMCT, CD. caracteristicas.
2. Conocer ycomprender la sintaxis |2.1. Elabora diagramas de flujo de mediana
| manti | mpleji n lemen rafi
ylase a. tica de las . .CO p ejldgd l,Jsa do eleme 'tos gréficos e X X 100% 10%
construcciones de un lenguaje de inter relacionandolos entre si para dar
programacién. CMCT, CD. respuesta a problemas concretos.
3.1. Elabora programas de mediana
X i . complejidad definiendo el flujograma
O . I . X X 50%
3. Realizar prpgramas de apll.c’auon correspondiente y escribiendo el cédigo °
enun Ignguaje d_e Programauon correspondiente.
determinado aplicandolos a la 10%
solucién de problemas reales. 3.2. Descompone problemas de cierta
CMCT, CD. complejidad en problemas méas pequefios X X 50%
susceptibles de ser programados como °
partes separadas.
4. Utilizar entorn rogramacion .
;; Idziasle?ﬁat? r(())srgre;]Zsoguae aclo 4.1. Elabora programas de mediana
p prog a complejidad utilizando entornos de X X 100% 10%
resuelvan problemas concretos. rogramacion
CMCT, CD, SIEP. prog :
5.1. Obtiene el resultado de seguir un
. - programa escrito en un cédigo determinado, X X 50%
5. Depurar programas informaticos, ° . -
. . L. partiendo de determinadas condiciones.
optimizandolos para su aplicacion. 5%
CMCT, CD. 5.2. Optimiza el cédigo de un programa
dado aplicando procedimientos de X X 50%
depuracion.

L . . .. Instrumentos . B2
Criterios de Evaluaciéon Estandares de Aprendizaje ; Ponderacion EA  Ponderacion CE
Examen Préacticas
1. Utilizar y describir las - L
o y . 1.1. Disefia paginas web y blogs con
caracteristicas de las herramientas R . -
. . herramientas especificas analizando las
relacionadas con la web social caracteristicas fundamentales relacionadas
identificando las funciones y - s X X 100% 10%
- con la accesibilidad yla usabilidad de las
posibilidades que ofrecen las R K .
. . mismas yteniendo en cuenta la funcién a la
plataformas de trabajo colaborativo. ue esta destinada
CD, CSC, SIEP. a :
1.2. Explica las caracteristicas relevantes de
2. Elaborar y publicar contenidos en [las webs 2.0 ylos principios en los que esta X X 50%
la web integrando informacién se basa.
textual, grafica y multimedia teniendo 10%
en cuenta a quién va dirigido y el °
objetivo que se pretende conseguir. |2.1. Elabora trabajos utilizando las
CCL, CD, CAA, CED. posibilidades de colaboracion que permiten X X 50%
las tecnologias basadas en la web 2.0.
3. Analizar y utilizar las posibilidades
que nos ofrecen las tecnologla; 3.1. Explica las caracteristicas relevantes de
basadas en la web 2.0 y sucesivos o
. las webs 2.0 ylos principios en los que esta X X 100% 5%
desarrollos aplicandolas al se basa
desarrollo de trabajos colaborativos. ’
CD, CSC, CAA.
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BLOQUE 3: Seguridad

Criterios de Evaluaciéon Estandares de Aprendizaje S IUMENtoS Ponderacion EA Ponderacion CE
Examen  Préacticas
1. Adoptar las conductas de 1.1. Elabora un esquema de bloques con
seguridad activa y pasiva que los elementos de proteccion fisica frente a
posibiliten la proteccién de los datos |ataques externos para una pequefia red
ydel propio individuo en sus considerando tanto los elementos hardware X 100% 10%
interacciones en Internetyen la de proteccién como las herramientas
gestién de recursos y aplicaciones |software que permiten proteger la
locales. CMCT, CD, CAA. informacion.
2.1. Selecciona elementos de proteccion
software para Internet relacionandolos con X 35%
los posibles ataques.
2. Analizar la importancia que el 2.2. Elabora un esquema de bloques con
aseguramiento de la informacion los elementos de proteccion fisica frente a
posee en la sociedad del ataques externos para una pequefia red X 35% 10%
conocimiento valorando las considerando los elementos hardware de
repercusiones de tipo econémico, proteccion.
social o personal. CD, CSC, SIEP.
2.3. Clasifica el c6digo malicioso por su
capacidad de propagacion y describe las
. X 30%
caracteristicas de cada uno de ellos
indicando sobre qué elementos actian.
:ézjrsiszzIre:?lsng:::tp:gzriiiicando 3.1. Describe los principios de seguridad en
. ; Internet, identificando amenazas yriesgos X 100% 10%
amenazas yriesgos de de ciberseguridad.
ciberseguridad. CMCT, CD, CSC.
4.14 Célculo de la nota de cada una de las evaluaciones trimestrales

El célculo de la nota de cada una de las evaluaciones se realizara mediante la suma ponderada
de la calificacion obtenida por el alumno en cada uno de los Criterios de Evaluacion que se hayan
desarrollado total o parcialmente a lo largo del trimestre a evaluar.

CrrivestraL = 0,9 * (Suma Ponderada CEs) + 0,1 * (Trabajo Diario)
Suma Ponderada CEs = (3 (1/Ponderacion CE) * Calificacion CE) * 10 / (3 (1/Ponderacion CE)) * 10
Calificacion CEs = (3 (1/Ponderacion EA) * Calificacion EA)
Calificacion EA = Calificacién Obtenida para el Estandar de Aprendizaje
Es importante destacar que para que se pueda aplicar la formula anterior el alumno debe de haber
alcanzado una nota superior o igual a 5 en todos los Criterios de Evaluacion evaluados, en caso

contrario se considerara el trimestre como suspenso y el alumno debera realizar la recuperacion
correspondiente de los Criterios de Evaluacion no superados.

415 Célculo de la nota final

La nota final del curso se calculara siguiendo las mismas formulas que se han indicado en el
apartado anterior, con la diferencia de que en este caso deberan de contemplarse todos los
Criterios de Evaluacion de la asignatura.

Se considerard aprobado al alumno que obtenga una nota final igual o superior a cinco (5).

4.16 Aspectos importantes a considerar
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Si un alumno por cualquier tipo de medio para falsificar los conocimientos que debe demostrar en
una prueba (lo que comunmente se denomina copiar), le supondrd la retirada automatica del
examen y por lo tanto se considerara suspendida dicha prueba con cero puntos, se podra repetir
en Junio.

La calificacion es traducir la valoracion realizada con la evaluacibn a una medida, una
cuantificacion o nota. Se expresaran en los siguientes términos: insuficiente (1, 2, 3, 4), suficiente
(5), bien (6), notable (7, 8), sobresaliente (9, 10), donde cada calificaciéon irA acompafiada de su
respectiva expresion numérica.

Recuperacién de los Criterios de Evaluacién no superados:

Los criterios no superados en las distintas evaluaciones se podran recuperar a lo largo de la
siguiente evaluacion con los mismos criterios de calificacion que en la evaluacion ordinaria,
para ello se entregara un PTI (Plan de Trabajo Individualizado) en que se recogeran las
actividades y/o pruebas a realizar para alcanzar las competencias que se desarrollan en los
criterios suspensos.

Casos a considerar:

j) Caso 1: El alumnado no ha superado algin Criterio de Evaluacion debido a que ha
suspendido uno o varios de los examenes relacionados con el mismo. En este caso el
alumno deberé realizar la recuperacion correspondiente.

k) Caso 2: Si no ha realizado las practicas correspondientes, tendra que realizarlas en el plazo
determinado por el profesor.

[) Caso 3: Si no ha trabajado a diario, el profesor podra determinar algun tipo de trabajo o
medida para mejorarlo. Este es el caso mas complicado, por la dificultad de recuperar “algo”
que se mide dia a dia, sera necesario garantizar que el alumno/a cumple los objetivos
minimos de la materia, ya que no adoptaria actitudes favorables, ni desarrollaria interés, ni
actuaria de forma dialogante, flexible y responsable, y mucho menos con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.

v CALIFICACION ORDINARIA. JUNIO: La nota final sera la obtenida siguiendo lo indicado en el
apartado “4.3 Calculo de la nota final” del presente documento. En caso de no superar la
evaluacion de Junio, el alumno/a se presentara a la convocatoria extraordinaria de septiembre
con los Criterios de Evaluacion no superados.

v CALIFICACION EXTRAORDINARIA. SEPTIEMBRE: El alumno debera asistir a la
convocatoria extraordinaria entregando las practicas y/o trabajos encomendados en el informe
individualizado que se les entrega al finalizar la evaluacién ordinaria. En dicho informe se le
informard de qué objetivos se le evaluara mediante prueba escrita, y cuales de ellos seran
objeto de realizaciébn de practicas, teniendo especial atencién en incluir los criterios de
evaluacion relacionados con las competencias clave y los estandares de aprendizaje de cada
tema impartido durante el curso.

5. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos para la evaluacion seran los siguientes:
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Pruebas tedrico-practicas:

v' Examenes tedricos y tedrico-practicos de cada unidad didactica.

Realizacion de actividades/tareas (individuales y/o en pequefio grupo):

v' Entrega de las tareas propuestas por el profesor en cada unidad didactica mediante la
plataforma educativa Moodle (http://www.iescastillodematrera.es/aula) o el correo electrénico del
profesor.

v Exposicién de los trabajos propuestos.

v Uso de las TIC para la realizacion de las mismas.

v Entrega de actividades y/o trabajos voluntarios.

Participacion en clase e interés por la materia (Trabajo diario):

v Actitud en clase (seguimiento de las clases, apuntes de clase -cuaderno del alumno/a,
respuestas a preguntas realizadas, participacion en debates de clase, voluntariedad). La
calificacion se anotara en el cuaderno del profesor.

El profesor guardard un registro de todos estos aspectos en su cuaderno del profesor de
Séneca.
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